MonHeble MNMpasuna KKU "Bepcepk. Nepon" anga urpbl 0guH Ha OAWH.
BTopas 6asoBas pegakuus.

Pa3paboTuuku.
Cospgartenu urpbl: AHgpenuunkos [eHnc, baxeHoB EBreHunin, MNbixteeB CeméEH.
maBHbIN pegakTop npasun: Unbs MHesannos.

BctynneHue.

MonHble Mpasuna KKW "Bepcepk. Mepon" (nanee Besge BIN) npeactaensioT cobor cBoA MpaBun Ans Urpbl OOMH Ha OAMH U
SBNATCH ouLManbHbIM JOKYMEHTOM, BbinyckaembiM komnaHnen OOO "Mup Xob66u". Bce oduumanbHble TypHUPLI NPOBOASTCS B
COOTBETCTBUM C 3TUMW NpaBmunamu.
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YacTtb 1. OCHOBHbIE NPUHLMNBLI UTPbl. CNOCOGHOCTN N OCOGEHHOCTM.
101. O6bwue ceedeHusi 06 uzpe.

101.1. "bepcepk. epon" — KONneKkUMOHHas kapToyHas urpa, npeacraensiowas cobon cpaxeHue repoeB Mpu MOMOLLM CYLUECTB U
3aknuHaHuiA. Llenbto urpel sBnsieTcst nobega Ballero reposi Hag repoem npoTUBHMKA.

101.2. Wrpok HaumMHaeT urpy ¢ COGCTBEHHON konogoii kapT. MIrpoku aenatoT xodpl No ovepeaun. B TeveHve xoaa Mrpok MoxeT urpatb C
PYKM CBOW KapTbl, WCMOMb30BaTb CMOCOOGHOCTM CBOMX KapT (KapT, HaxoOsLMXCA MOA ero KoHTponem). Wrpok obssaH
06bSABMSATL NPOTUBHUKY KaXKAYH CMOCOBHOCTb, KOTOPYI OH COBMpaEeTCsi BLINOMHUTL U, NPY HEOGXOAMMOCTM, yKa3biBaTh Lienb
(uenm).

102. O6BeKkmbI u2pbl

102.1. Ans vrpsl UICMOMNb3YIOTCSA:

e opurMHanbHble kapTbl, nponsBeaéHHble OO0 "Mup Xobou';
e KapTOYKM MOHETOK Unu Ntobble Apyrve akceccyapsbl, NO3BONSIOLME C NETKOCTHIO NX 3aMEHUTb;

e peKoMeHAyeTCst UCMOoNb30BaTh kakme-nmbo cnocobbl Ans 0603HaYeHUst paH Ha CyLLeCTBax M reposix, a Takke pasnuyHbiX
3ahheKToB, HaNpMmep, pa3HOLBETHbIE KyOUKK.

103. Kapmbl.

103.1. KapTta coaepXwvT UrpoByto MHGopmMaLumio, HEMrpoBOM TEKCT U cryxebHyto nHdopmaumio. Mrposas MHpopmaums — 3To CBOMCTBA U
0COBEHHOCTW KkapTbl. HewrpoBon TeKCT — 3TO nereHaa, XyOOXKEeCTBEHHbIN TekcT u (uHorga) aBTop waeun. CnyxebHas
uHdOpMaUms — 3TO 3HAYKM PEeOKOCTW, 3HAYOK BbiNycka (ceTa), MOPSAKOBbIA KOMMEKUMOHHbIN HOMep (HoMep KapTbl B
COOTBETCTBYIOLLEM BbINyCKE), UIIOCTPaLNS, aBTOP MUIMKOCTpaunm, rog BbiMycka, HasBaHue koMmnaHun-npoussogutens (OO0
"Mup Xo66un").

103.2. TekcToBOE Nose — 3To nore, B KOTOPOM YKa3blBarOTCA OCOOEHHOCTUN KapTbl, Xy4OXKECTBEHHbIN TEKCT, nereHaa v (uHorga) aBTop
naen. OctanbHoe nore KapTbl HasbiBaeTCsi 06paMneHneM U COAepXUT MHOPMaLMI0O O CBOMCTBAX KapTbl U CIyXebOHyio
MHpopMaumio.

104. Ceolicmea kapm.

104.1. BasoBble cBOWCTBA — 3TO CTOMMOCTb, HayvaribHOE KONMMYECTBO XXM3HEW, cuna yaapa. OTW CBOMCTBA yKa3aHbl B obpamneHun

kapTbl. BasoBble cBoncCTBa oOnNpedensioTcs TUMNOM KapTel. B 3aBMCMMOCTM OT TuMa KapTbl, OHa MOXET coaepxaTb
VIHd)OpMaLWIIO O XXU3HAX, CTOMMOCTU 1 cune yaape.

104.2. He6a3oBble CBOWCTBA — 3TO TUM KapTbl, Ha3BaHUE KapTbl, CTUXWS, NOATUN KapTbl, KOHTPONMPYHOLLIIA UFPOK.
104.3. CyLecTByOT COCOBHOCTM KapT, KOTOPbIE N3MEHSAIOT CBONCTBA.

104.3.1. MNMpu n3ameHeHnM CBONCTBA curna yaapa, Hanpumep, cnocobHocTbio «Cuna ygapa CTaHOBUTCS paBHbIM X», Ha KapTy KnagyTtcs
abdpekTl +/- K yaapy B Takom Konuyectse, 4Tob yaap ctan pasHbiM X. [pUMeHsAeTCst TOMbKO K kapTam B UrpoBon 30He. Mpu
HeobXoAMMOCTY y3HaTb cuny yaapa Ans kakux-nmbo cnocobHocTtew, 6epétca utorosas Cuna yaapa (970 3Ha4eHUe He MOXeT
6bITb MeHbLue 0).

MPUMEP. Bbl urpaete O6psia MNym-Iy Ha cBoero Baiina, y koTtoporo cvuna yaapa pasHa 0.Bbl knagéte oguH adpdpexT +1 Kk yaapy v B

utore y Banna cuna ygapa pasHa 1.

104.3.2. lMpu nM3MeHeHWM CBOWCTBA >XU3HeW, Hanpumep, «KonnyectBO XW3HEW CTaHOBUTCH X», C KapTbl CHUMAaOTCA BCe paHbl, W
KNageéTcsa unM CHMMaeTCs Takoe YMCIOo AOMOMHUTENbHBIX U OTpULATENbHbIX XU3HEW, YTODObl KOHEYHOE YMCIIO XU3HEWN cTano
paBHbIM X. CnocoBHOCTK, pearvpytoLime Ha U3MEHEHNE YNCNa paH Ha KapTe, He cpabaTbiBaloT.

MPUMEP. Y Bac noa koHTponem ecTb AKKeHWs (BCe CyllecTBa MPOTUBHMKA UMENOT YHA3BMMOCTb), @ Ball MPOTMBHUK urpaet Lok
(konmMuyecTBO XM3HEW BCeX CyLIecTB B urpe ctaHoBuUTCA paBHbIM 1). Co BCeX CyLLeCTB CHUMAOTCS paHbl U Ha Kaxpoe
KNafgéTcsa HyXHoe Konu4ecTBo ahheKTOB OTpULATENbHbIX XU3HeN, YToObl UTOroBoe 3HaveHue Obino pasHbIM 1. ockonbky
paHbl He JOIMKHbI HaKnagblBaThCs, YA3BMMOCTb He paboTaeT. Takke He paboTaloT cnocobHOCTU «MpU NeYEHUM», HECMOTPS
Ha TO, YTO pPaHbl CHANNCH.

104.3.3. CnocobHOCTK, BNMSIOLLME HA CTOMMOCTb KapT, paboTaloT Ha KapTbl B UPOBOW 30HE U Ha KapTbl B pyke. [1pn po3birpbille ¢ pyku
K 6asoBO/ CTOMMOCTWM KapTbl MPUMEHSIOTCA BCE W3MEHEHWs, MopoXAaemble CrnocobHOCTAMM, 3TO W onpegenser
OKOHYaTenbHY CTOMMOCTb KapTbl. [1pn 3TOM CTOMMOCTb He MOXeET ObiTb MeHbLuUe 0.

MPUMEP. ¥ Bac B urposon 3oHe PyHoneBsel n N'Hom B pyke. PyHoneBel, yMeHbLIaeT CTOMMOCTb U THOMa, KOTOpbIN HAaXoaWUTCH B pyKe

(Takum obpasom oH cTouT 1 ), 1 camoro cebsi, HaxoasLLEerocs B UrPOBON 30He (OH CTOWT, Takum obpasom 2'\F).
MPUMEP. Bbl cbirpanu ®uan npeasuaeHus u B3anu 6narogaps ero cnocobHoctu LamaHa nnemenn BopoHa. HecmoTps Ha TO, 4TO

duan npeaBuaeHba ymMeHbllaeT CTOMMOCTb LlamaHa Ha 4 , €ro uToroBad CTOMMOCTb paBHa 0 . MNocne posbirpbilla

LLlamaHa nnemeHn BopoHa, koraa oH ByaeT yxe Ha none, ero CTouMocTb 6yaeT paBHa 1 .

104.3.4. NiameHeHve HeGa30BbIX CBOMCTB «Nepe3aTupaeT» npeabliayliee 3HaveHue, He HaknaabiBas HUKakux addekToB. MNpumeHsieTcs
TOJILKO K KapTaM B UrpoBoi 30He. MNpy BbIXo4e U3 UrPOBO 30HbI, KAapTa BOCCTaHABNMBAET 9TU CBOMCTBA.

MPUMEP. Bbl B3anu nog koHTponb Bawina, nocne atoro ceirpanu BuaTy n noneunnu ero, nonytHo cHumas addektbl. Ho nockonbky
UrpoK, KOHTPOMNMPYIOLLMIA CYLLLECTBO — 3TO Heba30BOEe CBOWCTBO, TO OHO HE MOPOAWITO HUKakux adhdekToB, 1 Ban octancs
noa BallMM KOHTPONEM.

104.4. [lononHuTenbHbIe CBONCTBA. OTU CBOMCTBA NOSABMNSAIOTCSA B UTPOBOW 30HE.
105. ba3oenle ceolicmea.

105.1. CTOMMOCTb KapTbl— YMCNO BHYTPU CMMBONA @ CTommocTb KapTbl MOXeT 6bITh NepeMeHHon 1 coepxatb uncno X. Bo Bcex
cryyasx, CTOMMOCTb KapThbl paccunTbiBaeTcs kak npu X = 0, Kpome Toro criydas, Korja Urpok pasbirpbiBaeT 3Ty KapTy.

NMPUMEP. Aposutoe nnams ctout X @ Korpa wrpok pasbirpelBaeT AgoBuToe nnamsi, oH cam onpegensiet X. Ecnu xe, Hanpumep,
3aknunHaHne OnacHoe Byayliee nokaxeT ApoBuToe nnams, npu onpegeneHun X, oHo 6yaeT pasHbiM 0. U 3aknmHaHve paHuT
Ha 0.



105.2. HayanbHOe KONM4eCcTBO XU3HEN — YUCIIO B KpacHOM Kpyre cripaBa B obpamneHun kapTbl (ans Tunos kapT "Cyuwectso” n "l'epon”).
105.3. HayanbHas cuna ygapa —uucna B 3eMEHOM Kpyre crieBa B obpamneHum kapTel (ans Tuna "Cywectso").
106. Heba3zoenle ceolicmsa.

106.1. Tun kapTbl — onpefensieTcsa CMMBOMIOM Tuna B NPaBOM BepxHem yrny kapTbl. CyliectsyloT Tunbl KapT: [epon, Cyuiectso,
OkvnupoBka, CobbiTve, 3aknuHanue. Ons Tpéx noaTuMnoB JkunupoBok — Amynet, BpoHsi, Opyxue — ucnonb3yloTcs
cobCTBEHHbIE CUMBOSIbI. [TPMHAANEXHOCTbL KapThbl K TOMY MW MHOMY TUMy onpeaenstoT ero 6asoBble CBONCTBA.

106.1.1. Tunbl CyLwectso 1 epoi ans ynobcTBa o6beanHSIOTCS B OQMH CBEPXTUN — [NepcoHax.

106.2. HassaHue kapTbl. PacnonaraeTcs B LEeHTpe KapTbl Hag, UNnocTpaumnen.

106.2.1. Ecnn B cnocoGHOCTM, BNUSIOLLEN Ha UIPOBYH 30HY, KapTbl YKa3blBaeTCs Ha3BaHWe 3TOW KapTbl, TO OHO OTHOCMTCSI K JAHHON
KapTe, a K ApyrMM KapTam B UrpPOBOW 30HE C TakMM e Ha3BaHWeMm He OTHOCUTCH

NMPUMEP: B urposon 30He ecTb OTKpbITbI JeHapomopd. Bel nrpaete csoero [eHapomopda. Npu Harime Bbl MOXETe 3aKpbiTb TOMbKO
Toro JeHapomopda, KOTOPbIV TOMbKO YTO BbILWen.

MPUMEP. B urpoBoii 30He Haxogutca Opk-McTuTenb, normbaet Apyroe Bawe cyuwiectso, 1 Opk-McTutenb vweT B KONOAE OpPYroro
Opka-McTtutens.

106.3. Ctuxus kapTbl. KapTa nmbo npvHagnexuT k ogHow 3 nstu ctuxuin (Ctenu, Jleca, MNopebl, Bonota, Tema), NnMbo He NpuHagnexuT
HW K OOHOW U3 HUX (SBNsieTcs HerWTpanbHon kapTon). CTuxms kapTbl 1 HewTpansl o6o3HavatoTcs cnegyolmm obpas3om:

. Crenu (cTenHble) — nsobpaxeHve conHua Ha hoHe B TEKCTOBOM Norie, obLwmin OH - XKENTHIN.
e Jleca (necHble) — n3obpaxxeHne gepeBa Ha hoHe B TEKCTOBOM osie, OBLLUMIA (OOH - 3€NEHBIN.
. opbl (ropHbIe) — M306paKeHNe FOPHbIX MUKOB Ha hOHE B TEKCTOBOM MOSe, O6LUMIA (HOH — TEMHO-CUHWIA.
. BonoTa (6onoTHbIE) — M30OpaXKeHne MXOBbIX KOYeK Ha hOHe B TEKCTOBOM More, OOLMiA hOH — TEMHO-3ENEHbIN.
. Tbma (TEMHbIE) — n306paxkeHne Yepena Ha oHe B TEKCTOBOM Mosie, O6WmMii hoH — YEpHBIA, OH cuMBOna Tuna —
TEMHO-(PMONETOBLIN.
. Hevitpanb! (HeTpanbHble) — N300paxKeHUE LIMTa U CKPELLEHHOrO OpyXusl Ha )oHe B TEKCTOBOM none, obwmin doH —
KpacHbIN.
106.3.1. Ecnu kapTa TepsieT CTUXUIO, TO OHa CTaHOBUTCS HEMTParbHOW KapToW.
106.3.2. KapTa MOXeT nony4aTb CTUXMIO, KOTOPYIO y)Ke UMeeT. HenTpanbHas Kapta MOXeT NOTeEPATb CTUXMIO.
MPUMEP. ®unan cotBOpeHns MOXeT BblbpaThb AN CBOEV NepBON CMOCOGHOCTU HENTParbHYIO KapTy.
106.4. MoaTtun kapTbl — 3TO Pa3HOBUAHOCTb CYLLECTB, 3KUMUPOBOK, COOLITUIA.
107. fononHumenbHbIe ceolicmea.
107.1. Kpome 6a30Bbix 1 HeHGa30BbIX CBOWCTB, YKa3aHHbIX B ODOPMIIEHUN KapTbl, UMEIOTCS CBOWCTBA, KOTOPblE HMKaK He 0603HaYeHb!
Ha kapTax. Takve CBOWCTBa Ha3blBalOTCS OOMNOMHUTENbHLIMU CBOWCTBAMW U MO YMOMNYaHUIO UMETCs Yy Nobon KapTbl

cooTBeTCTBYylOWEro Tuna (nogrtmna). Hukakas cNocOOHOCTb He MOXET OTHATb y KapTbl COOTBETCTBYHOLLEro Tuna
[ONONHUTENbHbLIE CBOWCTBA, OAHAKO MOXET BMATb HA BO3MOXHOCTb MX UCMOSNb30BaHWS.

[lononHnTenbHbIe CBOWCTBA KapT:
e  Artaka yaapom (3Tum CBOMCTBOM 06NaaaloT BCe CyLeCTBa B UMPOBON 30HE);
e  HasHaueHwue 3alMTHMKa OT yAapa (3TMM CBOVWCTBOM 06nafaloT BCe CyLLecTBa B UrPOBOIN 30HE);
. OTpaxeHne ygapa (3TMM CBOMCTBOM 0bnafatoT BCe CyLLeCcTBa B UTPOBOW 30HE).
e  CnabocTb nepsoro xoaa (3TMm cBOMCTBOM 06nafaloT BCe CyLecTBa B UTPOBOW 30HE).

107.2. Ataka ygapom umeeT Bug "1 pa3 3a XO4: ecnv OTKpbIT, aTakoBaTb yAapOM MepCOHaxa MPOTMBHMKA, 3aKpbiTbecs". OHa MOXeT
6bITb 06BABNEHa UTPOKOM TOMbKO B hase Bribopa OCHOBHOro atana ero xoaa.

107.3. HasHauyeHve 3awmTHMKa MMeeT Bua "1 pa3 3a xon NpPOTUBHMKA: €CMW OTKPbIT, BbICTYMUTb 3aLUUTHUKOM OT MPOCTOro yaapa;
3aKpbITbCA"; OHO MOXET ObITb OOBSBMEHO W TYT Xe BbIMOMHEHO WIPOKOM MOcie OObSBMEHUS aTaku yaapoM CyLieCTBOM
NPOTWBHYMKA.

107.4. OTpaxeHue yaapa — 3TO CBOWCTBO CYLLECTB MO3BOMSET MM, €CMU OHW OTKPbIThl, CpaxaTbCA yAapamu C aTaKylolumu ux
cylecTsamm.

107.5. CnabocTb NnepBoro xofga — 3To CBOMCTBO 3anpeLlaeT CyLIecTBY aTakoBaTb yAapoM, a Takke MUCMonb3oBaTb CBOU aKTUBMPYEMble
CNocoBHOCTM B TOT XOA, KOrAa OHO MOSIBUMOCH NMOA KOHTPOMEM 3TOro Urpoka. VICKmioYeHneM BbICTYNatoT CyLLeCcTBa, Y KOTOPbIX
ecTb PbiBok. OHM MOryT aTakoBaTb M MCMOMb30BaThb aKkTMBMPYEMbIe CMOCOBHOCTY BCeraa.

MPUMEP. Bbl B3sin1 nog KOHTponb Anbda-BcaHunka, HO He MOXETE HU aTakoBaTb UM YAApOM, HW UCMOSb30BaTb €ro BbICTPEN.

MPUMEP. Bbl B3snu noa koHTponb Anbda-BcagHuka U ganu emy cnocobHocTb PbiBok. Tenepb Bbl MoxeTe cpady nubo aTakoBaTb
yaapom, nmbo caenatb BbICTper.

108. lpasusa 3amewaemocmu cgolicme.

HavanbHbI TN (NOATMM) — 3TO TMN (MOATWN) KapThbl, KOTOPLIA OHa MMEET A0 Havyana urpbl.
108.1. Ecnu kapTa npuobpeTtaeT kakoe-nmbo Heba3oBOe CBOWCTBO, TO OHO 3aMeHSIET CBOMCTBO, pacnonoXeHHoe B TOW e obnacTtu Ha
kapTe. Hanpumep,

e  E©CNM CyWecTBO CTaHOBWUTCS IKUMWUPOBKOW, TO OHO MepecTaéT 6biTb CyLlecTBOM (Tepsisi Mpu 3TOM CBOWCTBA U
0COGEHHOCTU, KOTOPbIE HE MOXET UMETb 3KUNMpoBka — Cuny yaapa u 340poBbe);

. €CIn1 CTEMHOE CYLLECTBO CTaNo TEMHbIM, TO 3TO CYLLECTBO NEepecTaéT ObiTb CTEMHbLIM.

108.2. Korga kapTa MeHsieT cBOM Tun (Mnuv MOATWM), BCe CBOWCTBA B mnonie 6a30BbiX CBOWCTB CTAHOBATCA TakMMW, YTOObI
COoOTBETCTBOBaTbL 3TOMy Tuny (M noaTtuny) kapTbl. Korga kapta TepsieT Twun, HO €€ HOBbIA MOATWUN He yka3aH, TO kapTe
BO3BpaLLaeTCsA HayanbHbI NOATUN (BMECTE C YNCTIEHHBIMU 3HAYEHUAMM).

109. Heuepossle anieMeHmal.

HewurpoBble aneMeHTbl — 3TO HEUTPOBOW TEKCT U cryxebHas nHdopmauums.



109.1. HeVII'pOBbIe ANEeMeHTbl Ha KapTe cnyXaTt ana XygoXeCcTBeHHOro 1 scnomoratesibHoro Od)OpMJ'IeHVIH KapTbl. HeVII'pOBbIe SNEeMEHTbI
— 3TO!

e nereHga;

e aBTOp Waew;

e unnocTpauus;

e  3HAYoK ceTa;

. NOPSAKOBbLIN KONMEKUMOHHBIA HOMEP;

e aBTOp WMNOCTpaLuK;

e HasBaHue komnaHuu-npounssogutens (OO0 "Mup Xob6u");
e rOpA BbINYCKa;

e CMMBOI PEdKOCTU KapTbl: YacTas . - YEpHbIV (HOH, HeobblYHas 6 6poH30BbIN POH, peakas O - cepebpsiHbIN POH,

yneTpapegkas O - 30110TON (POH.

109.2. JlereHga — 3TO TEKCT, BblAENEHHbIN KypCUBOM, MAYLLIMIA BCNed 3a onvcaHueM Bcex ocobeHHOCTel kapThl. JlereHaa HuKak He
06BbsICHSIET cnocob MCNOoNb30BaHUS KapThbl.

111. OcobeHHOcmu, cnocobHocmu

111.1. OcobeHHOCTN KapTbl — 9TO TEKCT B TEKCTOBOM MOMe, KOTOPbIV HanMcaH Ha caMon KapTe, KpoMe HeurpoBbixX anemMeHToB. Kaxaas
0cobeHHOCTbL 060cobneHa TOUKON.

MPUMEP. Y Bac repoii — CBupenblIii pesak, B UrpoBoi 3oHe ecTb Bain ¢ PeiBkom 1 OnbiToM B aTake, BblAaHHbIMU repoem, u bepcepk.
Bbl pasbirpeiBaeTe Tanoca, KOTOpbIN KOMMPYT ocobeHHOCTb «HanpaeneHHbIn yaap» y bepcepka, Ho He PeiBok y Banna,
MOCKOMbKY Y HEro Tako 0COBEHHOCTU HET, 3TO CNOCOBHOCTb, MOPOXAEHHAsA apdeKToM.

MPUMEP. Bbl ucnonbsyete Cuny nputsopctea npotus AHBornga. Bel MoxeTe ckonmpoBaTh TOMbKO OAHY U3 TPEX ero 0COBEHHOCTEN.

111.2. CnocobHOCTN — 3TO xapakTepucTuka KapTbl, No3sonsowas BAUATbL e Ha urpy. CnocoBHOCTM kapThbl onpedenstTcs eé
0COBEHHOCTAMM, HamnoxeHHblMn addpektamn  ©  npaBunamu  urpbl. CnocoBHOCTM MOryT ObITb  aKTUBMPYEMbIMMU,
cpabaTbiBalOWMMMN U NOCTOSIHHBIMW U CMOCOBHOCTM 3aKINMHAHUNA.

111.3. OddekTbl — 370 pesynbTat paboTbl cnocobHocTer. OHM M3MEHSIIOT COCTOSIHME KapT B Urpe, MOryT HadensdTb KapTbl HOBbIMU
CNOCOBHOCTAMM, MOTYT yaanaTb cnocobHocTU. OBbIMHO apdekT NpUHAANEXUT TOW KapTe, Ha KOTOPY MpUMeHEH. SddexT,
yAanswoLwmn cnocobHocTb, yaanseT Bce ak3eMnnapbl 3Ton cnocobHocTu. Ecnu aBa unu 6onee addekta AatoT nnu yaansiot
CMOCOBHOCTb, TO BbIUrpbIBAET 3EEKT, HANOXEHHbIN NOCMEAHUM.

111.4. BsaumogevicTBrne Mexay CnocobHOCTAMM, KOTOpblE AO0MKHLI paboTaTb OAHOBPEMEHHO, onpeaenseTca Ovepeapio.

111.5. HekoTopble cnocoGHOCTV NO3BOMAT KONMpoBaTb Apyrue crnocobHocT. B aTom cryvae, ecrnm B TeKCTe KapTbl-UCTOYHMKA
BCTpeYaeTCs Ha3aBaHWe 3TOW KapTbl, TO OHO NPU KOMMPOBAaHWUMN 3aMeHAETCA Ha Ha3BaHWe KapTbl-nonyyatens.

MPUMEP. Adbapu urpaet Cuny nputsopctea npotus BbopHGoHa 1 Xo4eT NonyyYnTh ero cnocobHOCTb g Llenbto nepson ataku 3a xo4

NpoTMBHUKA OOmkeH ObiTb BbopHOOH". Adpapy B aTom criydae nonyyaeT cnocobHocTb "wi': Llenbio nepBoi aTtaku 3a xon
NPOTMBHWMKA AOMKEH ObITb Adpapn”.

112. Budbi cnocob6Hocmell.

MocTosiHHbIE CnOcOBHOCTH AKTUBMpPYeMble CMOCOBHOCTU CpabarTbiBatoLLme cnocobHoCTM
3anucbiBaloTcs B BUAE YTBEPXOEHUS CogaepxaT B TEKCTE ABOETOUME CopnepxuTt B cebe ycrnosue
«Onnara: apekT». MoxeT copepxaTb cpabatbiBaHus: «Korgax, «[Mpux», «B
YCTOBME NPUMEHEHMSI. Havane/koHue xofa» v T.4.
He urpatotcsi. OHu paboTatoT, noka AKTUBMPYIOTCS UFPOKOM, BbinonHsaeTca Bcerga, koraa HacTynaeT
NUCTOYHUK HaxoaunTcA B I'IO,ELXO,ELFILLl,eVI KOHTpOJ’II/IpyIOIJ.l,I/IVI NCTOYHUK ycnosue cpa6aTb|Bava, ecrnv He
30He. cnocoBHoCTK. COLEPXUT KITIOYEBOTO CMOBA «MOXET.
Ecnu npucyTcTByeT KIto4eBOE CrOBO
«MOXET», TO BbINONHAETCA Npu cornacumn
Urpoka, KOHTPONMPYIOLLErO UCTOYHUK.

MpumMeHstoTCcA cpady nocne NoSBNEHUs Mocne akTvBaummn unu cpabatbiBaHnsa nonagatT B Ouvepeab. CozgaBaemble adpdekTbl
UCTOYHMKA B MOAXOASLLEN 30HE. NPUMEHSIIOTCA NoCcne pa3peLleHnsi CnocoBHOCTU
CospgaBaemble ahdeKTbl NPoNagatoT B
cryyae Nc4e3HOBEHWSA CaMon
CNOCOBHOCTMN MMM NCTOYHUKA
crnocobHocTH

113. Cpabamebigaroujasi cnocob6HoOCMb.

113.1. CpabatbiBatowass cnocobHoCcTb — 3TO CNOCOBHOCTb, KoTopas cpabaTbiBaeT MpW BbIMOMIHEHUNM OMNpedenéHHbIX YCIOoBUNM,
yKa3aHHbIX B TekcTe aToi cnocobHocTu. CpabaTbiBatolas cnocobHOCTb, Kak npaewno, 3anuckiBaeTcst B Buae "[ycnosue] —
[onucaHue adbdekTa]".

113.2. YcnoBue cpabartbiBatoLleli crocobHocTn HaunHaeTesi co cnos: "[o", "Mpu", "Mocne", "Ecnun”, "Korga", "B Havane xona", "B koHue
xoga". Ecnn HacTynaet ycnosue Ans ob6bsiBneHns cpabatbiBatollent CnocobHOCTW, TO OHa OObSABMSAETCH, Kak TONbKO MIpok
nonyyaeT NpYopuTeT (Mocre Toro, kKak byayT NpyMeHeHbl BCe BO3HUKLIME B Urpe adpdeKTbl NpaBum Urpbl).

MPUMEP. "Mpwn rubenu Ballero cyllecTBa B Ball X044 paHUTb Ha 2 BbibpaHHoe cyLyectso npoTueHuka” (Maganbiyuk MycroLun).

113.3. Ecnun Bce HeobxoamMble ycnosus Ansi cpabaTtbiBatoLLet CNOCOBHOCTH BbINOMHEHb! U B TEKCTE CMOCOBHOCTY HET 3anucu "MOXeT...
/Bbl MOXeETE...", Urpok 06s3aH 06BLABUTL 3Ty cpabaTbiBaloLLyt0 COCOBHOCTL NPU NEPBOM Xe NoMNyyYeHUn NpuopuTeTa.

113.4. Ecnn Bce HeobxoauMmble ycrnoBus Ans cpabaTbiBalolet cnoCcoBHOCTU BbIMOSHEHbI, HO B TEKCTe CMOCOBHOCTU ecTb 3anvchb
"MOXeT... /Bbl MOXeTe...", UrPOK MOXeT He 0ObABNATb 3Ty CNOcobHOCTb. Ecnv urpok He caenaet 3To Mpu NepBOM Xe
Mony4yeHnn NPUOpUTETA, TO OH HE CMOXET YyXXe 00BbABUTL €€ Ha 3To cpabaTbiBaHue.



113.5. Kaxgyto cpabaTbiBaloLLyt0 CMOCOGHOCTb MOXHO 3asBUTb He Bonee ogHOro pasa 3a xoa.

113.6. Ecnu ogHa u Ta e cpabaTtbiBatoLlasi crnocobHOCTb AormkHa cpaboTaTb HECKOMNbKO pa3, TO Npu €€ 3asiBEHUU, UFPOK MOXET

ncnonb3oBath MOy M3 ToYek cpabaTbiBaHS.

MPUMEP. Y Bac ectb TanuTxa, y npoTuBHUKa — Tpu cyllectea (FHom, MpornoT, KHsasb anbdoBs), u Bbl urpaete Opka-apbaneTtyuka,
KOTOpbIN AenaeT 3 BbicTpena Ha 1 B pasHbix cywecTs. [loka BbiMonHseTcs cpabaTbiBarowas cnocobHocTb Opka-
apbaneTunka, cpabaTbiBaloLLas cnocobHOCTb TanuTxn nonyyaeT 3 Toukn cpabaTtbiBaHus — ans Homa, AnsA MNpornoTa u ans
KHs3s anbgoB. [locne BbinonHeHus cnocobHocTn Opka-apbaneTyunka, Bbl MOXeTe BblOpaTb Kakyld U3 TPEX Toudek
ncnonb3oBatk. Takum 06pa3om, MOXHO BbIGpaThb KOro YHUUTOXUTL — FHoMa, lMpornoTta unn KHassa anbdos.

113.7. Ecnv Bo BpeMs BbINOJHEHWS CMOCOBHOCTY BBINMOMHWIOCH yCroBUe cpabaTbiBatoLlelt cnocobHOCTM, HO Ha MOMEHT 3asiBieHUs B
Ouepepb eé 3aaBneHne cTano HeneranbHbIM, TO OrpaHuyeHve 1 pas 3a xof He NPUMEHUTCS.

MPUMEP. Y Bac Tanutxa, y NpoTMBHMKa 2 OTpaBneHHbIX cywectsa ¢ 1 1 5 xusHamun. B xon npoTuBHMKa CyLLECTBO C 1 XU3HbIO YMPET
OT OTpaBneHns 1 TanuTxa He CMOXET 3asBUTb €r0 YHUHTOXEHWNE, N CMOXET YHUYTOXUTb CyLLECTBO C 5 XU3HAMU, B Kakom Obl
ropsifke NPOTUBHWK HU pa3mecTun B Oyepeb cpabaTbiBaHWsA OTPaBneHS.

114. Akmueupyemasi cnoco6Hocmb.
114.1. AkTuBMpyemMas CrMocoBHOCTb — 3TO CMOCOGHOCTb, Ansi 0ObSBMEHUS KOTOpoW 06bIMHO TpebyloTcA pecypcbl (3TW pecypchbl
Ha3bIBalOTCS OMMaTor CNOCOBHOCTM U yKa3blBalOTCA B TEKCTE CMOCOOHOCTM A0 ABOETO4YMS) U BOMs urpoka. [peanockinkon K

06BbABNEHNIO UrpaemMolrt 0COBEHHOCTU MOXEeT ObiTb TONbKO BONsi Urpoka. AKTMBMpyemast cnocobHOCTb, Kak npaBuIio,
3anuceiBaeTca B Buae "[onnaral: [onucaHme agpdekral”.

114.2.. AkTuBMpyemasi cnocobHOCTb MOXeET ObiTb 0ObsiBNEeHa Mrpokom Tonbko B ¢pa3y Beibopa OcHoBHOro sTtana ero xoaa, ecnu
cobnofalTcst Bce HeobXoayMble YCroBUs ANst UCMONb30BaHWS 3TON 0COBEHHOCTU.

113.3. Onnara akTMBMpyemow CnocoOHOCTM NPOUCXOANT 0 €€ BbIMOMHEHNS.
114.4. Kaxgyto akTMBMPYeMyto CrocoBHOCTb MOXHO 3asiBNsATb He bonee ogHOro pasa 3a Xop.
115. [TocmosiHHas cnoco6Hocmb.

115.1. MNMocTosiHHas cnocoBHOCTb OKasbiBaeT BMUSIHUE HA WPy B TeYEeHWEe yKa3aHHOro UrpoBOro oTpeska (UM B TeYeHMe BCEeW Urpbl,
€Cnn UrpoBOM OTPE30K He ykasaH). [locTosiHHas cnocobHOCTb HaknagbiBaeT 3deKT Ha kapTy, Kak TOnbKo 3Ta KapTta
HayMHaeT yAOBETBOPATb YCNOBUIO HanoxeHus adhdekra. APdeKT CHUMaeTCs, Kak TONbKO KapTa nepecTtaért yaoBneTBopsATb
aToMy ycrnosuto. Ecnm MCTOYHMK NOCTOSIHHOM CMOCOBHOCTM TepsieT 3Ty MOCTOSIHHYIO CMOCOGHOCTb MMM MOKMAAEeT 30HY, B
KOTOPOWN OH AeNCTBYET, TO 3pPeKT OT NOCTOSAHHOW CNOCOBHOCTU NepecTaéT BNuSTb Ha Lenu. OBbIYHO onncaHne NOCTOSIHHON
cnocobHocTn cogepxut cnoso "MNoka", nmbo cneumanbHO HUKaK He odopMIseTcs.

115.2. TocTosiHHasi cnocobHOCTb He 0ObSBNSETCH, He BbIMOMHSAETCs U He ucnonbdyeT Odyepegpb. [MosiBUBLUMCH, MNOCTOSIHHASA
CcnocobHOCTL cpasy e npumeHsieT achdeKkTbl. [TOCTOsIHHbIE CMOCOBHOCTH BNUSIIOT HA KapTbl, HE BbIOUPas NX Lenbio.

115.3. HekoTopble NOCTOSIHHbIE CMOCOBHOCTU CTAHOBATCS akTyallbHbIMW TOMbKO B OMPEAEnEHHbIA NPOMEXYTOK BpemeHu. Hanpumep,
NMOCTOSIHHbIE CNOCOBHOCTU, NopoxaatoLmne addekTbl 3ameLteHnst n 3deKTbl NpeoTBPaLLEeHUS.

115.4. Ecnn HecKkonbko NMOCTOSIHHBIX CMOCOBHOCTEN AOMKHbI OLHOBPEMEHHO MPUMEHUTLCS K KapTe, TO MPUMEHSIIOTCA OHM B Nopsigke
NosiBNeHus.

116. KombuHupoegaHue crnocobHocmell.

116.1. CnocobHocTn MOryT ObITb KOMOGUHUPOBaHbI B CIIOXHbIE CTPYKTYpbI. Hanpumep, akTneBrpyemMasi cnocobHOCTb NErko co4eTaeTcsi co
cpabatbiBatoLen. B Takux cnyvasx ansi obbaBneHns Takoh KomOuHaumu, HeobXoAMMO yKasbiBaTb BCE BO3MOXHbIE LEenu
cpasy npu 3asiBke B Ouepeb. Ecnu oHW pasgeneHbl TOUKOW C 3ansiTo UM TOYKOMW, TO LeNy yKasblBaTCsi NOOYEPEAHO MO
Mepe BbINONHEHWSI KOMOUHUPOBAHHOWM CNOCOGHOCTY.

117. Cnocob6HOoCcmu 3aknuHaHuu.

117.1. Y 3aknvHaHWM eCcTb CBOW TUM CMOCOBHOCTEN — CMOCOBHOCTM 3aknuHaHui. OHW BbIMSAASAT Kak NepeyeHb WHCTPYKLUUIA, KOTOpble
[OOIMKHBI BbIMOMNHATLCA NOAPSA NpW pa3peLleHun 3aknuHaHus. Ans 3assneHust B Ovepedb 3aknuHaHUsi, HEO6X0AMMO YTOObI
BCE CMOCOOHOCTM B 3TOM CMMUCKE MOXHO ObINO 3asiBUTb NeranbHo.

118. Lleneenie U Heuesieable cnocobHocmu.

118.1. MHorue cnoco6HocTy TpebytoT Ans CBOEro BbINOMNHEHUs Bbibopa Lenu. OBbIYHO Lenb BbIOUPaET UrpoK, KOTOPbIA KOHTpONMpyeT
CMOCOBHOCTb, HO HEKOTOPbIE CNOCOBHOCTU BO3MaratoT BbIOOP Lieny Ha ero onnoHeHTa.

MPUMEP. [lypHble coBeTbl — 3TO 3aKkMnuHaHWe, ¢ LeneBoii CrocoBHOCTBI0, HO BbIOOP LENU NEeXUT Ha OMMOHEHTE.

118.2. Ecnu cnocobHocTb He TpebyeT Bbibopa Lienu, To Takas CnoCOBHOCTb CUMTAETCS HELEeNneBon.

MPUMEP. Kataknuam — 3To 3akrnMHaHue Co CnocoBHOCTLI0, KoTopast He TpebyeT Bbibopa uenu.

118.3. LieneBbiMM MOryT GbITb TONBKO aKTUBUPYEMbIE, CpabaTbiBaloLLe CMOCOBHOCTH U CNOCOBHOCTU 3aKNNHAHWIA.

119. llpocmbie u cnoxHbIe cnocobHocmu.

119.1. CnocoBHOCTK, KOTOPbIE COCTOAT U3 OLHOrO UFPOBOTO AENCTBUS C OOHON LIENbIO Ha3bIBAOTCSA MPOCTLIMU.

119.2. Ecnn B TeKCcTe CNOCOBHOCTM €CTb HECKONbKO WrpOBbIX AEWCTBMI, Pa3fenéHHbIX 3ansiTod MM TOYKOW C 3ansTOW, TO OHO
Ha3bIBAETCA CINOXHOW CMOCOBHOCTLID. CrnoXHas CcnoCcOBGHOCTL BLIMOMHSAETCA B TOM Nopsigke, B KOTOPOM MPOMUCaHbl B HER
cocTaBnstowme. Mpu 3ToM, eCrnun Kakasi-To YacTb He MOXET ObITb BbINOMHEHA, BbIMNOMIHEHWE CNIOCOBHOCTU NpepbIBaeTCs.

119.3. [ins 3asBKM CrOXHOM cNocobHOCTN HeobxoAMMO, YTOGb! feranbHO GbINo 3asBUTbL NEPBYIO YaCTb 3TOW CMOCOGHOCTY (A0 NepBoro
pa3fenuTensbHOro areMeHTa B BUAE 3ansTol UK TOYKM C 3ansTon).

MPUMEP. Anbn copepxuT cpabaTtbiBalolLlylo COXHY CrMocobHocTb: "B koHUe Balwero xopa, ecnv Anbn Ha knapbuviie, MoxeTe
YHUUTOXUTb Balle CyLIecTBO, YTobbl Bo3poauTb Anbna". Ecnv agBa Anbna 3axoTaT YHUMTOXWUTE OOHO U TO Xe CYLLEeCTBO, TO Y
OfHOro M3 AnbroB 3TO MOMYYUTCS U OH BO3poauTCs. BTopol xe Anbn He CMOXET YHUYTOXUTb CYLLECTBO, MOCKOMbKY OHO
knagbwviue, n cnepgoBaTenbHO BTOPOW Anbn He BO3POAMTCS.

120. PaHbi, aghghekmbi U MapKepbl.

120.1. S dekT — 3TO pe3ynbTaT BbINOMHEHHOW CMNOCOOHOCTU.

120.2. 3hhekT MOXKET HaKMaabIBaTLCA Ha KapThl B UTPOBOW 30HE, Tak U Ha KapTbl Ha knaabulle unm B pyke.




120.3. ShdekT NpUHaAZNEXNUT TEM KapTaM, Ha KOTOPbIE OH HaNOXEH.
120.4. HekoTopble cnocoBHOCTM NopoxaatT Mapkepbl. ECTb Tpy Trna MapkepoB — 3TO Mapkepbl paH, Mapkepbl M3MeHeHNs1 Heba3oBbIX

CBOWCTB 1 MapKepbl MOHET . OHU He saBnsOTCA adhdekTamm.

120.5. MNMoTeps acbdpekTa B pedynbraTe kakor-nmbo cnocobHocTn Takke saBnseTcst ahdekTom (B 3TOM cryyae HaknagbiBaeTca addekT
notepu cnocobHoctu, NMbo ecnu ata cnocobHOCTb Bbina HanoxeHa adhHEKTOM, TO CHUMaeTCs 3TOT adpdpekT cnocobHoCTM).
Ecnu adhdbekT TepsieTcs 40 KoHUa Urpbl, TO adhdeKT cHUMaeTcs 6e3 HanoxeHust agpdekTa noTepu.

120.5.1. Ecnu cnocobHocTb, cHUMarlowee X MapKepoB, HanpaBfieHO Ha KapTy, Y KOTOPOW MeHee X TaKMx MapkepoB, TO C KapTbl

CHMMaIOTCS BCE MapKepbl, ykadaHHbIe B TEKCTE CMOCOBHOCTU.
MPUMEP. Ecnu y cywecTsa 1 paHa, a Mbl UICNOMb3yeM CNOCOBHOCTb «BbiNeunTts CyLLEecTBO Ha 2», TO CHUMaeTCst aTa ogHa 1paHa.
120.6. NHoraa adpdpekTbl, BblAaBaeMble akTUBMPYEeMbIMU MK cpabaTbiBaloLLMMN CMIOCOBHOCTSAMU, MMEIOT YCMOBUSA CyllecTBoBaHus. B
3TOM Cryyae, Kak TOMbKO YCrioBME CYLLECTBOBAHUS MEpecTaér BbINOMHATLCS, 3ddeKT nponajaeTt v He BO3BpaLlaeTcs,
Aaxe B Criy4ae BO3BPaLLEeHNs 3TOro YCrnoBus.

120.7. Ecnnm cnocoBHOCTb C HECKONMbKUMMW neranbHO OObSBMAEHHbIMU LENnsMU MOXeT ObiTb BbIMOMHEHO NWLb 4acTUYHO (T.e.
HaknagpbliBaeT 3 eEKT Ha HEKOTOPbIE LIeNN, HO HE Ha BCE), TO OHa BbINOMHAETCA YacTu4HO. OQHaKo, ecrnv HU OfHa 13 Lenen
CNOCOBHOCTUN He MOXET NonyynTb adpdpekTa, To CNOCOBHOCTL CHUTAETCSA HEBLINONHEHHOW.

120.8. YacTM4HO BbIMOMHEHHAs CMOCOBGHOCTb CYUTAETCA YCMELIHO BbINOMHEHHOW CnocobHOCTHIO, M Ha Heé cpabaTtbiBaloT Bce

CNOCcoBHOCTU, KOTOPbIE AOMKHBI ObiNK cpaboTaTk Ha eé ycrneLlHoe BbINOoMHEeHWe.

MPUMEP. 3aknuHanue KasHb TpebyeT, 4ToObl OMMNOHEHT CKUHYN 2 KapTbl, HO y TOrO TOMbKO NMULb OfHa kapTa. OH eé cbpackiBaeT, u

BCe CNocobHOCTU, pearvpytoLme Ha copoc kapT cpaboTatoT.

YacTtb 2. Tunbl KapT U 30HbI.

201. Tunbl 30H.

201.1. B urpe "bepcepk. 'epon" nmetotcsa crnegyroLime 30Hbl: UrpoBasi 30Ha, pyka, Konoaa v knagouie.

201.2. O6Lwasn 30Ha TONMbKO OAHA - 3TO MrpoBasi 3oHa. Bce ocTanbHble 30HbI YACTHBIE M Y KaXOOro Urpoka CBOS YacTHas 30Ha: CBOSI
pyka, Koroga, cBo€ knaabuiie, CBON 3anac.

201.3. OTKpbITas 30Ha - 37O 30Ha, KOTOPY MOryT cBOGOAHO NpocmaTpuBaTb 0ba nrpoka. K oTKpbITbIM 30HaM OTHOCSTCS UrpoBas 30Ha,
Knagoduiia u 3anackl 000UX UrPOKOB.

201.4. MMonyoTKpbITas 30Ha - 3TO 30Ha, KOTOPYIO MOXET NPOCMaTpMBaTh TOMbKO TOT UFPOK, KOMY NMPUHAANEXUT 3Ta YacTHas 30Ha. Takon
30HOW ABNAETCS pyKa.

201.5. 3akpbiTas 30Ha - 3TO 30HY, KOTOPYIO HEMb3sA NpocmaTpmBaTh HUKOMY. Konoga SiBnseTcs 3akpbITol 30HON.

202. Ueposasi 30Ha.

202.1. VrpoBas 30Ha - 3TO OTKpbITasi obLyas 30Ha, B KOTOPOW U3HaYanbLHO pacnonaratoTcs repou UrpokoB. B xoae urpbl B UTPOBYIO 30HY
nonagarT CyLecTBa, SKUMUPOBKM U COBLITUS, KOTOpble B3aMMOZENCTBYIOT APYr C APYroM. Takke MCMonb3yTCsl CUHOHUMbI
"urpa" n "cton" ans 0603HayYEeHNA rPOBOI 30HbI.

202.2. CoWicTtBa 1 CNOCOBHOCTM KapT OKa3bIBalOT BIUSIHAE TOMbKO HA UrPOBYIO 30HY, Y UX MOXHO MCMOMNb30BaTh TOMbKO NOKa 3TV KapThl
HaxoAsiTCA B UTPOBOW 30HE U TOJIbKO Ha KapTbl, KOTOPbIE HAXOAATCS B UFPOBOW 30HE, €CIM HE YKa3aHO MHOIO Ha CaMmx kapTax
WM He NPeayCMOTPEHO MHLIMU NPaBUIamu.

203. Pyka.
203.1. .Pyka - aT0 nonysakpbiTas YacTHas 30Ha. MIrpok MOXeT MpocMaTpuBaTh TOMbKO CBOK PYKY, OAHAKO MH(OPMaLns O KonumyecTse
KapT B pyKe SiIBNSIETCSH OTKPbITON M AOCTYMHOWM Ans Apyroro urpoka. O6bIMHO KapThl 3TOM 30HBI MIPOKM AepxaTt B pyke, Us-3a
Yero aTa 30Ha Tak 1 Ha3blBaeTCs.
203.2. CnocobHOCTH, BRUSIOLLME TONBKO Ha CTOMMOCTbL KapThbl, KOTOPOW NpUHaAnexar, paboTaloT 1 B pyke, U B UTPOBOW 30HeE.
MPUMEP. ¥ Bac B pyke HaxoguTtcs 4 kapTbl, ogHa 13 Hux - Kytuna, Kytuna ctout Ha 4 MOHeTbl fielleBre 1 ero MOXHO cbirpaTb 3a 6
MOHeT. Haxoasck B urpoBoii 3oHe, KyTuna yxxe CToUT 7 MOHET, NOCKOMbKY B PyKe OCTanock Bcero 3 KapThbl.
203.3. CnocobHOCTKW, BNUsIOLLUME Ha CTOMMOCTb OMPEAeNnEéHHOr0 MHOXeCTBa kapT He paboTaroT M3 pykud, HO BRUSIIOT Ha KapThl,
HaxofsLLMecs B pyke.
MPUMEP. PyHoneBel yaelueBnseT Bcex rTHOMOB. HO CbirpaTb ero MOXHO TONbKO 3a 3 MOHETbI, MOCKONbKY OH He yAelueBnseT cebs B
pyke.
203.4. Ecnu kakas-nmbo kapTa AOMKHa nonacTb B PyKy, TO OHa BCErAga nonagaeT B pyKy Urpoka — Bnagenbua a1on kapTbl. [pyn aTom
oHa TepsieT Bce adpdekTbl 1 Mapkepbl. [Npy nocneaytoLeM BO3BPaLLEHNN B UTPOBYIO 30HY OHa ByaeT cuMTaTbCst ApYrovt KapTow.
MPUMEP. Bbl B3snu noa koHTporb HumepTa, yousLuero Bawy TpsicoBuly. ONNOHEHT urpaeT 3aknnHaHne 3enbeBapeHbe Ha HumepTa n
BO3BpaLLaeT ero k cebe B pyky.

204. Konoda.

204.1. Konoga — 370 3aKpbiTas YacTHas 30Ha, B KOTOPOW XPaHATCH KapTbl pybalLKon BBEpX, HEMOCPEACTBEHHO B UTPe HE yYacTBYHOLLME.
Y kaxgoro urpoka cBosi konoaa. Konvyectso kapT B KONoae SABNSeTCs OTKPbITON UHcpopmaumen.

204.1.1. KapTbl B KOrofe OOMKHbI ObITb CITOXXEHbI POBHOWM CTOMKOW, MPUYEM pybalLKkn KapT AOMKHbI ObITb OPUEHTMPOBaHbI OAUHAKOBO (Y

Ka)goro urpoka no-cBoemy).

204.2. Konopa siBNsieTCA 3aKpbITOW 30HOW, T.e. TONMbKO Bragernel, MmeeT MpaBO NMpocmaTtpvBaTb CBOK Komnody. [MpocMoTp konoppl
BO3MOXEH TOMNbKO B TeX Crnyyasix, korga 3To MpeAnucaHo TeKCTOM MpaBuil UM TekcTom cnocobHocTu. Mocne npocmoTpa
Kornoga nepemMeLuMBaeTcs.

204.3. Tocne okoH4yaHWsi chasbl Nepecaayn MeHsiTb MOPSAOK PacrnonoXeHust KapT B konofe Henb3s. lNMocne Toro, Kak Kakas-nnbo
CNocobHOCTL M3BMekaeT 13 Konopel KapTy (kapTbl) Unu youpaeT B konopy KapTy (KapThbl) - 3Ta kofioAa nepemelLnBaeTcs, 3a
UCKIIOYEHNEM CryyaeB, Korga KapTy nMpeAronaraeTcs NooXuTb B KOHKPETHOE MECTO KOMNOAbl (Ha BEpX, B HWU3 NN B UHOE).
WcknioyeHune - cnocobHOCTM, KOTOpble M3BMEKaloT KapTbl M3 KOHKPETHOrO MecTa konofbl 6e3 npocMoTpa KapT KOnoAbl.

MPUMEP. Bbl ucnonb3yete oco6eHHOCTb TUMEHCHI U Bbi3biBaeTe [NnpaHbio - Anst 3Toro BaM TpebyeTcss NpocMOTpeTb KonoAay, nocre

Yero kornogy HeobxoaMMo nepemeLlaTs.




MPUMEP. Bbl ncnomnb3syete ocobeHHOCTb [leinbl 1 CMOTpUTE BEPXHIOIO KapTy CBOEW KOmnoAbl, MOCIe Yero nepeknagbiBaete eé nog Hu3
kornogbl. MepemelumBaTte konoay nocrie 3TOro AEWCTBUS HE HYXHO, MOCKOMbKY ANs W3BMEYEHWsI U BO3BpALLEHWs KapTbl He
TpebyeTcsa npocMaTpuBaTh Konoay.

204.4. Ecnu kakas-nnbo kapTa AOSKHa nonacTb B KOnody, TO OHa BCeraga nonagaeT B KOMody Urpoka — Bnagenbua aTon kaptel. [pu
3TOM OHa TepsieT Bce ahdpekTbl 1 Mapkepbl. [py nocneaytoiemM BO3BPaLLEHNM B UTPOBYIO 30HY OHa ByaeT cuntaTtbesi Apyrown
KapTomn.

205. Knad6uuwe.

205.1. Knagbuiie — 3TO OTKpbITasi YacTHasi 30Ha, B KOTOPYIO NMEPEHOCATCH YHUYTOXEHHblE KapTbl U pasbirpaHHble 3aknuHaHust. Y
KaXxJoro Urpoka CBosi 3oHa knapbuiia. KapTel nepeHocaTcst Ha knaabvile cBoero Brafenblia NoBepX YXe HaxoAsLMXCs Tam
kapT. KapTa moxeT nonacTb Ha knaabuLue 13 konogsl U pyku (3To He SBNSIETCA YHUUTOXEHUEM KapThl).

205.1.1. Ecnu kapTbl Ha knagbuviiax uMmetoT Kakve-nnbo adpdeKTbl UnmM cnocobHOCTM, KOTopble MOryT ObiTb MCNONb30BaHbl, MOKa 3TW
KapTbl HaxoAATCA Ha Knagbuiie, TO UrPoOKM MOryT pacnonaraTb KapTbl Ha knagbuvwax 6onee yaobHbIM 0bpa3om (4ToObI
UMEeTb BO3MOXHOCTb BMOETb BCE 3TM Mapkepbl MM CMNOCOBHOCTM), HO Tak, 4ToObl 4YETKO MpocnexuBanacb
nocnefoBaTenbHOCTb NeXalumx Ha aTUX knaaduiax KkapT.

205.1.2. Ecnu gBe vnu 6onee kapT nonafatoT Ha knaadulle o4HOBPEMEHHO, TO Bnagernew 3TMX kKapT cam peLuaeT, B KakoM NOpPsiAKE OHU
nomeLlarTcs Ha knagbule.

205.2. Ha knagbuie kapTa nexuT NuueBoi cTopoHon BeepX. Mrpok B Noboi MOMEHT MOXeT NOCMOTPETb KapThl Ha knaabuiue (CBOEM
UMNn NPOTUBHUKA).

205.3. MeHATb NOPSAOK PacrnonoXeHus kapT Ha knagbuile Henb3si.

205.4. Ecnun kakas-nvbo kapTa AOMKHa nomacTe Ha knaabuile, TO OHa Bcerga nonagaeT Ha knagbuvilie urpoka — Bragenbua 9Ton
kapTbl. [1pn aTOM OHa TepsieT Bce ahdeKTbI 1 MapKepbl, KpOMe VIHKapHaummn 1 MapKepoB MCNOMb3oBaHUs crocobHocTen ¢ "X
pas 3a xon".

206. 3anac.

206.1. 3anac — 3TO OTKpbITAs YacTHas 30HA, B KOTOPOW XPaHATCS MapKkepbl M KapTbl. Hanpumep, mapkepbl MOHET M KapTbl ANs
co3faHusA. 3anac He ABNSETCS HenoCPeACTBEHHOW WIPOBOW 30HOM W HUKaKMe CnocobHOCTM He paboTaloT C Hewl, kpome
onpeaenéHHbIX NpaBunamu.

206.2. UIrpokn ormkHbl 3apaHee chopMUpOBaTL 3anac BCEMU HYXXHbIMU ANS Urpbl MaTepuanamu, HO ecnv B Xode Urpbl noTpeGytoTcs
LOMNOSHUTENbHbIE MaTepuarbl, UTPOKK MOFYT MOMOSIHATL 3anac no Mepe HeoGXo4MMOCTH

206.3. Nocne okoH4YaHUst Urpbl Bce MaTepuarnbl, KOTOpblE HAXOAUNMUCE B 3anace Ha Hayane urpbl, Bo3BpaLlaloTcs B 3anac.

207. Tunbkl kapm.

207.1. KapTbl B 32BUCUMOCTM OT TuNa NoApasfensitoTcs Ha repoeB, CYLLECTB, CODbITUS, S3KUMUPOBKU U 3aKITMHAHWUS. DKUMUPOBKA B CBOO
ouyepeab NoApa3fensaTcsa Ha opyxue, 4OCNexXy 1 aMmyneTbl.

207.2. CywecrtBa obnagatoT Bcemy 6a30BbIMM CBOMCTBAMWU — CTOMMOCTb, Ha4anbHOE KONMYECTBO XXM3HEWN 1 cuna yaapa.
207.3. l'epon obnagatoT ToNbko ogHMM 6a30BbIM CBOMCTBOMM - Ha4anbHOE KONMYECTBO KU3HEW.
207.4. CobbITus, 3aKNNMHaAHNSA 1 SKUMMPOBKM 06nagatoT TONbKO CTOMMOCTbHO.

208. I'epou.
208.1. 'epoun n3HavanbLHO pacnonaratTcs B UTPOBOW 30HE M TaM OCTalTCA A0 KOHLA Urpbl.

208.2. l'epon MoryT nonyyatb paHbl U addekTbl. CNocobHOCTUM M 0COBEHHOCTU, MpUHAANeXallime reposiM, uHaye eLé HasblBalTCs
repon4ecKUMu.

208.3. [ins Mcnonb3oBaHUsS repoMyeckux CnocoBHOCTeR B OCHOBHOM MCMOMb3YIOTCS TakMe Pecypcbl Kak 3akpbiTe repost U 3akpbiTue
MOHeET.
209. Cywecmea.

209.1. CywecTtBa, pacnonaraiolyecs: B UrpOBOI 30He, MOTYT aTakoBaTb YAapoM NepcoHaxa NPOTMBHMKAE, NOMyYaTk paHbl, BbICTyNaTh B
3aLWMTy OT YAApOB CYLLECTB MPOTUBHMKA.

209.2. Takxke cywectsa obnagatoT cnabocTbio NEpBOro xoaa. ATO 03HAYAET, YTO OHO HE MOXET UCMONb30BaTb aTaky yAapoM U niodble
Opyrve akTuBMpyeMble CMOCOOHOCTM B TOT X0f4, KOrga OHO MOSIBUIIOCH B UFPOBOW 30HE WIMU NMOMEHSNO KOHTPOSMPYHOLLErO ero
Urpoka.

210. 3aknuHaHus.

210.1. Iltoboe 3aknmMHaHue 06nagaeT CTOMMOCTbLIO U CMIMCKOM CMOCOBHOCTEN 3aKITUHaHUS.

210.2. Ans posbirpbilla 3aknvHaHWs U3 pyku, HeOBXOAMMO onnaTuTb ero CTOMMOCTb, 3aknuHaHWe nonagaeT Ha knagbuvwe, a Bce
CnocobHOCTN 3TOro 3aknuHaHus nonagaoT B Oyepeab B TOM MNOpsigke, B KOTOPOM-OHU MEPEYUCIIEHbI U HAYMHAOT
BbINOSMHATLCA. TaknuMm 06pa3om, YTOObI 3aKNMHAHNE MOXHO ObINO CbirpaTb, HE0BX0AMMO, YTOOLI BCe CMOCOBHOCTU 3aKNMHAHKS
MOXHO OblIf10 NeranbHO 3asiBUTD.

211.Cobbimusi.

211.1. CobbiTns obnagatoT ctommocTbio. [locne onnatbl COBbITUS, OHO NEPEXOOUT B UrPOBYK 30HY U HAYVMHaEeT BNUSTb Ha WUIPOBOM
npotecc.

211.2. Mo KOHTpOMeMm Kaxdoro urpoka MoxeT ObiTb He Bonee ogHoro cobbITUS B UrpOBON 30He. B criyyae ecnu B MrpoBol 30He y
Urpoka rnosiBnsieTcs eLé ogHo cobbiTe, ocTanbHble ero COBbITUSI YHULTOXAOTCS.

211.3. CobbiTve He MOXET ObITb Lienbio ataku, OHO He MOXET MoryYaTb paHbl.

212. OKunuposku.

212.1. 3kmnmpoBKky obnagatT cToMmocTblo. OnnaTMB CTOMMOCTb 3KUMUPOBKW, U3 PYKU OHa MEPEXOOUT B UIPOBYIO 30HY U HayMHaeT
BMWSATb Ha UrPOBOW NpoLiecc.

212.2. Top KOHTPOMEeM KaXaoro urpoka MoxeT ObiTb He Hornee OQHONM SKMNMPOBKU KaXAoro NoATvNa B UrPoBOK 30He (He Gonee oaHOro
opyxue, He bonee opHoro gocriexa, He bonee ogHOro amyrera), HO MOryT ObITb 3KUMUPOBKM Pa3HbIX MOATUMOB (OpyXue n



aocnex O,ElHOBpeMeHHO). B cry4yae ecnu B VIFpOBOl7I 30HE Yy UIpoKa noABnAeTcA ewé ogHa SKUMUPOBKa, OCTalibHble €ero
SKUMUPOBKKU TOrO Xe noaTuna YHUYTOXarTCA.

212.3. DKMNMPOBKY Henb3si aTakoBaTb, OHA HE MOXET MoNyyaTb pPaHbl.

Yactb 3. Otanbl u dasbl Urpbl.
Wrpa HaunHaeTcs C NoAroToBMTENBHOrO 3Tana, a nocrie ero OKOHYaHUsi NepexoauT B OCHOBHOW aTar.
301. ModzomoeumenbHbIU 3mar.
301.1. MoAroToBMTENbBHbBIV 3Tan BbINOMNHAETCA OAWH pa3 3a urpy.
301.2. B nogrotoBuTEnbHOM 3Tane warv NnpoxoasT B yKa3aHHOM HbKe Mopsiake.
301.3. Urpokun knagyT CBOMX repoeB NULIOM BBEPX B UrPOBYHD 30HY, PSAOM pacrnonaratoT konogy.

301.4. War onpeanenenusi odepéaHocTy xoaa. Urpoku GpocatoT Kybuk. Urpok, koTopsbii BIGpocun 6onbluee Yncno, BbIGMpaeT, kKakum OH
OyneT xoauTb — NepBbIM (Aanee — NepBbI UTPOK) UMK BTOPbLIM (4anee — BTOPOW Urpok). Ecnun 6pocku Kybuka paBHbI — UrPOKU
nepebpacbiBatoT Kyouk. O4epegHOCTb X04a MOXHO ONpeaenuTb NobbIM UHBIM CryYaliHbIM COCOGOM.

301.5. LWar nepemelunBanusa konod. UIrpokn nepemeLunBatoT CBOM KOMoAbl o6biM crnocoboM, HO Tak, YToBbl pacnosioxkeHue kapT B
konoge GbINo cryYaiHbIM U HEU3BECTHbIM. lNepemMeluaB cOBCTBEHHYIO Komoay, Kaxabli UrPoK MOXET nepemMeluaTtb Konoay
NPOTUBHKA WM/MIK MOACHSATL €ro Komnogy.

301.6. LWar pasgaun. Kaxabin urpok Gep€T no 4 BepxHWX KapT CBOEW KOSMOAbl, KOTOpble HasblBalTCA pasgaden. Mrpok MoxeT
NOCMOTPETb KapTbl CBOEN pa3gayu.

301.7. War nepecgaun. Nrpok MOXeT BepHyTb No6oe KONMYECTBO He MOHPABMBLUMXCA KapT U3 pa3gayn obpaTHo B konogy. [Ansa atoro
OH KNaféT aTu KapTbl NOoA HWU3 KonoAbl B No6om nopsiake v 4obupaeT B pasgady HexsaTarowye KapThbl C Bepxa konoga. dT1oT
Lar MOXHO BbINOSHWATL He Goree ogHoro pasa

301.7.1. MNepBbIM 0 xenaHun B3ATb nepecpadvy obbssnseT lNMepsbii urpok. Mpu aTom BTopon urpok Takke obbasnseT, OyaeT nm oH
6paTtb nepecaavy. lMNocne atoro oba urpoka 6epyT nepecaavy. Ecnu Mepsbin Urpok He xoueT BpaTb Nepecaady, TO OH TepseT
npaBo eé€ H6paTb — C 3TOro MoMeHTa 6paTb Nepecaady MOXET TOMbKO ero NPOTUBHUK.

301.8. KapTbl pazgayv CTaHOBATCS PYKON Urpoka.

302.39man Hayana xoda.

302.1. 3tan Hayana xoga CoCcTouUT 13 ABYX has: hasza BOCCTAHOBMEHUSA 1 hasa HaAKOMNeHns.

302.2. Kaxgpli pa3 xoq urpoka HaumHaeTcs ¢ dhasbl BOCCTAHOBIEHNS

302.3. Ecnu 310 nepBbiit X04 NEPBOro Urpoka, TO NEPBbIV UTPOK CTAHOBUTCS aKTUBHLIM UIPOKOM, BTOPOW UIPOK - HEAKTUBHbIM.

303. ®Pa3a soccmaHo8IEHUSI.

303.1. AKTBHbIN UrPOK OTKPbIBAET BCE CBOW KapTbl B UTPOBOI 30HE, B TOM YMCIIE 1 repos, @ Takke BCe MapKepbl MOHET.
303.2. Bce cnocobHocTn "X pas 3a xo4" MOXHO CHOBa Mcnosnb3oBaTh X pas.

303.3. Vrpa nepexoauT B ha3dy HakonmneHus.

304. ®a3a HakomIeHusl.

304.1. Ecnn y akTMBHOro urpoka MeHbLue 10 MapkepoB MOHETbI, OH NOoMyYaeT eLwé OAWH OTKPbITbI MapKep MOHETbI.

304.2. Ecnu 310 He nepBbIl XO4 NEPBOrO UrpoKa, TO aKTUBHBIA UIPoK B6ep€T ofHy KapTy 13 konodbl. Ecnu kapT B konoge He ocTanocs,
TO UrPOK NMPOCTO He BepéT kapTy. BaxHo: ecrnn urpok B TPETWIN pa3 3a Urpy He MOXET B3ATb KapTy U3 Konodbl B 3Ty ¢asy, To
OH aBTOMaTM4ECKN NPOUrpbIBaET.

304.3. B Ouepenp 3aHocsTCA BCce cpabarbiBatolme cnocobHoctn "B Hauyane xoga", a Takke Bce Te cpabarbiBatolme cnocobHocTw,
KOTOpble A0IMKHbI Oblnu cpaboTaTh ¢ Hayana ®asbl BOCCTaHOBIEHMS.

304.4. Ecnn Ouepeab nycTa, To hasa HaKoMNseHns 3akaH4YMBaeTCs, U Urpa aBTOMaTUYeCKU NepexoanT B OCHOBHOM aTar.
305. OcHogHoOU amarn.

305.1.0cHoBHOW 3Tan copepxut dasy Bbibopa (06si3aTenbHo), a3y ataku ygapom, dasy akTuBupyembix cnocobHocTen u dasy
po3birpbilla KapT.

305.2. Korga HacTynaeT OCHOBHOW 3Tan, urpa aBTomMaTu4ecky nepexoaut B dasy Bbibopa.
306. ®asa ebibopa.
K dase Bbibopa aKkTVBHbIN UIPOK MOXET NepexoanTb nboe Yncno pas 3a Xoa.

306.1. AKTUBHbIN UrPOK JOMKEH BbIOPaTb OAHO U3 CreayoLero:

e 00bABWUTL aTaKy yaapoM CBOMM CYLLEECTBOM;

e 00bABUTL UCMOMNb30BaHNE aKTUBMPYEMOW CMOCOBHOCTM CBOEW KapThl;

e 00bABUTH PO3bIrPbILL KapThl;

e  repeaaTb XOA NPOTUBHKKY, MOCIE Yero urpa aBToMaTMYeCcKn NepexoauT B 3Tan KoHLa XoAa.
307. ®aza amaku ydapom.

307.1. B aTy chasy aKkTMBHbIA UrPOK AOMKEH 3asiBUTb KAakMM CyLLLECTBOM aTakyeT M Kakoro NepcoHaXa, HeakTUBHbLIN UrPoK UMEET NpaBo
Ha3HauuTb 3aluTHUKa. Mocne aToro aTtaka yaapom 3aHocutcst B Ouepepb U B cpasy HauMHAET BbINOMHATLCS.

307.2. MNMocne cpaxeHus B Ouepenpb 3aHOCATCSt BCe cpabaTbiBatoLme CnoCoBHOCTU, KOTOPbIE AOMKHbI Obinu cpaboTaTh.

307.3. Ecnn Ouepenb nycra, urpa aBToMaTU4yeckn nepexoaut B dasy Belibopa.

308. ®asa ucnonb308aHUsI akmusupyeMbix crnocobHocmed.

308.1. B aTy (hasy akTUBHbIA UIPOK AOIMKEH 3asiBUTb KakKOW KapToW Kakyt akTUBMPYEMYH CMOCOGHOCTb MCMonb3yeT. AKTUBMpyeMasi
cnocobHocTb 3aHocuTes B Ouepeab 1 cpady HauvMHaeT BbIMOSHATBLCS.

308.2. Mocne BbINOMHEHUs1 akTUBMPYeMoii cnocobHocTy B Oyepedb 3aHOCATCS Bce cpabaTtbiBatoLime cnoCcobHOCTM, KOTOpble AOMKHbI
Obinn cpaboTaThb.




308.3. Ecnu Ouepenb nycTta, urpa aBToMaTUyeckn nepexoaut B dady Belibopa.

309. ®a3a po3biepbiwa Kapmbl.

309.1. B 3Ty (hasy akTUBHbIA UrPOK OOIKEH 3asiBUTb Kakyl KapTy OH pasbirpbiBaeT. Ecnu pasbirpbiBaeTcs 3aknuHaHue, TO BCe
CNocoBHOCTH 3aKNUHaHUs 3aHocATcs B OYepeapb M Cpasy Ha4YMHAIOT BbINOMHATHCS.

309.2. Mocne Toro kak pasbirpbiBaeMasi kapta NosiBUnack B UrPoBOM 30HEe (B Cryyae 3aknuHaHWs — BCe CMOCOOHOCTW 3aKnuMHaHWs
BbINONHUNMNCH), B OYepeab 3aHOCATCA BCe cpabaTbiBatoLme CnocoBHOCTH (N CNOCOBHOCTU 3aKIMHAHKSA), KOTOPbIE AOMKHbI
Obinn cpaboTaThb.

309.3. Ecnu Ouepenb nycTta, urpa aBToMaTU4eckn nepexogut B dasy Belibopa.
310. 3man koHya xo0da.

315.1. Ecnu akTvBHbIN Urpok 06baBUI KoHeL, Xxoaa, B Oyepeb 3aHocATCs Bce cpabaTtbiBatoLme crocobHocTu "B kKoHLe xoaa".

315.2. Ecnn O4epepnp nycTa, 3akaHYMBalOT AeCTBOBaTb BCe CNOCOBHOCTM C TEKCTOM "0 KOoHLUa xoaa", AeNCTBOBaBLUME [0 KOHLA 3TOro
xoaa.

315.3. AKTUBHbIA UrpOK CTAHOBUTCA HeaKTMBHbIM UrPOKOM, a HeakTUBHBIN UrPOK NnonyvyaeT XO4 U CTaHOBUTCH AKTUBHBIM UIPOKOM, a
urpa nepexoguT K aTany Havana xoga.

YacTtb 4. Ouepegb. MpaBuno onpegeneHus nopsigka cpadarbiBakoLLMX CNOCOGHOCTEN.

401. Oyepeos.

401.1. O4yepenb COCTOMT M3 MOCNENOBATENBHOCTU OBGBSABMEHHLIX CMOCOOHOCTEN (aKTMBMPYEMbIX, cpabaTbiBatolmx, CnocobHocTewn
3aknuHanuin). OHa Heobxoamma Ans ynopsiAoyMBaHUS CNOCOBHOCTEN, AENCTBYIOLLMX B OOHO BPEMSI.

401.2. HecmoTps Ha To, 4TO y cpabaTbiBatoLmx cnocobHocTen 6onbLuoe pa3Hoobpasne yCroBui, CyLLLeCTBYET BCEro NATb TOYEK, koraa
cpabaTbiBatowme crnocobHocTM AoGaBnsATCA B ovepedb: B Hayane xofa, mocne artakv yaapom, rnocre UCnonb3oBaHus
aKTUBMpYEMOW CnocoBHOCTM, Nocne po3birpbilla kapTel U B KOHUe xoda. Kaxaas cpabatbiBatollasi CnocoBHOCTb, y KOTOpOW
ycrnoBue cpabarbiBaHMs NpoM3OLNo BHE odepeaw, nonagaet B ovepedb B Grnivkanwen Todke. Ecnv B xoge BbINOMHEHMS
cnocobHocTn AOMKHbI aKTUBNPOBATLCA cpa6aTb|Barou4V|e CHOCO6HOCTVI, OHU 3aABNAKTCA N BbINONTHAIOTCA B paMKax TeKyLLl,eVI
ouvepeau.

401.3. CpabartbiBatowjasi cnocobHocTb nocne obbsaBneHus 3aHocuTca B ovepedb. Ouvepedb opraHusoBaHa MO MPUHUMAY "NepBbiM
3alén - nepebIM Bbiwen".

401.4. O6wwan cxema Ucnornb30BaHns cpabaTbiBatoLLMe CNOCOBHOCTH:

e BbINOMHEHME yCcrnoBus cpabaTbiBatoLme crnocobHocTy;
e OXWaaHve BO3MOXHOCTV fobaBneHus B odepenpb;

e  pobGaBneHve B odepenp;

e  OXWAaHWe BbINOJHEHWS;

e  BbINOMHEHNME.

401.5. Ecnu BbINONHUINOCL ycrnoBue cpabaTbiBatowme cnocobHocT, To oHa JobaBuTcs B odepefpb (M, COOTBETCTBEHHO, BbIMOSHUTCS)
BHE 3aBWCUMMOCTU OT TOrO, rAe HaXoAUTCSt UCTOYHUK CNIOCOBHOCTH, 1 0bnagaeT nu 3TOT UCTOYHMK 3TOM CMOCOBHOCTHIO.

401.6. O6LLee NpaBuno BO3MOXHOCTN fo06aBneHust B o4epesb - BbINOMHsAeMasi COCOGHOCTb A0MKHA 3aBEPLUUTLCS.

401.7. Ecnn urpok He MMeeT BO3MOXHOCTU UMW XenaHuus (Ons He obs3aTenbHbIX) 3asiBUTb cpabaTbiBaloLLlyd CMOCOBHOCTb, TO OH
nacyet. Ecnu oba urpoka nacytoT, To U3 oyepeam U3biMaeTcs camasi nepBasi CrnocobHOCTb U HaYMHaEeT BbIMOMNHATLCA. Ecnu
UrpoK NacyeT Ha 3asiBrneHue He obsizaTenbHon cpabaTbiBatoLleit cnocobHOCTM, TO OH yTpauMBaeT NpaBo 3asiBNATb €€, noka
€eLL€é pa3 He BbINOSHUTCA YCrnoBMe cpabaTbiBaHus.

401.8 O4epeab cyMTaeTCs MyCTOW, €CNY B HEN HET HM OfdHOW cnocobHocTu, n oba urpoka cnacosanu. B aTom cnydvae BbiNonHeHve
ovepeau npekpallaeTcs, U urpa nepexoanT B cneaytoLuyto dasy.

402. OdHoepemMeHHoe cpabambigaHue ocob6eHHocmel.

402.1. Ecnu B Te4eHWe Urpbl O4HOBPEMEHHO AOSHKHBI BOMTU B 0Mepeb HECKOMbKO cpabaThiBatoLLmMx COCOGHOCTEN, OHU BCE 3aHOCATCA
B oyepedb. MNpuyém cHayana B ovepeab 3aHOCATCSH CMOCOBHOCTM OT KapT HEeaKTMBHOTO MUrpoka B BbIOPaHHOM 3TUM UrPOKOM
nopsiake, 3aTeM CnocOBGHOCTM OT KapT aKTUBHOTO UFPoKa B BbIGPaHHOM 3TM UFPOKOM MOPSIAKE.

402.2. Ecnu ogHa n Ta e cpabaTtbiBatollas CnocOOHOCTb AOMmMKHA cpaboTaTb HECKONbKO pas, TO Mpu €€ 3asiBNEeHWW, UFPOK MOXET
ncnonb3oBaTth Mobyto 13 Touek cpabaTbiBaHUS.

YacTtb 5. UrpoBow npouecc.
501. 3asieka. Onnama.

501.1. 3asBka — 3T0 0OBbABMEHNE CMOCOBHOCTM C yKa3aHWeM MCTOYHUKA, Leny U caMol crnocobHocTu. B HeKoTopbIx criyyasx Henb3st
yKa3aTb LieMb; B 3TOM Clly4ae yka3blBaeTCs TOMbKO MCTOYHUK U CNOCOBHOCTb.

501.2. B urpe «bepcepk. 'epou» fenctByeT cuctema npegonnartbl. TO eCTb AN TOro, YTo6bl 3a8BUTb KaKyto-nMbo cnocobHOCTb, eé
Heobxoaumo cHavana onnatutb. Onnata NpoucxoduT BMECTe C 3asiBKOW. [ns akTMBMPYEMbIX CrocoBGHOCTEN onnaToi
cuuTaeTcs BCE, YTO yka3aHO O ABOETOYMS W OrpaHuMyeHue no uucny pas 3a xon. Ans cpabatbiBalomx CrnocobHocTen —
orpaHvyeHne ymcna pas 3a xog. Pecypcamu ans onnatbl MOryT ObiThb: 3aKpbiTUE CaMOW KapTbl, 3aKpbITUE MApPKEPOB MOHET,
HaHeCeHWe ykasaHHOro uucna paH U T1.4. Kapta He MOXeT 3asiBUTb CMOCOOHOCTb, €CnM Ha MOMEHT €€ 3asiBMeHusi
[OCTaTO4HOrO KONMUYECTBa PECYPCOB ANS OMnaThbl HET. KONMYecTBO UCNONb3yeMbIX KapTol pecypcoB HEOGXOAUMO yKasblBaTb
B MOMEHT OGbSBNEHUS CNOCOBHOCTU.

501.3. Onnarta He UMEET HU UCTOYHUKA, HU Lienu.

501.4. Ecnu cnocobHocTb KapTbl UMEEeT OorpaHn4eHne Ha Bbl60p uenun, To 3To orpaHn4eHne BNuUAeT Ha CMNOCOBHOCTb TOMbKO B MOMEHT
3adABKU.

NMPUMEP: Bbi3biBaloTCs ABa CyllecTBa OAHOBPEMEHHO: aKTMBHbIA UIPOK BbI3blBAeT CYLLECTBO C «HalM: YHUYTOXWUTb OTpaBreHHoe
CYLLIECTBOY», @ HEaKTUBHBI - C «Halim: CHSITb oTpaBneHwue ¢ cywecTBa». Oba BbIOMPaOT OAHO U TO e OTpaBrieHHoe
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cywectBo. CHayana BbIMOMHUTCA CMOCOGHOCTb CyLECTBa HEaKTMBHOTO WIPOKa, M OH CHWMET OTpaBrieHue C
LieneBsoro cyulectsa. Ho B ouepean HaxoauTcs CNocoBHOCTL, KOTOpasi yHUYTOXKAaeT LeneBoe CyLLEecTBO, U OHO BCE
PaBHO BbIMOMHUTCS, HECMOTPS Ha TO, YTO OTPABMEHMS-TO YXKE U HeT.
501.5. [eiicTBMeM cuuTaloTcs OObsBIEHME aTakuM y4apoM M HasHayeHue 3allMTHUKa B (pase aTakvM yaapoM, a Takke ntobas
aKTMBMpYyeMast CrocoBGHOCTb, TpebyloLas B onnare 3aKkpbITUe OQHON MM HECKOSbKMX KapT.

502. icmoYHUKU U yenu.

502.1. BbibpaTb UCTOYHMK (LeNlb) CMOCOBGHOCTM — 3TO yKa3aTb MCTOYHMK (Lienb) cnocobHOCTM B 3asBKe. KapTa cTaHOBWUTCH Lenblo
CNOCcCoBGHOCTU B TOT MOMEHT, Korfa 3Ta Liernb OKOHYaTenbHO onpeaeneHa (Takon KapTon MOXeT cTaTb 3aluTHUK, nMbo kapTa,
B KOTOPYIO NepeHanpasneHa cnoco6HOCTb, MBo nNepBoHayarnbHas Lenb).

502.2. KapTa, o6bsiBUBLLAS CNOCOBHOCTb, SIBMSIETCS UCTOYHUKOM 3TOW CMOCOGHOCTU. Y KXo CNOCOGHOCTU MOXET OblTb TOMbKO OAUH
UCTOYHMUK.

502.3. MpoBepka neranbHOCT NCTOYHMKA CNOCOBHOCTU NPOM3BOAMTCS B MOMEHT 3asiBKM CMOCOBHOCTM.

502.3.1. Ecnn cnocobHocTb o6bsiBNEeHa, TO HanuyMe 3TOW CMOCOBHOCTWM Yy WMCTOYHMKa Gonblie He npoBepsieTcd. B atom cnyuae
CNOCOBGHOCTbL BLIMOSHSAETCS U ONMaYnBaeTcs, kak 6yaTo kapTa MMeeT 3Ty CnOCOBHOCTb.

502.4. Uenbto cnocobHocTn Bcerga sIBMSOTCS KapTbl, KOTOpble UIPOK (DakTUYECKU yKa3blBaeT B CBOEeW 3asiBke B KayecTBe KapT, Ha
koTopble ByaeT HanpaBneHo NCNONb30BaHWeE 3TOW CNOCOBHOCTY.

502.5. ATaka uMeeT OHY M TOMbKO OAHY Lerb.

502.6. Ecnu B TeKCTe CNOCOBHOCTM rOBOPUTCS, YTO UFPOK, 3asiBMSIIOLLMIA 3TO CNOCOBHOCTb, AOMKEH BbIOpaTh KapTy (O4HY UMW HECKONBbKO
Nno KakoMy-TO MpWHUMNY), TO BCe 3TW KapTbl CTAHOBSATCH Lenbio 3Ton cnocobHoctu. B cnyyae, ecnm cnocobHocTb AormkHa
NPUMEHUTLCS K HEOrPaHUYEHHOMY YUCIy KapT cpa3y (MOXET BbiTb C OrpaHU4YeHEM Mo KakoMmy-nnbo npusHaky), To cunTaeTcs,
YTO y 3TOW CNOCOBHOCTU HET Lenel, oHa SIBMSIeTCst MaccoBOW cnocobHOCTbI0. Takne cnocoBGHOCTM NneranbHO 3asBNATb AaXe B
cnyyae OTCYTCTBUSI NOAXOASALMX N0 OrpaHUYEHUs KapT.

MPUMEP. B Ttekcte kapTbl «KaTaknuam» roBoputcs: «YHUUTOXbTE BCEX CyllecTB». B gaHHOM cnyyae uenu gnsi cnocobHoctu
3aknuHaHust «KaTaknmam» He BbIOMPAOTCS, U YHUUTOXAKTCSA BCE CyLUEeCTBa B UTPOBOW 30HE.

MPUMEP. B TekcTe kapTbl «PanTop» roBoputcs: «Hanm: YHUYTOXbTE KaKOoe CyLecTBO CTOMMOCTLIO 3 unu meHee». B gaHHoOM cnyyae
Lienun He BbIGUPaIOTCS U YHUUTOXKAKTCS BCE CyLLECTBA B UIPOBOW 30HE, YAOBINETBOPSIOLLME YCIOBUIO.

MPUMEP. B Tekcte kapTbl «®uan ucueneHus»: «/3neynte cymmapHO A0 Tpex paH, HAHECEHHbIX MbbIM BalUMM CyLlecTBam Wnu
repotoy. [ns usneyeHuns,, He06XoaUMO NepevnCnNTb, TO eCTb BbIGPaTh Lienblo, OT OAHOMO A0 TPEX NEPCOHAXEN.

502.7. HekoTopble cnocobHOCTU B 3asiBKe yKasblBaloT kapThl, 0bnagatowime kakum-nmbo onpeaenéHHbiM CBOWCTBOM, 0COBEHHOCTbLIO UM
cnocobHOCTbO. B 3TOM cnyyae uUenbilo CTaHOBATCS Te WM TOMbKO Te KapTbl, KOTOpble obnagatoT AaHHbIM CBOWCTBOM,
OCOBEHHOCTBIO UNMN CNOCOBHOCTBLIO.

MPUMEP. 3aknuHaHue 3noBewmii kyb yHWYTOXaeT cyllecTBo, obnapatolee cTuxueil. CnocobHOCTb 3TOr0 3aKnNUHaHUSI Henb3s
HauenuTb Ha HeWTpanbHoe CyLLEeCcTBO.

502.8. BosspaTHbin CydddPUKC yKasblBaeT Ha TO, YTO WUCTOMHUK M Lenb — ofdHa M Ta Xe KapTa, 3a WCKIOYEeHMEeM MOCTOSHHbIX
crnocobHocTer Buaa "He (MoxeT) [TekcT]", B KOTOpbIX BO3BPaTHbIN CYy(PUKC O3HAYaeT, YTO HU OJHA U3 KapT HEe MOXET
MCMonb30BaTh [TEKCT] NPOTUB KapTbl C 3TOW CNOCOBHOCTbLIO.

MPUMEP 1: "lMpu yaape — n3neuntbes Ha 2". VICTOYHUK 1 Lenb n3neyeHust — cama kapTa, obnagaroLas Takon crnocobHOCTbIO.

MPUMEP 2: "He oTkpbiBaeTcs B criegytowimnii xoa". Hu ogHa kapTa He MOXET OTKpbITb KapTy C Takol CMOCOBGHOCTb.

502.9. CnocobHoCTM camu YacTo cogepxaT ycrnoBus Ans Bblbopa neranbHbIx Lenei. NoMMMo 3Toro, HEKOTOpbIe KapTbl MOTYT UMETb
NMOCTOSIHHbIE  CMOCOBHOCTW, HaknafblBalolMe [OMOMHUTENbHbIE OrpaHuyeHust uenei. [losTomy ans  o6bsBReHus
CMocoBHOCTN, Ha KOTOPYK OEWCTBYET HECKONbKO OrpaHuYeHun, Heobxoaumo yvecTb BCe MX. W ecnu neranbHbIX Uenen,
YOOBMNETBOPSIOLLNX BCEM YCITOBUSIM Y OFPAHUYEHUIA HET, TO 3Ty CMNOCOBHOCTb HENb3s 3a8BUTb.

MPUMEP. BbopHGOH urpoka 3akpbIfcs, WCMOMb30BaB CBOK OCOGEHHOCTb "Llenbio nmepBol atakum B XOA4 NPOTMBHUKA OOIMKEH ObiTb
BbopHOOH". Ero NpoTMBHMK CaMbiM NEpBbIM CBOVM UrPOBbLIM AeNCTBMEM pasbirpbiBaeT HonTy. Ho oHa He CMOXeT BbICTPenuTbL
B BbopHOOHa, nockonbky eé TekcT rmacut "BbicTpen Ha 3 no cyllecTBy 6e3 paH". EcTb ABa orpaHuYeHus: BbICTPEn AOIKEH
ObITb TONBKO B CYLLLECTBO U BbICTPen JommkeH bbiTb B BbopHOOHa. B ntore Honta npocto BuiaeT B urpy 6e3 BbicTpena.

503. 3gpekmbi npasus uepsbl.

503.1. OdbdpekTbl NpaBun wurpbl — 370 3dEKTbI, NMPOM3BOAMMbIE B COOTBETCTBMU C MpaBunamy Urpbl (He 3a CYET OTAENbHbIX
CnocobHOCTEN NN CBOWCTB KapTbl). TN 3 eKTbl He MMEIOT HU UCTOYHMKA, HU Lienn, HO NPUMEHSIOTCS K KOHKPETHBIM KapTam
B ONpefenéHHble nrpoBbie MOMeHThI. K adhdektam npasmn Urpbl OTHOCAT:

e OTKpbITWE KapTbl B Ha4ane xoaa;
e onnata cnocobHocTH;

. HanoxeHue adekTa OT NOCTOSHHOWM CNOCOGHOCTY;

e YHUYTOXEHMWe KapTbl Npu NOMy4YeHUN eto CMePTENbHOrO YnCna paH;

e CHATME C KapTbl NOCTOSIHHBIX 3P(EKTOB, Kak TOMbKO 3aKaHYMBAETCH CPOK UX MPUMEHEHWS;

. nepemMelumBaHnue KonoAbl nocrne wu3esneyeHua us Heé KapTbl, Nocre BO3BpalleHuA KapTbl B Konoady wunu nocne
NpocMOTpPa Konoabl;

e MPOMIPbLILL UIPOKa, KOTAA YMCHO PaH Ha repoe PaBHO MMM MPEBLILLAET YUCO HaYasIbHbLIX XUSHEN;
e MPOMIPbIL UrPOKa, KOrAa OH HE MOXET B3siTb TPETWIA Pa3 3a Urpy KapTy M3 KOSIOAb! B (hase HaKoMIeHNs;
e  3aMelleHue CrocoBHOCTM ApYroit;

503.2. OdpchekTbl NpaBun Urpbl BLIMOSHAIOTCH BHE OYepeauM U MOMEHTanbHO. JTu 3ddeKTbl BLINOSHAITCS Cpa3y, Kak TONbKO
CTaHOBATCS aKTyanbHbIMU.

503.3. Ecnn npumeHeHne Heckonbkux 3cpeKkToB NMpaBui Urpbl Bbi3blBAET GECKOHEYHYH LMKIMYECKYH MOCrefoBaTeNibHOCTb, TO 3Ta
nocnefoBaTenbHOCTb NpepbIBaeTcs nepes nepebiM NOBTOPeHNEM addekTa.
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504. XKu3Hu u paHbl.

504.1. Korga kapTa nosiBNsieTcs B UrpoBOW 30HE, €€ TeKyLuii YypOBEHb XMU3HEN paBeH HayYarnbHOMY KONMMYeCTBY Xu3Hel. B npouecce
Urpbl KapTa MOXeT YMeHbLUaTb UM YBENUYMBATL CBON YPOBEHb XU3HEN.

504.1.1. Jlioboe u3MeHeHWe XW3Hel B NpoLecce WUrpbl HaknaablBaeTCsi Ha KapTy B BuAe paH M 3deKToB AOMOMHUTEMbHLIX WK

oTpuLaTenbHbIX XU3HEW.

504.2. [lononHNTENbHbIE XN3HN — 3TO 3PEKT, HANOXEHHLIN Ha KapTy, KOTOPbIN YBENNYNBAET YPOBEHb XU3HEW KapThbl.

504.3. PaHbl — 3TO Mapkepbl, HanoOXeHHbIe Ha KapTy, KOTOpble yMeHbLUAT YPOBEHb XWU3HEW KapTbl. Takon adpdekt BO3HMKaeT B
pe3ynbTaTe NCMOMb30BaHMSi MPOTUB 3TOW KapTbl PA3NUYHBIX CNOCOBHOCTEN 1 aTak.

504.4. YMeHbLUeHne Xu3Hew (oTpulaTenbHble XU3HN) — 3TO 3MEKT, HANOXKEHHDBIV Ha KapTy, KOTOPbIN YMEHbLUAET KONMYECTBO TEKYLLMX
Xun3Hew kapTbl. He siBnsieTcs paHamu.

504.5. HaHeceHue Ha kapTy paH He CHUMAaeT AOMOMHUTENbHbIX XU3HeN. HaHeceHne MapKepoB AOMOMHUTENbHbBIX XU3HEN HE CHUMaeT
MapkepoB paH. HaHeceHne adheKkToB AOMNOMHUTENBHBIX XU3HEN CHUMAET 3(dEKTbl YMEHbLUEHNS XU3HEW. HaHeceHne Ha
KapTy apEeKTOB YMEHbLUEHUS XN3HEN CHUMaeT 3ddeKTbl AONOMHUTENbHbIX XXU3HEN.

504.6. CBeaeHve ypoBHS xu3Hen k X. Bce mapkepbl paH 3aMeHsoTcA apdekTaMn yMEeHbLUEHNS XU3HEN, 3aTeM Ha KapTy knagércs
HeobxoanmMoe KonmyecTBo aPEKTOB AOMOMHUTENbHBIX UMW OTPULLATENBHBIX XU3HEW, YTOOb! YpOBEHb XM3Hel cTan paseH X.
CHATHE MapKkepoB paH B AaHHOM Crly4ae He SBNSeTCA NeYeHneM.

505. YHuYmosxeHue.

505.1. Koraa ypoBeHb XW3Hel KapTbl CTAHOBUTCS PaBHbIM HYMIO UMW MEHblUe HyNs B pe3ynbTaTe HAHECEeHUs paH UM U3MEeHeHUst
Kkonuyectsa 3PPEKTOB AOMOMHUTENBHBLIX UMM OTpULATENbHBIX XWU3HEW, OHa MOMEHTamnbHO YHWYTOXaeTcs. Pesdynbratom
YHUYTOXEHUSA sBnsieTcs rnbenb kapThl (NepeHoc kapThl Ha knaabuile cBoero Brnagensua). ATo addekT npaBui, OH He nmeeT
HW NCTOYHMKA, HW Lienn, U He OOBSABMAETCA UTPOKOM.

505.1.1. KapTa, nepeHecéHHas Ha knapbuiie, cuymtaetcs mormbluen oT [TEKCT], eCnyu OHa YHUYTOXEHa C MOMOLLUbI [TeKcT] unu B

pesynbTaTe BbINMOMHEHWS [TEKCT] €€ YpOBEHb XU3HEe CTano paBHbIM HYmMIO UM MEHbLUE HYMS.

MPUMEP. Tpsacosuua npu rmbenu oT cyLiecTBa NpoTMBHMKA, 3abvpaeT ero nof KOHTPOrb.

505.2. Kapta mMoxeT OblTb yHMYTOXEeHa 6e3 HaHeceHMs paH. OTO MOXET ObiTb CMOCOOHOCTb, B TEKCTE KOTOPOro €CTb KOHCTPYKLMSA
"YHUITOXNTDL [TeKkcT]".

505.3. Ecnn B pesynbTaTe YHUYTOXEHUS KapTa NepeHocuTcs Ha knagbuiie cBoero Brnagenbua — cpabaTtbiBaloT CnocobHOCTU 3TON U
APYrvX KapT, KOTOpble yCroBrem cpabaTtbiBaHUst cogepxat yHu4ToxeHue (rmbenb) aTou KapThl.

MPUMEP. CmanTy yHUYTOXWNM 3aknuHaHueMm VickaxeHue, B oTtpage co Cmanton ectb ewé Opk-mctutens. Cpabotator ase
cnocobHocTn Ha rmbenb CmanTbl: CNOCOBHOCTL camor CMmawnTbl (paHUTb Ha 2) U cnocobHocTe Opka-mcTutens (HauTn ewé
opHoro Opka-mMcTuTens B Konoge).

506. feticmeue.

506.1. B urpoBon 30He KapTbl M3HA4YanNbHO pacnonaratTcs BeEpTUKanbHO (Tak, YToObl Briagenew, kKapTel MO CBOGOAHO UMTaTb €€ TEKCT).
B npouecce urpbl kapTel MoOryT AencTBoBaTb. [eWCTBME KapTbl — 3TO WCMOMb30BaHUE aKTUBMPYEMOW CMOCOBHOCTH,

TpeObytoLero B kKa4ecTBe onnarbl 3aKpblTe OOHOW UMM HECKOMbKUX KapT (B TOM 4Mcrne coaepallero 3Havok B onnare),
nmbo ataka yaapoMm unuv BbICTYNneHne B 3awmTy B hase atakv ygapom. [ina Toro 4tobbl kapTa Morna ob6bsaBuTb AencTBue,
Heobxoanmo cobniogeHve cneayoLwmnx yCnoBui:

. Ona aTakyu U BbICTYNNEeHUA B 3alUUTY — CaMa KapTa AOoMKHa ObITb OTKpbITa (T.e. pacnonoxeHa BepTVIKaJ'IbHO).

e [ONS aKTUBMPYeMbIX CMOCOBHOCTEN - kapTa MOXeT OonnaTuTb AelcTBUe pecypcamu (TO eCTb BCe KapThbl, KOTOpble
[OIDKHbI 3aKPbITECS ANA ONnaThl OMKHbI ObITb OTKPbIThI), KOTOPbIE YKka3aHbl B TEKCTE aKkTUBMPYeMOoW cnocobHocTh A0
ABOETOoYMSA (3TN pecypCbl Ha3bIBAETCA ONMaTow AENCTBUS KapTbl).

506.2. lMocne 3asBneHUs akTMBUMPYEMOW CMOCOGHOCTW, SIBMSIOLLENCs OEWCTBMEM, KapTa AOShKHa 3akpbiTb BCE KapTbl U3 onnatbl
(NoBepHYTb ropM3oHTarnbHO), ONNaTUTb MHble Tpebyemble pecypchl 1 NOCHe 3TOr0 BbIMOMHUTL aKTUBMPYEMYIO CMOCOGHOCTb.
3Havok O3Ha4aeT 3aKpbiTe caMOn KapTbl (MOBOPOT KapTbl FOPU3OHTaNbHO). AKTUBMPYEMble CMOCOBHOCTU, KOTOpble He
cofepxaT 3Ha4oK B onnare, He SBNSIOTCS AeVCTBUAMMU.

506.3. 3akpbITue aTaKyloLen KapTbl U KapTbl, BEICTYNMBLUEN B 3aLLUTY, MPOUCXOAMUT NOCHE UX CPaKEHUS!.

507. Amaku.

507.1. CylecTBO, pacrnorioXeHHOe B UrPOBOI 30HE, MOXET 00bABNATL aTaky no floboMy NepcoHaxy NpOTUBHYKA.

507.2. CyLiecTBO He MOXeT 06bABNATL aTaky no cebe nnu No Co3HLIM NepCoHaxXaM.

507.3. EcTb ABa TMna aTak: yaapoMm v BbICTPENOoB.

507.4. Ataka yaapoM MOXHO MPOBECTM ABYyMsi cnocobamu: nnbo ucnonb3oBaB CBOWCTBO cyllecTBa «ATaka ygapom» B dpase aTaku
yAapoM, NMnbo MHULMMPOBAB CpaXeHne Kakon-nnbo oTAenbHOM cnocobHocTbio. B npuBeaéHHOM Hke Tabnuue pasbvpatoTtcst

oTnnYms
Artaka yaapom B chase Bbibopa 3acTaBuTb Cpa3nTLCS

Llenbto MoxeT ObITb No6Ooi NepcoHaX NPOTUBHUKA CpasnTbCsi MOXKHO TOJIbKO C CYLLIECTBOM MPOTUBHMKA
MOXHO Ha3Ha4YUTL 3aLLUTHUKA Henb3a Ha3HauYWTb 3alUTHMKA

3akpbITOe CyLLecTBO He O0TbMBaeTcA Jlroboe cyllecTBo oTOMBaETCH, Aaxe 3aKpbIToe

507.5. ATaKy BbICTPENOM MOXHO NPOBECTM, UCMOMNb30BAB aKTUBUPYEMYIO UMW CpabaTbiBaloLLyo CNOCOBGHOCTb CYLLECTBA.

507.6. Bo Bpemsi NCNOMb30BaHWsi CMOCOOHOCTM MOXET NMPOU3ONTM HECKOSBKO aTak. Kaxkaas ataka npoucxoauT nocneaoBaTenbsHO, U ANs

KaXKOoW aTaky BbIMOMHSAIOTCSA BCE dTanbl aTaku.

MPUMEP. Opk-apbaneTynk MOXeT caenaTtb 40 NATU BbICTPENOB Npu Hanme. [nsi kaxaoro BbICTpena HasHavyaeTcs CBOSI Lenb, knagyTcst
paHbl, NpuMeHsoTca 3ddeKTbl 3amellieHns, npedoTepalleHns n T4. Bce cpabatbiBatowme cnocobHocT MoxHO Oyaet
3aaBUTL nocne Toro kak Opk-apbaneTynk caenaeT BCe CBOM BbICTPENbI.
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508. Ucnonb3oeaHue amak U UHbIX criocobHocmeli

508.1. Mcnonb3oBaHWe aTak 1 CnocoGHOCTEN B BMAE HECKOSbKUX 3TanoB, OCYLECTBNAEMbIX OAUH 3a APYrMM B CTPOro onpeaesniéHHOM
nopsinke. OCHOBHOW 3Tan pastyBaeTcs Ha LWaru, KoTopble Takke OCYLLECTBATCA B OnpeAeniEHHOM NopsiaKe.

508.2. Kak Tonbko aTaka (3aknuHaHue, Bo3aencTeme) obbsBreHa, HaunHaeTcsl NpeaBapuTenbHbI 3Tan CnocoBHOCTM (aTaku).
508.3. lMpeasapuTenbHbIN 3Tan.
Ha aTom ware urpokn HasHavatoT Lerb CNocoGHOCTUN Unn aTaku. MNMocnefoBaTenbHOCTD LIAroB:
e onnata cnocobHOCTU, ecnn Heobxoanma onnaTa;
e ecnu cnocobHOCTb HeleneBasl, TO ONpeAenstoTCs BCe KapTbl, K KOTOPbIM NPUMEHUTCS 3Ta CNOCOBHOCTD;
. MCTOYHWK aTakn CTaHOBMUTCS aTakytoLlen KapTou;
e  HasHayaeTcs NepBOHaYanbHas Lenb;

. ecnn 3Ta aTaka ygapom, To MOET HasHayeHue 3alUMTHUKA, B WHOM Cclny4yae ecnn eCTb KapTbl, MeHalLwune unm
HasHavawwye uenu, To WAET U3MEHEeHMe Lenu CrnocoBHOCTWU. 3alWTHUK UMM Has3Ha4YeHHas Uenb CTaHOBSATCHA
OKOHYaTeNbHOW Lienblo; NOCMe 3TOr0 HUYTO HE MOXET U3MEHUTDL LieNb CnocobHoCTY;

3Tan 3akaH4MBaeTcs.
MPUMEP. Kapta NopeL, MmoxeT Ha3Ha4aTb Lenb AN BbiICTPerna nocne Toro kak MPOTUBHUK HAa3HaYMT NepBOHaYarnbHyo Lienb BbICTpena.
508.4. OcHoBHoW aTan.

508.4.1. War pacyéTta. Ha aTom Liare npuMeHsIoTCA CnocoBHOCTU, KOTOpbIE 3aBUCAT OT LIENKW, ECNIN OHU HaKnaabiBalT MoaudukaTopbl
K CMne aTtaku Ui YUCreHHOMY 3Ha4YeHuIo CnocobHOCTEN.

MPUMEP. AGopaaxHuk nonyyaet +2 K yaapy no repoto nNpoTuBHUKa. Ecnmn HasHayeH 3alwuTHYK, TO yaap ero no CyLlecTBY-3aLUMTHUKY
6yneT paBeH 3.

MPUMEP. AmyneT nocnyLiHvKa yBenMymMBaeT cuny ypoHa 3aknuHaHum Ha 1.

508.4.2. War nameHeHusa addekra. Ha 3ToM Lware nNpuMeHsitoTCa cnocobHocTu, reHepupyrowmne adpdekTol 3amelleHns n addekTbl
npeaoTBpaLLEeHns:
. NPUMEHSIOTCS 3PPEKTLI 3aMELLIEHUS;
. NPUMeHSII0TCA 3dpeKTbI NPeAoTBPALLEHNS.

MPUMEP. BpoHsi X — 370 achbdpekT npeaoTBpaLleHns, KOTOpbIN YMEeHbLIAeT HAHOCUMBIN KapTe YPOH.

MPUMEP. 3awwmTa oT atak CTeNHbIX KapT — 3T0 3pEKT 3amMeLLEHNS, KOTOPbIN HE NO3BOSISIET NOMyYaTb YPOH OT aTak CTEMHbIX KapT.

508.4.3. lar HaHecenus acpdpekta. Ha 9TOM wWware Ha Lenb HAHOCATCA Mapkepbl B BuUAE paH, 3ddeKkToB unm nprobpeTEHHbIX
ocobeHHocTen. Ecnn cnocobHocTb He ueneBasi, TO paHbl M\unn addekTbl HAHOCATCA BCEM KapTaM, MOAXOASAWMM nog
YCroBUS NPUMEHEHNS CMOCOBHOCTW.

MPUMEP. ¥ Bac ecTb AMyneT nocnyLHuka 1 Bbl paseirpanu LienHyto monHuio. Bee cylectsa NpoTvBHMKA Nonyyar no 4 paHbl.
508.5. 3Tan okoH4YaHwus.
509. O6bwue npagusiia Ha3HaYeHUsI 3aWUMHUKOS.

509.1. HasHayeHune 3alWMTHMKA — 3TO CBOWCTBO, KOTOPOE MOXET WCMOMb30BaTb OTKPbITOE CYyLECTBO HEAKTMBHOIO Wrpoka, Koraa
CYyLLEeCTBO aKTMBHOMO Urpoka obbaABnsSeT ataky yAapoMm B ¢pase Bbibopa. KapTa, HasHayeHHas 3alMTHMKOM, CTaHOBWUTCH
Lienbto aTakv BMECTO KapThbl, MO KOTOPON Obin 06bsiBNeH yaap.

509.2. 3aWwmTHNKa MOXXHO Ha3Ha4NTb TOMbKO OT MPOCTOr0 HEHaNPaBNeHHOro yaapa.

509.3. Kaxxgoe cyLLecTBO MOXET BbICTyNaTh B 3auty He 6onee ogHOro pasa 3a Xop.

509.4. Henb3s Ha3Ha4MTb 3aLUUTHMKA 3aLLMTHUKY.

509.5. 3akpbITve kapTbl, BbICTYNaloLEeN B 3aLMTY, MPOUCXOAMT Ha 3Tane OKOHYaHWsA OOHOBPEMEHHO C 3aKpblTUEM aTakoBaBLUEW KapThbl.
510. Mpasuna npoeedeHusi cpaxeHul.

510.1. Ecnu cyuiecTtBo o6baBsieT aTaky YAapoM U LIENbO ABMSIETCS OTKPLITOE CYLLECTBO NPOTUBHUKA, TO 06e KapTbl cpaXaroTcs.

510.2. Ans cyuwecTBa, OTpaxaloluin yaap, B OCHOBHOM 3Tane aTaku MPOWUCXOAST aHanorvyHble pacyéTbl U NpUMeHeHUs addeKToB
3aMeLLEeHUs U MPEAOTBPALLEHMS, KaK 1 Y aTakyloLen KapTbl.

510.3. Ecnu uenblo aTaku SBNsIETCS 3aKPbITOE CYLLECTBO UMK repoit, TO paHbl HaHOCATCS 6e3 cpaxeHust.
510.4. OTBETHbIV yOap aTakon He ABNAETCA U Bce cpabaTtbiBaloLLue Ha aTaku CnocobHOCTU He cpabaTbiBatoT.
511. [lpasusio monopa.

511.1. Ecnu B TekcTe KapTbl B SBHOM BUAe NponucaHo NpoTvBoOpeYre ¢ HacToswmumu MNpaBunamm, To NpeMmyLLecTBO B 3TON cuTyauum
MUMeeT TEKCT KapTbl.

512. [lpagusia Hynsi u npasusio X.

512.1. Ecnn cuna atakMm WM 4YMCreHHOEe 3HayYeHMe CMNOCOOHOCTM Mocre MPUMEHEHUS MoAucUKATOpoB cTana MmeHbwe 0, To oHa
npuHMMaeTcs pasHo 0.

MPUMEP. Bann atakyeT cyLlecTBO, B YbéM OTpsfe ecTb 3bibyHbl PaTxn. HecmoTps Ha To, 4To 3bIOyHbI PaTXv AOMKHBI YMEHbLUNTD
yAapa Ha 1, meHblue 0 OHU He MOTYT ONyCTUTb.

512.2. CnocobHOCTM € YvcnoBbiMM NapameTpamu (Takue kak OTpaeneHve, NHkapHaumsa v Ap) Henb3s 3asBNATb, €CNy NapaMeTp paBeH
0.

512.3. Ecnu ctoumocTb KapTel cogepxuT B cebe X, To X onpeaensiercs Tomnbko Npu po3bIrphille KapTbl. B ocTanbHbIX Criydasx oH paBeH
0.

MPUMEP. Aposutoe nnamsi ctout X MoHeT. Ecnu OnacHoe Gyayuiee nokaxeT FOoBuToe nnams, TO OHO OydeT cumTaTthes Kak
3aknMHaHue ctoumocTbio 0.

512.3.1. KapTy ctoumocTbio X Henb3s cbirpathb, 3asBuB X paBHbiM 0
MPUMEP. Henb3s Agosutoe nnamsi 3assutb ¢ X = 0 Ha BonHope3sa, 4To6 ero youts.
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512.4. Ecrnim B TekcTe CnocoBHOCTU urypmpyeT nepemMeHHbin X, 3aBUCALUMIA OT 3asBlIEHWS Urpoka, TO 3Ty CrMOCOOHOCTb Henb3s
3asaBnATb C X paBHbiM 0.

MPUMEP. 'xypT He MOXeT 3asiBUTb paHUTb CBOE cyLlecTBo Ha 0.

512.4.1. Ecnu X 3aBUCUT OT CTOMMOCTU, TO CNOCOBHOCTb HEMNb3st 3asiBUTb GecnnaTHo.

MPUMEP. Urpok ¢ repoem Myanb cbirpan TopmeHTOpa, HO OH He MOXeT becnnaTHo pasbirpaTb CNOCOBHOCTbL reposi.

513. [lpasusa KOHcepgamugHocmu.

513.1. Ecnn TekcT ABYX MOCTOSHHBIX CMOCOBHOCTEN, NMPUMEHSIEMbIX Ha OOHY W Ty e KapTy, BXOAWUT B NpsiMoe npoTuBopeyne Opyr

APYTrOM, TO MPEUMYLLECTBO MMeeT TOT 3(PeKT, KOTOpbIM Gblfl HanoXeH Ha KapTy nocnedHuMm (a Apyroi adekT He
yumnTbIBAETCS, KaK GyATO OTCYTCTBYET Ha KapTe, A0 TEX MOp, Noka He ByaeT CHAT ToT addekT).

513.2. Ecnu ogHOBpeMeHHO NpuUMeHsitoTca ABa adhdpeKTa, oaMH U3 KOTOPbIX paspeluaeT kapTe (Mnu obsasbiBaeT kapTy) yero-nubo, a
APYron 3anpeLuaeT, TO BbIMIPbIBAET 3anpeLaroLmin ahdexT.

514. Henez2anbHocmb.

514.1. Ecnu cnocobHocTb He MOXeT OblTb 0OBbsBMEHa UK onnavyeHa B COOTBETCTBUM C TEKCTOM KapTbl UnNu HacTosAwmmu MNpasunamu,
TO OHO ABNAeTCA HeneranbHbIM.

B yacTHocTW, Henb3s (HeneranbHo):
. NPUMEHSITb LieneBble CNOCOBHOCTU 3aKNMHAHWUIA K CyLLIeCTBaM C 3aLLUTON OT 3aKIMHaHWM;
. YHUYTOXWTb KapTy Ha knaabulie unv B pyke;
. BO3pPOAUTL CYLLECTBO B UrPOBOW 30HE;

514.2. CnocobHocTb Buga "He [TekcT]" mnn "He moxeT [TekcT]" - 9TO MOCTOsIHHAs OCOGEHHOCTb, KOTOpasi 3anpeLiaeTt KapTe
UCnomnb30BaTb Kakyl-nnbo crnocobHOoCcTb, Nbo orpaHWuMBaeT e€ B Bblbope uenern u nonyyvyeHun 3dekToB (BKMovas
YMCreHHble 3HaYeHns aheKTOoB).

515. 3awuma.

515.1. Ecnu kapTa obnagaeT 3almTon oT [TEKCT], TO OHa He MosyYaeT paH OT [TEeKCT], ecrnn cornacHo [TeKcTy] kapTa AormkHa NonyYnTb
paHbl. Ho Bce conyTcTBytoLme [TekcTy] adpdekTbl BCE paBHO MOTYT MPUMEHSTLCS K 3TON KapTe.

515.2. WcknioveHnem sBnseTca 3aluTa OT 3aknuHaHui. 3awmTa OT 3akNvMHaHuiA noapasymeBaeT, YTO MrpokK, KOHTPOMUPYOLLUIA
Lienesble CMOCOBGHOCTU 3aKNMHaHUWA, He MOXeT BblbpaTb Lienbio kapTy C 3aluTON OT 3aknmuHaHui. Takum obpasom, kapTy
MOXeT BblbpaTb Lenbild MHOW WUrpPoOK, €Cny 3TO YCMOTPEHO TEKCTOM CMOCOOHOCTEN 3aKnuHaHWi, a Takke KapTa MOXeT
nony4yaTb paHbl OT HeLeneBblX CNOCOGHOCTEN 3aKNMHaHWUNA.

516. 3gpdhexkm npedomepauieHusi.

515.1. lNpepoTtBpalleHne — 310 IPPEKT MOCTOAHHBIX CMOCOBHOCTEN, KOTOPbIA MPUMEHSAETCSH K HAHOCMMbIM paHaM, YMEHbLUas WX
KONMYecTBEHHOe 3HayeHue. [lpegoTBpalleHne He MeHsieT CUy aTakM, a MeHsieT TOMNbKO KONMMYeCTBEHHOEe 3HayeHue
HaHECEHHbIX paH.

515.2. MNMpepoTBpaLleHne ncnonb3dyeTcqd Bcerga nocne Bbl4UCNEeHna OKoHYaTeNlbHOro 3Ha4eHna HaHOCMMOro ypoHa.

515.3. OdbdpekTbl NpenoTBpaLLEHUs, MMEIOLLUME KOMNMYECTBEHHOE 3Ha4YeHue, NMPUMEHSIOTCA Mo ovepeau (MpyM 3TOM BHavane BCe
adhdeKTbl NpUMeHsieT HeaKTVBHbIA Urpok, a 3aTem AKTUBHbIN), M MOryT OblTb MPUMEHeHbl BCe, eCnn 3TO No3BonseT
KOMNMYEeCTBO HAaHECEHHBIX pPaH.

515.4. 3dpchekT npenoTBpalLeHUs MOXeT GblTb MCMONb30BaH YaCTWYHO, €CNU MOSIHOE MCMonb3oBaHWe 3ddekTa yMeHbWwuno 6Gbl
KOMNWUYeCTBO paH [0 OTpULAaTeNbHOTO 3HaveHusl. Hemcnonb3oBaHHOe 3HaYeHUe COXpaHSeTCs Ans NOCNEeAyoLLEro NPUMEHEHNs
achdekTa (ecnm NOBTOPHOE NPUMEHEHUE 3TOro a¢pdpekTa NPeaoTBPALLEHNS HE NPOTUBOPEUMUT ETO TEKCTY).

MPUMEP. Ecnu kapTa MOXeT NnpeaoTBpatuthb "cnegytowme 4 paHbl”, a B pesynbTaTe ataku npegorspatuna 2 paHbl, To eLé 2 paHbl oHa
MOXeT NpefoTBPaTUTL OT CNeAyHLLEen aTakv 1 T.n.

MPUMEP. abpuanb yMeHbLIaeT YiCno nornyvaemMbix paH 1 kaxabld pas, Korga Balle CyLecTBO MoflydaeT paHbl. 3Ta CnocobHOCTb
ABMNSETCS MOCTOSIHHOM CNOCOBHOCTLI0, MOpoXaaoLLen achdekT NpesoTBpaLLEHUS.

515.5. QdhheKT NpeaoTBpaLLEHUS NOPOXKAAETCS NOCTOSIHHBIMU CNOCOGHOCTSIMM, KOTOPbIE NPUMEHSIETCS B MOMEHT CBOEV aKTyarnbHOCTMU.

515.6. Ecnu kapTta — UCTOMHUK addpekTa npenoTBpalleHuss NokuaaeT UrpoBYHO 30HY, TO apdekT MpeAoTBpaLLeHWs OT 3TOW KapTbl
6ornblue He NpuMeHsieTcs.

516. Agpghekm 3ameuwseHus.

516.1. Ecnu cnoco6HocTb umeeT Bug "[Tekct 1], BMecTo aToro — [TekcT 2]", To [TekcT 2] Ha3biBaeTcst adhpekToM 3ameLteHns. ekt
3aMeLLeHUst OXUAAeT NPUMEHEHNST KOHKPETHOro adhdpekTa 1 3aMeHsieT ero (MONHOCTBIO NN YaCTUYHO) APYTUM.

MPUMEP. BornbLuon kynak MoxeT BMecTo PereHepaummn 4 n3neuntb Apyrnx CyLiects CyMMapHo Ao 4.

516.1.1. 3ddpekTbl BUaa "He nonyyaet paH oT [TekcT]" u "lMony4aeT paHbl TOMNbKO OT [TeKCT]" Takke ABRATCA ahdekTamm 3ameLLeHns.

MPUMEP. ®eppoc nony4vaeT paHbl TOMbKO OT yAapoB — 3TO NMOCTOsIHHAs CNocobHOCTb, nopoxaatoLas addekT 3ameLLeHus.

516.1.2. HecmoTpsi Ha TO, 4YTO CNOCOGHOCTH, co3patolume adpekTbl 3aMeLLEHUs], MOXOXM Mo popMe Ha cpabaTbiBatoLLme crnocobHOCTH,
3TU CNOCOGHOCTY ABMSAOTCHA NOCTOSAHHBIMU U NPUMEHSIOTCSA BCErAa B akTyanbHbIi MOMEHT.

516.2. OdpekT 3aMeLLeHUss MOXKET ObITb NPUMEHEH TONBKO B MOMEHT BbIMONHEHUSI CNOCOBHOCTU. DphekThl 3aMeELLEHNS HE BNUSIIOT Ha
Y€ BbINONHEeHHbIe CNoCOBHOCTU.

516.3. Ecnu urpok MoxeT NpUMEHUTb HECKOINBbKO 3P(PEKTOB 3aMeLLEeHUst K OAHOMY 1 TOMY e 3 deEKTY, TO OH BbIbMPaeT, Kako UMEHHO
acpcpekT ByaeT NpUMEHEH.

516.4.2. Ecnu 06a urpoka MoryT npuMeHuTb 3dpeKTbl 3aMELLEHNS K OAHOMY U TOMY ke 3dppeKkTy, TO AKTUBHBIN UIPOK BbIOUPAET, Kakow
UMeHHO adppekT ByaeT NPUMEHEH.

516.5. OdppekT 3ameLleHnss MOXHO NPUMEHSITb K 3pdheKTy, KOTOpbIA MOny4uncst B pesynbTaTte UCMonb3oBaHusi Apyroro addekra
3amMeLleHus.

517. B3samue kapm e ompso.

517.1. Bsatue KapTbl B OTPA4 — 3TO PO3bIrpbIll KapTbl U3 PYKM B UTPOBYHO 30HY, BbI3OB KapTbl, BO3POXAEHUE KapTbl, B3ATUE KapTbl
NpOoTUBHUKa NnoA cBou KOHTPOIb UIn co3gaHue KapTbl.
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517.2. Posbirpbil kapTbl U3 pykM B oTpsafd ocywectBnseTcs cornmacHo 309.2. Urpok, pasbirpaBluMii KapTy, CTaHOBWUTCH WUFPOKOM,
KOHTPOMUPYIOLLUM 3TY KapTy.
517.3. BbI3BaTb KapTy — 9TO U3BMeYb €€ 13 KONOoAbl U MOMECTUTb B UTPOBYHO 30HY. [paBuna Bbi3oBa N0 yMOMYaHuIo:
1) w3 cBoeu Konoapl;
2) B OTKpbITOM BUZIE;
3) nog cBOVMM KOHTPOMEM.

517.3.1. lMpocMoTp KonoAbl Ha NMPeAMET HanM4Ms Tam Bbl3bIBAEMON KapTbl OCYLLECTBSETCS KaK YacTb 3asBku Bbi3oBa. Ecnu nrpok He
Haweén (M He 3axoTen HaWTW) B KOMoAe Bbl3biIBaEMOW KapThl, TO 3asiBKa oTMeHseTcs. Konoga nepemeluviBaeTtcs B nobom
cryyae nocre nNpPocMoTpa KoNofbl, Bbi3Ban UrpoK Unn HeT.

517.3.2. Ecnu cpabaTtbiBatowast cnocoGHOCTL TpebyeT Bbl3oBa M3 KoModbl OnpedeniéHHON KapTbl, TO UFPOK MOXET MpOoMyCcTUTb 3Ty
cpabaTblBaloLLyto 0COBEHHOCTb, Kak BYATO Y HETO HET B KONoAe AaHHOM KapTbl.

517.4. Bo3poauTb kapTy — aTO M3BIeYb €€ ¢ knaaduiia v NoMecTUTb B UTPOBYLO 30HY. [paBuna BO3poXaeHUst No YMONYaHuio:
1) co cBoero knagbuwa;
2) B OTKPbITOM BUZE;
3)  noa CBOMM KOHTPOMEM.

517.5. B3aTb KapTy NoA KOHTPOSNb — 3TO CTaTb UrPOKOM, KOHTPOMMPYHOLLUMM 3Ty KapTy (OAHOBPEMEHHO C 3TUM MPOTWBHUK NEpecTaéTt
KOHTpOnMpoBaTh kapTy). Ecnu B pesynbTate kakoro-nmbo adhdekta Bbl NOTEPSNM KOHTPOMb HaZ KapToM, TO Ball MPOTUBHUK
aBTOMATUYECKN CTAHOBUTCS UIPOKOM, KOHTPOSIMPYIOLLMM 3Ty KapTy.

517.5.1. Ecnu Bbl NOTEPANN KOHTPOMb HaA KapTOM, HO 3TO KapTa Mo Kakon-nnbo NpuynmHe He MOXeT ObiTb B3ATa B OTpsAS NPOTMBHMKA, TO
Bbl NpoAoIKaeTe KOHTPONMpOBaTb 3Ty KapTy, Moka Kakon-nnbo apyroi achdeKkT He MpeanuwieT 3TON KapTe CMEHWUTb
BnagenbLa.

517.6. Co3paTtb KapTy - 3TO NOMOXWTb B UrPy KapTy U3 cnvcka kapT B yactu 8. [NpaBuna cosgaHus kapT:
1) B OTKpbITOM BMAe
2) nop CBOVIM KOHTpONeM

517.6.1. Co3gaHHble kapTbl B TEYEHWNE UrPbl MOTYT NEPexXoanTb B pasHble 30HbI: PyKy, knaabuiue, konogy - kak obbl4Hble kapThl. [locne
OKOHYaHUsi NapTnM HeobXxoaAMMO ybpaTb M3 KONOoAbl BCE CO3[AaHHbIE KapTbl.

518. [lpagusia Nos1HO20 8bINOJIHEHUs criocob6Hocmed.

518.1. 3asiBneHHas cCnoCoBGHOCTb BbIMOSHAETCS HACTONBbKO HACKOSbKO 3TO BO3MOXHO.

518.2. iane4veHune Ha X CHMMAET BCE paHbl, ECNK paH MeHbLue X.

518.3. Ecnn TpebyeTcs B3ATb Unu nokasatb X KapT U3 KOMOAbI, HO B Konofe meHblue X kapT, Torga 6epércs/nokasbiBaeTCsi CKOMbKO
BO3MOXHO.

518.4. Ecnu TpebyeTcs cOpocuTb X KapT, HO B pyKe NX MeHbLLE, TO COpacbIBaloTCsA BCE KapThbl.

519. OmnoxeHHble 3hhekmbi.

519.1. B HekoTOpbIX Cry4asx CNOCOBHOCTM NOPOXAAKT Tak Ha3blBaeM OTMOXEHHbIe aPdEKTbl - 3TN APEKTLI XKAYT YCNOBUA CBOErO
BbIMOMNHEeHUsi. Ecnn B cnocoBHOCTN He rOBOPUTCH Ha KOro HaknadbliBaloTCA 3T 3PdEKTbl U He OonpeAeneHbl Lenu, TO OHK
HaKnaaplBalTCA HAa reposi, KOHTPOMMPYIOLLLEro 3Ty CNOCOBHOCTb.

520. MoHembL.

520.1. MOHeTbI - 3TO OCHOBHOW Pecypc, KOTOPbIN UCMONb3yeTcs ANs onnaTbl KapTel Y UX UTPaeMbiX CNOCOBHOCTEN.

520.2. MN3HayanbHO MapKkepbl MOHET Y UFPOKOB pacrionaraloTcsi BHe Urpbl (3anac MoHeT). Korga urpok JOMmkeH NonyyuTb MOHETY, OH
NEePeHOCUT MOHETY B MIPOBYIO 30HY M3 CBOEro 3anaca. Korga urpok TepsieT MoHeTy, OH youpaeT eé 13 UrpoBoii 30HbI B 3anac.

520.3. B ¢pase HakonneHuss Urpok nonyvyaetT MOHETY TONbKO €Cnu Y Hero MeHblue 10 MOHET B UrpoBoW 30He. Ho C MOMOLLbIO pa3fnuYHbIX
CMOCOGHOCTEN, UPOK MOXKET MONy4YnTb MOHeT 6onblue 10.

520.4. HekoTopble cnocoGHOCTM AatoT BpeMeHHble MOHETHI, HanpuMep, 40 KOHUa Xoaa. B koHue nepuoaa oHM Bo3BpallaloTcs B 3anac,
1 3TO He CYMTaeTCs noTepeint MOHeT. AHarorMMYHo, Npy NoTepe MOHET Ha BPEMEHHOWN Nepuos, UX BO3BPAT B UFPOBYIO 30HY He
cunTaeTcs NoslyYeHNEM MOHET.

520.5. Ecnu nrpoka 3acTaBnsioT NOTEPATb MOHETY, OH CaM BbIOMpaeT Kakne MOHeThI yopaTb.
521. Mpasusio HanoxeHue MoOuUKamMopPoe YUC108bIX 3HaYEHUU.
521.1. Mpwu pacyéTe YNCNOBbIX 3HA4YEHUI MOANMUKATOPbLI MPUMEHSIOTCA B CrieaytoLLeM NopsiaKe:
1) wmopudukaTopsl, [OGaBNAOWME K 3HAYEHUIO YUCTIO B NIOOOM nopsiake;
2) MoamdukaTopsbl, yMHOXalOLME 3HaYeHUe Ha KO ULINEHT;
3) moaudukaTopbl, BblYMTalOLME U3 3HAYeHWs B NoBOM nopsiake;
4) wmopgndvKaTopsbl, Aensliee 3HavyeHue B obom nopsake
5) mopamdukaTopsl, CBOAALIME K ONpeaenéHHOM 3HaYeHNI0 B MOPSAKE NOSIBIEHNS B Urpe.
521.2. MNocne HanoxeHWs BCeX MOAMMUKATOPOB, B Crydae €Cnv 3HavyeHue Monyyvnochb oTpuuaTenbHbIM, NMpUMeEHsieT MoaudmKkaTop
Urpbl, CBOASALLMI 3Ha4eHwme K 0.
522. KoHcmpykmop crioco6Hocmed.
522.1. HekoTopble cnocobHocT umetoT Bua: "lMpu [cobbiTne] Boibepute X pa3 u3: [cnocobHocTb 1], ... [cnocobHocTb NJ'. B Takom
crnyyae npu HacTynneHs 03HaYeHHOro CobObITUSA, UTPOK AOMMKEH Habopa nepevncrneHHbIX CnocobHOCTEN COCTaBUTL LIEMOYKY

cnocobHocTen AnvHon X, cpeam KOTopbIX MOTyT BbITb 1 MoBTOpSOWMecs. B aTom cnyyae Bce 3Tu CMOCOOHOCTU 3aHOCATCH B
ouepefb ¥ BbIMOMHSATCS B TOM MOPSIAKE, KOTOPbINA yKka3an Urpok.

522.2. Ecnu 3aknMHaHue MMeeT BWA, KOHCTPYKTOpa CMOCOBHOCTEW, TO Kaxaas M3 LienoykuM crnocobHocTeln aobaBnsieTcs B ovepenb,
NMosTOMy Henb3s BbiOpaTb Lenouky, rae XoTs O6bl ogHa M3 cnocobHocTel MMeeT HeneranbHble uenu. Ecnv HeBo3MOXHO
COCTaBMWTb TakKyto LIEMOYKY, TO 3asiBUTb 3aKNUHAHNE HEmMb3si.
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YacTb 6. [Nobena, HMYbs, nopaxeHue.
601. O6bwue npuHYUnNbI.

Ons noGedbl HYXHO HaHECTW YUCIIO paH repol0 MPOTUBHWKA, PaBHOE MMM MPEBOCXOASLLIEE UWCIe €r0 HayanbHbIX XKU3HEN.
AnbTepHaTVBHbIM Cnocobom nobeanTb MOXHO, AOXAABLUNCh, KOrAa NPOTUBHUK B (ha3y HaKOMMEHUst B TPETU pas 3a Urpy He CMOXeT
B3ATb KapTy.

602. Yucmas nobeda.
602.1. Urpoky npucyxaaeTcs unctas nobepa:
e eCMNM YNCMO paH Ha repoe NPOTUBHUKA PaBHO U GoribLUE YMCa Ero HaYanbHbIX XU3HEN;
e eCnv NPOTMBHUK B ha3y HaKonneHus TpeTuin pas 3a Urpy Ha MoXeT B3ATb KapTy U3 KONoAabl;
. €CInu NPOTMBHUK NPU3HAET cebs nobexaéHHbIM (caaéTtcs);
e eCrnu BbINOMHMUNAcb 0COBEHHOCTb, TEKCT KOTOPOW FOBOPUT O TOM, YTO UrPOK BbINFPArn Urpy Unm NpoTUBHKK NpoOUrpan urpy;
e eCnv NPOTVBHUKY BbIHECEHO NopaxeHwue no neHanbt (cM. TypHupHble MNpaBuna, YnoxeHue o HakasaHusx);
603. Huybs.
603.1. Hnubs npucyxpaeTcs B criefyowmux criyyasnx:
1) ecnu oba urpoka 04HOBPEMEHHO NPOMUTPbLIBAIOT (MW BbIUIPLIBAIOT).
2) ecnu oba urpoka cornacunucb NpusHaTb HUYbLO.
3) ecnu KoOHYMIocb Bpems Typa U He yaanoch 3a AoMOofHUTENbHbIE XOA4bl H OAHOMY M3 UFPOKOB BbIUMPATh.

603.2. MNoka urpa He 3aKOHYMNacb, WrPoOK MOXET MNPEANIOKWUTb HUYb. ECnM NpOTMBHWK NpUHMMaeT npeanoxeHne, TO wrpa
3aKaH4YMBaeTCsl MPUCYXAEHWEM HWUYbWM 0GOUM WrpokaM. B npoTWBHOM criyyae urpa NpoAoKaeTcs, U 3TOT UrPOK He Brpase
HacTauBaTb Ha CBOEM NPEASIOKEHNN.

604. OkoHYaHUe u2pbl.

605.1. Mocne Toro, Kak WrpoKy NpucykaeHa nobefa, HUYbA UMK MOPaXKEHWE, HUKaKWe UrpoBble 3pdeKTbl UNN AEeWCTBUS HE MOTyT
M3MEHWUTb 3TOr0 PEeLUEeHUs UNN MOBMUATL Ha 3Ty Urpy.

605.2. Mo okoHYaHuM Urpbl Bce KapTbl 0CBOBOXAATCA OT 3hEKTOB U BO3BPALLAIOTCS B KOMoAy.

YacTtb 7. TepmuHonorus.

ABanrappg X. CpabartbiBatowas cnocobHocTb. Nocne posbirpbilla 3ToW KapThl, Bbl MOXeTe 6ecnnaTHO pasbirpaTb CYLLECTBO C PYKU CO
cToMMOCTblO X UNU MeHee, OHO MornyyaeT PbiBOK, M B KOHUE XoAa Bo3Bpalijaetcs B pyky. Ecnu Bbl cgenanu,
3akponTe aTy kapTy. Ecnm cywectso ¢ AsaHrapaom X nonyyaet AsaHrapg Y, oHo TepseT ABaHrapg X.

AkTMBMpYemasi cnocobHocTb. CnocoBHOCTb, ANs 06bABNEHNs KOTOPON TpebyloTca pecypcbl. TpebyeMble pecypcbl nepevncrieHsl B
TEeKCTe aKTUBMPYEMOW CnocobHOCTM A0 ABoeTouns. peanochinkon K 06bABNEHNIO aKTMBMPYEMOIN CMOCOBHOCTH
MOXeT ObITb TONBbKO BONS UrPOKa.

AKTMBHbIV UrpoK. B 0CHOBHOM 3Tane — Urpok, Xof KOTOPOro UAET B AaHHbIA MOMEHT.

Amyner. [ToaTnn 3KMNMPOBKN. Y Urpoka MOXEeT ObITb TONBKO OAMH aMyreT B Urpe.

Araka. BbicTpen vnuv ygap, HALMUPpYeMbIA UTPOKOM. BaXkHO: OTBETHBIN yaap He SBNSeTCA aTakoun.
AtakoBaHHas kapTa. OKkoHYaTenbHas Lenb ataku.

Artakywouwas kapta. KapTta, koTopasi [OKHa HaHECTUM aTaky.

BecnnatHo. Cnoco6HocTb mnu KapTa pasbirpbiBaeTca 6e3 onnarbl. |_|pl/l 39TOM BCe MO,D,VId)VIKaTOpr K onnarte 3TO CMOCOBHOCTU Unu
KapTbl HE NPUMEHAKTCA N TEPAIOTCA.

BpoHs. MoaTvn aKMNUPOBKU. Y Urpoka MOXeT BbITb TONbKO ofHa GPOHS B Urpe.

BpoHsa X. MNMoctosiHHasi cnocobHocTb. MopoxaaeT addekT npenoTepalleHns. bpoHsi X o3HavaeT: "MpenoTBpatutb nepBble X paH OT
aTak Wnn OTBETHbIX YAAPOB, HAHECEHHLIX MO 3TON KapTe B TeYeHWe Xofa Kaxaoro urpoka (npepoTBpalléHHble
paHbl OTCUUTLIBAOTCA OT Havana xoga)'. Ecnu kapTbl co crnoco6HocTbio "BpoHsi X" nomyvaeT cnocobHOCTb
"BpoHs Y", To kapTa TepsieT cnocobHocTb "BbpoHsa X".

B urpe. To xe, 4TO 1 B "Urposon 3oHe".

B Hayane xopa. CpabGatbiBatoLas cnocobHOCTb, HauMHatoLasicsl co crnoB "B Havane xoaa", cpabaTeiBaeT B hasy HaKonneHus.
Bawa kapTa. KapTa, Haxoaswascs nog BalM KOHTPONEM.

BepHyTb (yopaTb) B konoay. lNepeHecTu kapTy n3 nobor 3oHbl B konogy. [Nocne aToro konoaa nepemeLunBaeTcs.

B3aTb kapTy B oTpsa. CyllecTByOT criefytoLime crnocobbl B3siTb KapTy B OTPSA: PO3bITPbILL KapTbl U3 PYKW B UrPOBYIO 30HY, BbI30B,
BO3pOXAEHWE, B3ATUE KapTbl MO CBOW KOHTPOMb, CO3AaHue KapTbl

Bnapenen KapTbl. MFpOK, B KOJ/io4e KOTOpOoro HaxoaunacCb Kapta OO Ha4ana urpbl, Ha3blBaeTCA Bliagenbuem aTon KapThbl. Mo
OKOHYaHUKU Urpbl BCe KapTbl BO3BpaLLaTCA UX BNnagesnbuam. KapTa Bcerga nonagaet B PyKy, Konoagy u Knagbuiue
CBO€ero Bnagenbua

BospoxpaeHune (Bo3poauTb). Bo3poantb KapTy — 3TO MepeHecTu kapTy C Ballero knagbuviia B urpoByto 30Hy. BospoxaeHune kapThbl
ocylecTBnsieTcs (Mo yMonyaHuio): 1.co cBoero Krnaabuiua; 2.8 OTKpbITOM BuAe; 3.1moj CBOVM KOHTPONEM.

Bo3bmuTe kapTy. Bo3bmute k cebe B pyKy BEPXHIOK KapTy M3 BalLew KONoAbl.

Bo3bmuTe nop koHTponb X. YkadaHHble kKapTbl Tenepb Nof Ballem KOHTPOrieM 1 NepexoasiT B Ball OTpsiA.

BowuH. To xe, 4YTO 1 repon-BOVH.

BckpbiTue kapTbl. [lepeBopoT KapThl pybaLlKov BHU3 (NTULIEBOW CTOPOHON BBEPX).

BTopoi urpok. /rpok, KoTopbii XOAUT BTOPbIM.

Bxoaut B urpy. Kapta BxoauT B Urpy, Korga nornagaeT B UrpoByto 30Hy 13 nobol apyron (pyka, knagbuiie, konoaa).

BbibpaHHOe cyulecTBO (kapTa). JleranbHoe cyuiectBo (kapTa), KOTOpOe Wrpok MOXeT BblbpaTb Lenblo 3asBku. Ecnn cnocobHocTb
roBOPWT BbIOPaTh CyLLEeCTBO (KapTy), aTa CNOCOBHOCTb CHMTAETCH LieNeBow.
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Bbi3oB (BbI3BaTb). Bbi3aBaTb kapTy — 9TO NepeHecTu KapTy W3 Konodbl B WUrpoByl0 30HY. BbI30B KapTbl ocyuiecTBnsetca (no
yMOn4aHuio): 1.13 cBOeln KonoAbl; 2.8 OTKPLITOM BUAE; 3.104 CBOMM KOHTPOIEM.

BbINonHUTL cNOCOGHOCTL. Hanoxutb Bce Heobxoavmble apdeKThl.

BbicTpen Ha X. CnocobHocTb, aTaka, KoTopas HaHocuT X paH NnepcoHaxy npOTUBHUKA 6e30TBETHO. [MpoTnB BbICTpEna Henb3s
Ha3Ha4uTb 3alUTHUKA.

Fepon. Tun kapTbl. [epcoHndmKkaums nrpoka.
'mbensb (cywecTBa, KapThbl). [lepeHoC kapTbl U3 UTPOBOW 30HbI Ha knaabuile.
'mbensb: [Tekct]. CpabaTbiBatowas cnocobHOCTb. [TeKCT] BEINONHSETCS, Koraa ata kapTa nornbaer.

HeB. NocTosiHHasi cnocobHOCTb, nopoxpgatoLias MoguukaTop K atake. OsHavaeT +1 k aTake no cyuiecTBaMm, KOTOpble yXXe nony4vyanu
pPaHbl B 3TOT XOA4.

[OeiicTBue (KapThbl). Micrnonb3oBaHve aKkTUBUPYEMbIX CMOCOBHOCTEN, TPeByoLUX 3aKpbITUE 3TOW KapThl B onnare (B TOM yucre Q), a
Takke ataka yaapoM 1 HasHaueHue 3aliUTHIMKA.

[dononHutenbHble XU3HWU. JPdEKT, YBENMUMBAOWMIA YPOBEHb KMU3HEW KapTbl. HaHeceHMe Ha kapTy paH He CHuUMaeT
LOMNOSHUTENbHbIE XWU3HWU. HaHeceHWe Ha KapTy AOMOMHUTENbHBIX XWU3HEN He CHUMAEeT paH.

EpnHenue X. EgnHenve X osHavaeT "vbenb: Mouck cyuwectBa ctoumocTbio X [MoHeTa] unun meHee." Ecnu kapta ¢ EguHennem X
nonyyaet EanHenve VY, ata kapta TepsieT EamHenve X. EamHenve 0 Henb3s 3asBNATb.

Xaxna X. CpabatbiBatolias cnocobHocTb. Koraa Bbl pasbirpbiBaeTe 3Ty KapTy, OHa paHWT Ha X Apyroro Ballero nepcoHaxa. Ecru
kapTa c Xaxgon X nonyyaet Xaxay Y, oHa TepsiaeT Xaxagy X. XKaxay 0 Henb3s 3asBnsATh.

XusHu kapThbl (TeKyliee YMCIO KU3Hel). KomMyecTBO XM3HEW kapTbl B AaHHbIA UrpoBoi MOMEHT. K HauanbHOMY YMCRy XXU3HEN
[A06aBNSAOTCS AONOMHUTENbHbBIE XWU3HU U BbIMMTAIOTCS OTPULATENbHbIE KU3HU U PaHbl.

XKusHu cokpawatotcs Ao X. C kapTbl CHUMAKOTCA BCe MapKepbl paH, 3aTeM Ha KapTy Knagérca HeobxoamMmoe KOmMyecTBo ad(heKToB
LOMOSHUTENbHBIX UMW OTpULATENbHbIX JKU3HEN, 4TOObl YypoBeHb »M3Hel ctan paBeH X. CnocoBHoCTM,
pearvpyloLme Ha CHATUE UIN HanoXeHWe paHe He pearvpyloT Ha 3To.

3aknuHaHue. Tun kapT. 3aknMHaHue obnagaeT CMCKOM CMOCOOHOCTEN, KOTOPbIE BLIMOMHATCA NOCne onnaThl 3aKNMHaHWS.

3akpbITb (cylwecTBO, kapTy). O6o3Ha4aeTcs Q ecnu TpebyeTtcs ato B onnate. OTKpbITas kapTa (Haxogswasics B BEPTUKAIbHOM
MOJSIOKEHUN) 3aKpblBaeTcsl, T.e. noBopaymBaeTcss Ha 90° Mo 4acoBOW CTpenke M 3aHMMaeT ropU3oHTanbHoe
NosoXXeHune.

3awmTa ot [TekcT]. [MocTosiHHaa cnocobHOCTb, nopoxaatoLas addekT 3amelleHns. Kapta ¢ 3awwmTon oT [TeKCT] He nony4yaeT paH oT
[TekcT]. UckniouyeHue: 3awmTa OT 3aknuHaHWs. KapTy ¢ 3aliMToil OT 3aknMHaHWA He MOXeT BblopaTb Lernbto
Bnagenewy 3aknmHaHus.

3HaueHue yaapa. Yncno B cBOWCTBaX My 0COBEHHOCTAX KapThl, KOTOPOE OonpeaensaeT cuny yaapa 3Toi kapTel. Ecnn B TekcTe kapThbl
yKasaHo "3HayeHue yaapa", TO 3TO 3Ha4YeHue cHMTaeTcs ¢ y4ETOM Bcex 3hEKTOB, MEHSIIOLLMX CUy yaapa.

3onotasa moHeta. Pecypc B KKU "Bepcepk. Mepoun”. Obo3HavaeTcs @
3oHa (30HbI). B KK/ "Bepcepk. Mepon" ecTb cnegyroLme 30HbI: UTpoBasi 30Ha, pyka, koroga u knagobuiue.

UrHopupoBatb ocobeHHOCTM [KapT]. 3TO rHopmpoBaTb BCe 3alumMThl, BCce cpabaTbiBatoLLme CNOCOOHOCTW, BCe NPeaoTBpaLLeHus], BCe
3amMelleHnsa uenesbixX KapT U UrHopupoBaTb cnocobHocTn KapT, 069|3bIBaIOU.lI/Ie aTakoBaTb. MrHOpMpyIOTCSI TONbKO
Te CMoCOBHOCTU, KOTOPbIE ABMAIOTCA OCOGEHHOCTAMM KapT.

UrHopupoBatb [3awuTy]. [3awutal He NpUMeEHsIeTCs Kk atakaMm 1 CnocobHOCTAM, 0ObsIBNsieMble KapToON, UTHOPUPYHOLLEN [3aLLmnTy].

UrHopupoBaTtb [cpabaTbiBalollyo 0CO6eHHOCTb] (LeneBow Kapthbl). [CpabaTbiBatowiass 0COOEHHOCTb] LIeNeBo KapTbl HE MOXET
nouenuTb UTHOPUPYHOLLYIO KapTy.

UrHopupoBartb [npeaoTBpaieHune] (ueneBon KapTbl). ADDeEKTbl 3TOro [NpeaoTBpalLeHns] He NPUMEHSIOTCS K addpekTam, KoTopble
HaknagplBaeT Ha Lenb urHopvpytollas kapta. MNpumep: "MrHopupyeT BpoHio" .

UrHopupoBatb [3amelyeHune]. OddekTbl 3amelleHns LeneBo KapTbl He BNUAT Ha 3ddeKTbl, KOTOpble HaKnaablBalTCs
UFHOPUPYIOLLIE KapTOWN.

UrHopupoBatb [0COGeHHOCTb, OOs3biBaloLWyl0 aTakoBaTb]. Kapta ¢ 9Tum UWrHopupoBaHMEM MOXET aTakoBaTb Tak, Oyarto
ocobeHHOCTb, 0bsi3biBaloWas atakoBaTb He pabotaeT. MNpumep: "WrHopupyeT ocobeHHOCTW, obsi3biBatoLue
genatb BbICTpernb!”

UrpoBo# TekcT kapTbl. CBOMCTBA KapThbl 1 0COBEHHOCTM KapTbl.
Urpok. OaunH 13 AByx nogen, y4acTBYOLWNX B NapTUN.

M3neuntb (M3neuveHune) Ha X. CHATb C nepcoHaxa X paH. Ecnv paH MeHblie, YeM X, TO UCTOYHWK CHMMaeT C Lenu Bce paHbl.
M3aneyeHne cuMTaeTcs BbINOMHEHHBLIM MO KONMYECTBY CHATLIX paH. CM. Taioke MonHOCTbI0 U3NEYnTb.

WukapHauusa X. CpabatbiBatowas cnocobHocTb. B Hayane Bawwero xona Bbl MOXeTe notepsatb X @ 4TO0ObI BO3POAMTL 3TO CYyLLECTBO
B 3akpbiTom Buge. Ecrnm cywectBo ¢ WHkapHauuen X nonyvaeT MHkapHauuio Y, 3TO CyllecTBO TepsieT
WHkapHauuio X. Ecriv Ha cywectBe ecTb adhdekT "MHkapHaumsa X", To npy nepexope 3TOro CyliecTBa Mexay
knaabuiiem n urposoi 3oHow, acpdpekT NHkapHaumu He nponagaeT. MHkapHauuio 0 Henb3s 3asBUTb.

Wcnonb3oBaTtk pecypc. O3HavyaeT MCMonb30BaHMe pecypca B kayecTse onnaTbl.

UcTouHuk. KapTa, koTopas AelcTByeT wnu BNusSieT Ha APYryto KapTy (KapTbl) unu kneTky (knetkv) nonst 605, SBNSETCH UCTOYHUKOM
cnoco6bHoCTK.

Kapra. OcHoBHasi urpoBasi eaunuua B KKU "Bepcepk. epou". B odumumanbHbix TypHUpax [AOMyCKaeTCs WMCMOMb3oBaTb TOMBbKO
opurmHarnbHble kapTel OO0 "Mup Xob6un".

Kapta npoTuBHuka (Bawa kapTa). KapTa npoTuBHUKa - 3TO KapTa B OTpsiAe NPOTUBHUKA (HaxoAsLasics nNof ero KoHTponew). Bawa
KapTa - 9T0 KapTa B BalleM oTpsfe (HaxoAsLwascs noa BallM KOHTPOmeM).

Knap6uwe. Ocobasi wrpoBas 3oHa, KyAa nonagaloT KapTbl 3akMUMHaHWA Mocfe posbirpbilla, a Takke norublime cyllecTsa,
YHUUTOXEHHAs SKUMUPOBKA U COBbITUS. Y KaXXOoro urpoka cBoé knagbue. CnocobHocTM KapT He paboTatoT Ha
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knagbvwe. Henb3s BbI6VIpaTb uenbo KapTbl Ha knagbvie ans HaHeceHus yoapa wnn nNpUMeHeHUA
cnocobHOCTEN, ecnv He ckazaHO MHOTO.

KoHTponupyrowmit kapTy (cnoco6HocTb) urpok. epen wrpoit Bnagenew kapTbl SIBNSETCS KOHTPONMPYHOLWMUM 3Ty KapTy WUIPOKOM.
Wrpok, KOoTOpbI Momyunn nof CBOW KOHTPOMb KapTy MNPOTVMBHMKA B pesynbTaTe BbIMOMHEHUS Kakux-nnbo
CNocoGHOCTEN, CTAHOBWUTCSI KOHTPOMUPYHOLMM 3Ty KapTy WIrpokoM. MWrpok MOXeT WCnonb3oBaTb TOMbKO
CNOCcCOBHOCTU 1 CBOWCTBA KOHTPONMUPYEMbIX UM KapT.

Konus kaptbl. KapTbl ¢ 0QMHaKoBbIMM Ha3BaHUSIMW SBNSAKOTCS KONUAMW Opyr Apyra.
Mar. To xe, 4To 1 repoi-mar.

MeauTtauma X. CpabaTtbiBatowias cnocobHocTb. [pu atake no kapte ¢ MeguTaumen X NpOTUBHUK OOMMKEH 3annaTtntb X @ . Ecnn He
XBaTaeT — paHWUTb reposi MPOTMBHMKA Ha CTOMbKO, CKOMbKO He xBaTaeT MoHeT. Ecnu kapta ¢ Megutaumen X
nonyyaeTt Meagutauven Y, ata kapta TepsieT Megutaumio X. Megutauuio 0 Henb3s 3asBUTD.

MuHumanbHaa ctoumocTb. Ecnv cToMMOCTb KapTbl umeeT nepeMeHHyr CTOMMOCTb, coaepXallyro X, TO MMHMMarnbHas CTOMMOCTb
paccyuTbliBaeTCs nNpu X = 0. B ocTanbHbIx cnyvyaax MMHMUMarbHad CTOMMOCTb paBHa 6a30BOW CTOMMOCTH KapThbl.

Ha oauH (Ha X) xopmoB urpoka. B cnepytowuin xoa (B cneaytowme X Xo4oB) Urpoka, Moka 3TOT UrPOK SIBMAETCH AKTMBHBIM UIPOKOM,
OyayT NPUMEHSATBCA CNOCOBHOCTK, yKkasaHHble nocrne "Ha oguH (X) xogoB urpoka”.

HasBaHue kapTbl. CBoiicTBO. B konoge ans TypHupa "kKoHcTpakTen" AomkHO ObiTh He Gonee 3 KapT ¢ OQHWMM U TEM Xe Ha3BaHWeM (Ha
"opadpT" 3TO OrpaHuYeHne He pacnpocTpaHsieTcs). Ecnv B TekcTe kapThbl yka3biBaeTCA Ha3BaHUE 3TOW KapTbl, TO
OHO OTHOCUTCS K AaHHOMN KapTe, a K APYrMM kapTam B UrPOBOW 30HE C TakUM e Ha3BaHWeM He OTHOCUTCS, 3a
UCKIMIOYEHNEM Bbl30Ba M BO3POXAEHUS.

Ha3HaunmTb 3awmTHMKa. M3MeHWTb nepBOHaYanbHyl Lenb ataku yaapom (Lenbio CTaHOBMTCA KapTa-3awuTHWK). HasHauuTb
3alMTHMKA MOXHO TOMNbKO OT yaapa.

Hanm: [tekcT]. CpabaTbiBatoLlas CnocoO6HOCTb. [TEKCT] BBINOMHAETCH, KOraa a1a kapTa BXOAWUT B Urpy.
HanpaBneHHbIN yaap. lMNocTtosiHHas cnocobHocTb. OT HanpaBNeHHOro yaapa Henb3s Ha3HaunTb 3alUMTHYKA.

HavanbHoe 4ucno xu3Hel. basoBoe cBoicTBO. HayanbHOE YMCHO XW3HEW - YACNO B 3EMEHOM Morie Mo KapTUHKOWM y CYLLIECTB U
repoes.

He 3akpbiBaeTcsi nocne ataku (He 3aKpbiBaeTcs, BbiCTynas 3aLIJMTHMKOM). MocTosiHHas cnocobHOCTb. Kapta, nmetowas TaKyto
CnocobHOCTb, He 3aKpblBaeTcAa nocne 06bsABNEHNA aTaku yoapom (nocne TOro, Kak crana 33LLI,MTHVIKOM),
HEeCMOTPS Ha TO, YTO JOIMKHA ONnaTUTb ero 3akpblTeM. KapTa, TeM He MeHee, CYMTaeTCs No4enCTBOBABLLEN.

He 3akpbiBasicb. O3HavaeT, 4TO kapTa MCNomnb3yeT CnocobHOCTb, kOoTopasd He saBnseTca aencTBnem. OTKpbITad kapta OcCTaércs
OTKPbLITOW U B 3TOT XOA, MOXET AeNCTBOBATb NO OObIYHLIM NpaBUnam.

He moxer ... (Henb3s ...). HeneranbHo ...

He nony4yaet paH ot [TeKkcT]. [TeKCT] He HAHOCWT paH kapTe C Tako CMOCOBHOCTBIO, HO 3Ty KapTy MOXHO BblGUpaTh neranbHON Lenbio
ans [tekcr].

HeakTuBHbIN Urpok. rpok, NPOTUBHMK KOTOPOro SiIBNSETCH AKTUBHBIM UTPOKOM.

HesaxuBarowme paHbl. KapTta ¢ He3axusawoLwumm paHamu He MOXeT BbiTb nsneveHa.

HeneranbHocTb (HeneranbHoe urpogencTeume). HeneranbHbIM cUMTaETCA CNOCOBHOCTb, KOTOPOE HeNb3s 0ObABUTL UMK ONNaTuTb B
COOTBETCTBMU C NpaBUIaMu UNn TEKCTOM KapThbl.

06bABUTL (0COGEHHOCTb, CBOMCTBO). OOBLABUTL CMOCOOGHOCTL (CBOMCTBO) - 3TO YyKas3aTb, Kakasi CMocOBHOCTb (CBOWMCTBO)
ncnonb3yeTcsl, ykasaTb UCTOYHUK U Liefb, Ha KOTOPYH0 OHO HamnpaBneHo, ecnn TpebyeTcs ykasblBaTh LieMb.

OpuH (X) pa3 3a xoa. Knoueasa ¢pasa, nnmbo HaknagbliBaloLlas orpaHMYeHne Ha BO3MOXHOCTb MCMOMb30BaHUSA CnocobHOCTH, nMbo
noseonsiollas atakoBaTb yaapom Gonee ogHoro pasa 3a xof. B kayectBe [OMOMHUTENbLHOW OnnaTbl CBOWCTBA
unm ocobeHHocTu "oauH (X) pa3 3a xon" kapTa nonyyaeT cneuvarnbHbIi Mapkep, NMoka OHa HaxogawuTCs B UIPOBOW
30He Unu Ha knagbuwe. Kapta He moxeT umeTb 6onee ogHoro (X) Takux mMapkepoB. [epen Havanom xoaa kapta
TepsieT 3T MapKepbl.

Onnara. Pecypcbl, HeobxoanMble AN NCNOMb30BaHUS aKTUBMPYEMOW CMOCOBHOCTU. OTO MOXET BbITb 3aKpbITUE KapThbl, NONyYeHne paH
1 1.4. Onnata cnoco6HOCTU NPOMCXOAUT cpaly nocrne 3asBku. Henb3sa 3asBUTb CNOCOBHOCTL, €CNU HeAOCTaTOYHO
pecypcoB ans eé onnarbl.

OnbIT B aTake. [locTosiHHasi cnocobHOCTb. KapTa He 3akpbiBaeTCs Nocre Toro kak aTakoBaso yaapoM.
OnbIT B 3awuTe. NocTosHHasA cnocobHocTb. KapTa He 3akpbiBaeTCs Nocre TOro Kak HasHa4YeHo 3aLLMTHUKOM.

Oppaa. MNocTosiHHaa cnocobHocTb, paboTaiowas B Konoae. B konoge Ans TypHupa "KOHCTpakTed" MOXET HaxoauTbest 5 (Unu MeHee)
OAMHAKOBbIX KapT ¢ ocobeHHocThio Opaa.

Opyxwue. [MoaTvn aKUNMPOBKU. Y Urpoka MOXeT ObITb TONBbKO OZHO OpYXXWe B Urpe.
Oco6eHHOCTb. J1l0601 TeKCT Ha KapTe.
OTBeTHbIN yaap. YAap, KOTOpbI HAHOCUT OTpaxatowas kapTa. He sBnseTcs atakon.

OTKpbITUE KapTbl. MoBopoT Ha 90 rpagycoB NPOTUB YacOBOW CTPESIKM 3aKPbITOW KapTOi, Tenepb OHa CYMTAETCs OTKPbITON. OTKpbITas
KapTa MOXeT AelicTBOBaTb (MCMOMb30BaTh CNOCOGHOCTH 3a 3aKpbITUE).

OTtpaBneHue Ha X. CpabatbiBatowas cnocobHocTs. CylectBo ¢ OTpaBrneHve X B Hadane xoga nonydaet X paH. Ecnu kapta ¢
Ortpasnexuem X nonyyaet OTpasneHue Y, oHo TepsieT OTpaenenune X. OTpaBneHue 0 HENb3s 3asBUTb.

OTpaxatowasn kapta. OTKpbITas kapTa, CTaBLUas OKOHYaTENbHOW LieNblo OObSBNEHHOW aTaku.
OTpsaa. OTpsag - 3TO KapThl, HAXOAALWMECS NOA KOHTPOIEM UrpoKa B UTPOBON 30HE.
MepBbIn urpok. VIrpok, KOTOpbI XOAUT NEPBLIM.

MepBbIi yaap. Korga cylectso co cnocoGHoCThio «MepBbiit yaap» cpaxaeTcsi C ApYrMM CYLLECTBOM, OHW HAHOCST ApYr ApYry paHbl He
oAHOBpeMeHHo. CHavana HaHOCUT paHbl CYLLEeCTBO ¢ 0COBeHHOCTbI0 «[lepBbiit yaap», U TOMbKO MOTOM — ero
NPOTMBHUK, ecnu Bbbkun. Ecnu cpaxaiorcs ABa cyuwlectBa ¢ ocobeHHocTblo «[lepBblit yaap», UX cpaxeHve
MpoTeKaeT Mo 0BbIYHLIM NPaBUIaMm.
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MepemewnBaHmne konoAabl. VrpoBoe pencteue, B pesynbTaTe KOTOPOrO MOSIOXKEHWE KapT B KONOAE CTaHOBUTCS ClyYalHbIM 1
Hen3BECTHbIM AN UrPOKOB, NMPUHUMAIOLLMX y4acTue B NapTUu.

Mepecaayva. Bo BpeMsi nepecaaym Urpok Bo3spallaeT noboe KonmMyecTBO He MOHPABUBLLMXCS KapT U3 pasfadn obpaTHo B konody. Ans
3TOro OH KNagéT 3T KapThbl No4 HU3 Konodbl B No6oM nopsiake n JobupaeT B pasgavy HexBaTarolme kapTbl C Bepxa Konoaa.

Mepconax. "epon unu cyluecTso.
Morn6bHyTb (Nnorméaet). Cm. MMbenb, YHUUITOXKUTb.

Nouck — [kapta/kapTbl]. Haigute B cBOel konope [kapTy/kapTbl] M Bo3bMuTe eé/ux cebe B pyky. Ecnm B konoge kapT,
YAOBMNETBOPSIOLLMX NapameTpy, Heckonbko, bepute nobyto M3 3TUX KapT Ha cBol BbiGop. Ecnu TpebyeTtcsa HanTn
HeCKOMbKO KapTa, HO B KOMoAe eCTb He BCe, TO MOXHO B3ATb Te, YTO ecTb. Ecnu B Konope ecTb HyxHble KapThl,
MOXHO WX He nckaTtb. Nocne novicka nepemeluanTte Konoay.

MoKUHYTL UrpoBYIO 30HY. BEpHYTLCS 13 UIPOBOIA 30HLI B KOMOAY, B PYKy UnK Ha knaabuue.
MonHocTblo M3neuntb. CHATb C Lenu Bce paHbl. VanedyeHne cuMTaeTcsl BbINOMHEHHbIM MO KONMMYECTBY CHATbIX paH. [lonHoe
naneyeHne He CHUMaeT aPEKT OTPaBEHUs U Apyrve NoaobHble ahdeKTbI.

MonyyaeT [TekcT] (nony4yaeT oco6eHHOCTb). Ecnv npsMo He ykasaHO, Ha KakoW nepuvon BpeMeHu KapTa nornyyaet [TekcT] (T.e.
nonyyaeT nNpnobpeTEéHHYI0 0CODEHHOCTL) UK He yKasaHbl Apyrie yCnoBus Ans noaaepxaHust atoro addekra, 1o
nprobpeTaeMbliii [TEKCT] coXpaHsieTcs 40 koHLa 6os.

NocTosiHHaA cnocobHocTb. CrnocobHOCTb, KOTOpasi MPUCYTCTBYeT B Wrpe Bcerga (Moka kapTa, copepxaias 3Ty 0COoBeHHOCTb,
HaxoauTcs B UrpoBoOW 30He). MNocTosiHHas 0cobeHHOCTL CO3AaET adhdekTbl, He BbIOGNpas KapTel LEenbIo.

MoTepsante MoHeTy. Vrpok Ha cBoW BbIGOP yOMpaeT MOHETY U3 UMEIOLLMXCS Y HETO.

MpenotBpawenne. OddeKT, KOTOPbIN MNPUMEHAETCA K HaHECEHHbIM paHaM, YMeHbluas WX KOMUMYECTBEHHOE 3HayeHue.
MpepnoTBpaLleHVe He MeHSeT CUMy aTakun, a8 MEHSIET TONbKO KONMMYECTBEHHOE 3HaYeHNe HaHECEHHbIX PaH.

Mpwu atake (Mpwu yaape). CpabatbiBatowas cnocobHocTb, HauyMHarowasicss co cnos "npu atake" ("npu ygape"), cpabatbiBaeT, korga
KapTa HaHoCWT aTaky (yaap), Aaxe ecnuv cuna aTtaku (yaapa) pasHa 0.

Mpu rmbenun (npu yHuyToxeHum). CpabaTbiBarowias cCnocobHOCTb, HavMHatowascs co crnos "npu mbenu" ("npu yHUYTOXEHUM"),
cpabatbiBaeT npu No6OM nepeHoce kapTbl M3 WUIPOBOW 30HLI Ha knagbuwe. Morvbwas kapTa TepsieT Bce
Mapkepbl 1 adheKTbl TOMBKO NOCIe TOro, Kak 3asBsiTcs Bce 0cobeHHocTH "npu mbenun”, cpaboTasLume Ha rmbens
3TON KapThl.

MpumeHnTb CNOCOBHOCTL. Hanoxutb addekt. CM. BeinonHuts.

Paspaua. KapTbl urpoka, kotopble OoH 6ep€T B noarotoButensHom aTtane. Pasgayy vHorga HasbiBatoT "cTapTtoBas pyka". lMocne
NoAroTOBUTENbHOrO 3Tana pasgada CTaHOBUTCH PYKOWM Urpoka.

PaHuTtb Ha X [uenb], paHnTtbecs. HaHecTn Ha uenb (kapTy), yKa3aHHYl0 B ONUcaHnm ocobeHHocTH, mapkep "X paH". PaHutbes - paHnuTb
cebs1 (MICTOYHMK M Lienb - 0gHa 1 Ta Xe KapTa).

PaHbl. Pesynbtatom npolweglwen no kapte aTtaky SBNSETCS HaHeCeHMe paH, KOTopble oTMmevalTcs Mapkepamu "paH". WHble
CNOCOBHOCTU TaKkKe MOryT HAHOCUTb KapTe paHbl B COOTBETCTBUM C TEKCTOM 3TUX CNOCOBHOCTEN.

PereHepauus X. CpabaTtbiBatowlas cnocobHocTb. B koHUe cBoero xoga nsneumtbes Ha X. Ecnu cywectBo ¢ PereHepaumen X nonyyaet
PereHepauuio VY, 310 cyliectso TepsieT PereHepauuio X. PereHepauuio 0 Henb3sa 3asBuUTb.

PbiBok. CyliectBo co cnocobHOCTbIO «PbIBOK» MOXET atakoBaTb M WUCMONb30BaTh aKTMBMPYEMblE CMOCOOHOCTM B TOT e XOA, B
KOTOPbI OHa Bbina pasbirpaHa.

Co6pocbkTe KapTy. /rpok Ha cBoI BbIOOP cOpackiBaeT KapTy CO CBOEN Pyku Ha CBOE kraabuiie.

CBepeHue yaapa k X. MoctosHHasi cnocoBGHOCTb, nopoxzatowas apdekT 3amelleHnst Npu pacyéte cunbl yaapa BO Bpemsi aTaku.
Cwvna ygapa 3ameHsieTcsl Ha X.

CBoMCTBO (KapTbl). VirpoBasi xapakTepucTuka KapThbl (3a UCKMHYEHNeM 0COBEHHOCTEN 1 CNOCOBHOCTEN).
CBos KapTa. [lnsi urpoka CBOVMMW CHUTAIOTCS BCE KapTbl, KOTOPbIE 3TOT MIPOK KOHTPONMPYET B AAHHbLIA MOMEHT.
CoGbiTue. Tun kapTbl. Y Urpoka MoxeT 6bITb TOSbKO O4HO COBbITHE B Urpe.

CKpbITHOCTb. KOoMGUHMpoBaHHas cnocobHocTb. CKpbITHOCTL O3HavaeT: "Halim: nepeBepHuTe kapTy pybalukon BBepx. CyluecTBo He
MOXeT ObITb LENnbl atak, 3aKMMHAaHUA U PasfU4YHbIX OCODEHHOCTEN, Ha Hero He [OEWCTBYIOT HeLerneBble
0COBEHHOCTU U 3aKMUHaHUS; UHble 0COBEHHOCTM cyllecTBa He paboTatoT. B cBow a3y BOCCTaHOBMEHWS Bbl
MOXeTEe NepeBEPHYTb €r0 U OHO MOXET AENCTBOBATb M aTakoBaTb".

Cospante X. MonoxuTe B urpy kapty X u3 3anaca. Kapta co3gaércs He 13 Ballen KONoabl, 1 BaM HE HYXXHO UMETb €€ B Koropae.

Co3aaHHbIi. 3Ta kapTa BBOAWUTCS B Urpy C NOMOLLbto cnocobHocTu "CosgaiTe". Mocne OKOHYaHWsSt Urpbl OYUCTUTE CBOK Konogy OT
co3AaHHbIX kapT. CNMUCOK KapT C MX XapaKTepuUCTUKaMu, KOTOpble MOXHO CO34aTb MOXHO MpoYnTaTh B KOHLE
npasur.

CnocobHocTb. Jlorryecky Hegenumas urposasi e4uHULA, BIUSIOLLANA Ha urpy.
Cpa6artbiBarowas cnoco6HocTb. CnocobHOCTb, cpabaTbiBatoLLas npy onpeaenéHHbIX yernoBusix. Beerga ucnonb3syet ouepensb.

CpasutbCa ¢ BbIGpaHHbIM cyllecTBOM. ATakoBaTb yAapoMm BblbpaHHOE CyLecTBO Mo OOblYHbIM NpaBunam cpaxeHus. Cyuiectsa
CpaXarTcsl Kak OTKPbITble, AaXe €CriM OHW 3aKpbiTbl. Takas aTaka He NPUBOAUT K 3aKpbITUO cyllecTs. MNpoTus
TaKOW aTaku Henb3s HasHauuTb 3alUTHUKA. ATy CMOCOBHOCTb MOXHO MPUMEHSITb Ha CYLLECTB, NOABEPXEHHbIX
cnabocTn nepBoro xoda. Ataka nog 3To cnocobHOCTLI0 HE TPATUT BO3MOXHOCTb aTakoBaTh y4apoM.

Ctuxus. Csoiicteo. B urpe "Bepcepk. Nepon” cywiectByeT 5 ctuxuii ( - cTenu, @ - neca, @ - ropel, @ - bonorTa, @ - CWnbl TbMbl)
1 HelTpanbHble KapTbl ¥, He NpuHaanexalume H1 K OQHOW CTUXUN.
CtoumocTb. basoBoe cBoicTBo. CTOMMOCTbL KapThl OnpeaenseTcs B 0cobbix eanHMLax — 30M0TbIX MomeTax(@).

CywecTBo. Tun kapTbl. OCHOBHas UrpoBasi equMHULA ANs AOCTKeHWs nobeabl.

TepsieT ocobeHHocTu. Korga TepsieT 0ocobeHHOCTM, Oornblle He y4uMTbIBAeTCA TEKCT, HamuCaHHbIi Ha camon kapte. Bce
NpUoBpeTEHHbIE B XOAe Urpbl 3dEKTbI U CMOCOBHOCTU OCTalOTCS.

Y6partb B konoay. Cm. BepHyTb B Konoay.
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Y6patb (NonoxuTb, NOMecTUTb) Ha knaaouue. CnocobHOCTb, B pe3yribTaTe KOTOPOro kapTa KnaaéTcs Ha knaabvie (M3 konoabl unm
UrpoBoW 30HbI). [laHHast cNoCOBHOCTL He SBMSIETCS YHUUTOXEHUEM KapThl.

Ypaap. ba3oBoe CBOMCTBO CyLUecTBa.
Ypap ctaHoBuTCS paBHbIM X. Ha kapTy HaHOCUTCS CcTomnbKo adhdekToB +1/-1 k aTake, 4TOb cuna yaapa crtana pasHa X.

YHuKanbHoCTb. KOMOUHMpOBaHHasi crnocobHocTb. B urpe nog KOHTPONEeM OZHOrO Urpoka He MOXET ObiTb ABYX OAMHAKOBbLIX KapT C
0COBEHHOCTbIO «YHUKaNbHOCTby. Ecnn BTOpasi Takasi kapTa AOmkHa nonactb B oTpsd, y6epute nepsyto KOMuo
3TON KapTbl Ha knapbuLle.

YHAYTOXUTB (KapTy). MepeHecTn KapTy u3 MUIPOBOMN 30HbI Ha knagbuie. HekoTopble cnocobHocTn MOIyT YHUYTOXaTb KapTbl, HE
HaHOCA UM paH.

Ycunutb oTpaBneHue Ha X. 3Ty cnocoBGHOCTb MOXHO WMCMOMb30BaTb NMPOTMB YXe OTpaBreHHbIX kapT. Ecnu cywectBo obnagano
OtpaBneHueM Y, oHo nonyyaet OTpaBneHue X+Y.

Ya3BuMocTb. [locTosiHHas cnocobHoCTb, nopoxgatowaa MoaugukaTop K YMCrOBbIM CNocoBHOCTAM, HaHOCALLMM paHbl. KapTta co
CNOCOBHOCTLI0 «YS3BUMOCTbY» nosiydaeT Ha 1 paHy 6onbLle oT nbbix cnocobHocTen, KOTOpPbl€ HAaHOCAT paHbl.
Heckornbko cnocobHocTen «YSA3BMMOCTb» He CYMMUPYHOTCA.

+X (—X) k aTake. [TocTosiHHas cnocoBHOCTL. MICTOUHMK atakv nonydaeT +X (—X) K cune CBOen aTaku.
—X ot ataku. [octosHHas cnocobHOCTb. Mpn pacyéTe curbl atakv Mo Lenn ataku cuna atakv ymeHbLuaeTcs Ha X.

Llenb (aTtaku, cnoco6HocTH). KapTa, Ha KOTOpyl HanpasreHa ataka (CMoCOGHOCTM), CTAHOBUTCS LIENb 3TOW aTaku (CrnocobHocTu),
€CIN1 OHO He NepeHanpasBneHo Ha APYrylo KapTy unu (B criyyae atakv yaapoMm) OT HE€ He Ha3HaYeH 3aLUTHUK.

SkunupoBka. Tvn KapTbl. Y Urpoka nog KOHTPOrieM MOXeT ObiTb HECKOIBKO SKUMUPOBOK, HO TOMNBKO Pa3HblX NOATMUIMOB.
AdhekT. DhdeKT — aTO pe3ynbTaT BbIMOSIHEHHOW CNOCOOHOCTY.

AdhekT npeagoTBpaLweHusi. Cwm. NpegoTepalleHme.

AdppekT 3ameLeHnn. SDdEKT 3ameLLeHnss OXMAaeT NPUMEHEHNS KOHKPETHOro adhdekTa 1 3aMeHseT ero Apyrnm.

YacTtb 8. Cnucok cozgaBaemMbIx KapT.

AnemeHTanb orHa. CtenHoe cywecTBo, yaap 2, 3gopoBbe 1. Moatmn - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTen: "Co3gaHHbl. PbiBOK".
Xy[oXeCTBEHHbIV TeKCT: "i3gpeBne xoguT nereHga o tex...".

AnemeHTanb Bo3ayxa. [opHoe cyuwecTBo, yaap 1, 3gopoBbe 1. lNoatun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTew: "Co3gaHHbi. Hanm:
paHnTb BbIOPaHHOTO NepcoHaxa Ha 1". XyAoXXeCTBEHHbIV TEKCT: "...KTO cnocobeH B3Maxom nafgoHu...".

AnemeHTanb 3emnu. JlecHoe cywecTtso, yaap 1, 3goposbe 3. Moatun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTen: "Co3gaHHbiv. MNpu yaape
n3neynTb BbIBpaHHOTO NepcoHadka Ha 1". XyA0XXeCTBEHHbIV TEKCT: "...MOBEPHYTb Pekn BCNATb U...".

AnemeHTanb BoAbl. bonoTHoe cyllecTBo, yaap 2, 3gopoBbe 3. MoaTun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTen: "Co3gaHHbIn. nbenb:
Kaxkabli rpok 6epeT kapTy". XyAoXKeCTBeHHbIN TekcT: "...Hebeca packonoTb Hagsoe".

AnemeHTanb npaxa. bonotHoe cyuwiecTBo, yaap 1, 3gopoBbe 2. MoaTvn - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTel: "Co3aaHHbin. mbenb:
BblOpaHHbIA WUrPOK KNageT BEpPXHIOK KapTy KomoAabl Ha knapbuwie". Xy[ooXeCcTBeHHbI TekcT: "MmMa um -
MoBenuTtenu ctuxmin”.
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NPUNOXEHUE 1. OCHOBHbIE N3MEHEHUSA BTOPOW pedakLmu.

111.1. OcobeHHOCTM KapTbl — 3TO TEKCT B TEKCTOBOM MOMe, KOTOPbIA HanMcaH Ha caMol kapTe, KpoMe HeWrpoBbIxX anemeHToB. Kaxaas
0CO6eHHOCTb 060CO6IeHa TOYKON.

MPUMEP. Y Bac repon — Csupenbliii pesak, B UrpoBoi 30He ecTb Bann ¢ PoiBkom 1 OnbiToM B atake, BbigaHHbIMKU repoem, 1 Bepcepk.
Bbl pasbirpeiBaeTe Tanoca, KOTOpbIA KOMMPYOT ocobeHHOCTb «HanpaBneHHbI yaap» y bepcepka, Ho He PbiBok y Baiina,
NMOCKOMbKY Y HEro Tako 0COBEHHOCTU HET, 3TO CNOCOBHOCTb, MOPOXAEHHAs ahhekToMm.

MPUMEP. Bbl ucnonbsyete Cuny nputsopctea npotuB AHBornga. Bel MoxeTe ckonmpoBaTh TOMbKO OAHY U3 TPEX €ro 0COBEHHOCTEN.

111.5. HekoTopble cnocobHOCTVM MO3BOMSAT KOMMPOBaTb ApyrMe crnocobHocTu. B aTtom cnyvae, ecnm B TeKCTe KapTbl-UCTOYHMKA
BCTpeYaeTcsi Ha3BaHWe 3TOi KapTbl, TO OHO MPW KOMMPOBAHWK 3aMEHSIETCS Ha Ha3BaHWe KapTbl-nonyyaTtens.

MPUMEP. Acdapu urpaet Cuny nputBopcTBa NpoTvB BbopHOOHA M XO4YET NOMYy4UTh Ero CNocobHOCTb "G’: Llenbto nepsoi ataku 3a XoA,
NPOTMBHMKa OormkeH ObiTb BbopHGOH". Adbapu B aTom cnyyae monyyaet cnocobHocTb "w#: Llenblo nepBovi ataku 3a Xxof
NPOTUBHMKA JOIKeH BbITb Adpapn”.

203.1. .Pyka - aTo nonysakpblTas YacTHast 30Ha. MIrpok MOXeT npocMaTpuBaTh TOMbLKO CBOK PYKY, OAHAKO MH(OPMaLUs O KONMYecTse
KapT B pyKe SIBNSIETCSH OTKPLITOW M AOCTYMHOW Ans Apyroro urpoka. O6bI4HO KapThl 3TOM 30HbI UFPOKM AepxaT B pyke, U3-3a
Yero aTa 30Ha Tak 1 Ha3blBaeTCs.

204.1. Konopa — 370 3aKpbiTasi YacTHas 30Ha, B KOTOPOW XpaHSATCSt KapTbl pybaLlKo BBEPX, HEMOCPEACTBEHHO B Urpe He y4acTBYIOLLME.
Y kaxgoro urpoka cBosi kornoga. KommuyectBo KapT B KOMofe SIBNSIETCSl 3aKpbITOW MHOpMaumein U Urpok He obsi3aH eto
nenutbes

204.1. Konoga — 370 3aKpbiTas YaCcTHas 30Ha, B KOTOPOW XPaHATCH KapTbl pyballKon BBEPX, HEMOCPEACTBEHHO B UTPe HE y4acTBYIOLLME.
Y Kkaxgoro urpoka cBosi konoga. KonvyecTBo kapT B KONoAe SBMAETCS OTKPbITON MHpopMaLmen.

204.3. Tocne okoH4yaHWs1 dhasbl Nepecaayn MeHsITb MOPSAOK PAcronoXeHust KapT B korode Hemnb3s. lNMocne Toro, kak Kakas-nnbo
CMoCOBHOCTb M3BMNeEKaeT 13 KonoAbl KapTy (KapTbl) unun ybrpaeTt B Konoay kapTy (kapTbl) - 9Ta KornoAa nepemeluvBaeTcs, 3a
UCKIIOYEHNEM CryyaeB, Korga KapTy npearnonaraeTcs nonoXutb B KOHKPETHOE MECTO KOMOAbl (Ha BEPX, B HWU3 NN B UHOE).
WcknioyeHmne - cnocobHOCTM, KOTOPbIE M3BMEKAatOT KapThbl M3 KOHKPETHOTrO MecTa KonoAbl 6e3 NpocMoTpa KapT KOMoAb.

MPUMEP. Bbl ucnonb3yete ocob6eHHOCTb TUMEHCHI U Bbi3biBaeTe [NnpaHbio - Anst 3Toro BaM TpebyeTcss NpocMOTpeTb Komnoay, nocre
yero konogy HeobxoaMMo nepemMellaTb.

MPUMEP. Bbl ncnonb3yete ocobeHHOCTb [leinbl U1 CMOTPUTE BEPXHIOK KapTy CBOEN KOnoAbl, MOcie Yero nepeknagpiBaete e€ nog Hv3
konopbl. MNepemeluBaTh Korogy mocrne 3TOro AENCTBUS HE HYXKHO, MOCKOSMbKY ONsi U3BMEYEHUS U BO3BpaLLEHUs] KapTbl He
TpebyeTcsa npocmaTtpuBaTh Konogy.

205.4. Ecnn kakas-nubo kapTa AOfMkHa momacTb Ha krnagbuiie, TO OHa Bcerga nonajaeT Ha knagbulie urpoka — Brnagenbua 3Tow
kapTbl. [pn aTOM OHa TepsieT Bce adhdpekTbl U MapKkepbl, kpome VHkapHaummM 1 MapkepoB UCMONb30BaHNsA cnocobHocTen ¢ "X
pas 3a xon".

206. 3anac.

206.1. 3anac — 3TO OTKpbITasi YacTHas 30Ha, B KOTOPOW XPaHATCS MapKepbl U kapTbl. Hanpumep, mapkepbl MOHET M KapTbl Asi
co3fgaHusa. 3anac He SBMSETCA HEeMoCPeACTBEHHOW WIPOBOW 30HOW WM HUKaKMe CMoCOOHOCTVM He paboTaloT C Hel, Kpome
onpeAenéHHbIX NpaBunamm.

206.2. Urpoku fomkHbl 3apaHee cdhopMUpOoBaTh 3amnac BCEMMU HYXXHbIMU ANSi UTPbl MaTepuanamu, Ho ecnu B xofe Urpbl notpebyrotcs
OOMNOSHUTENbHbIE MaTepuarsbl, UFPOKY MOTYT MOMOMHATL 3anac no Mepe HeobXxoaUMoCTH

206.3. Nocne okoH4YaHUst Urpbl BCe MaTepuarnbl, KOTOpblE HAXOAUNMCE B 3anaca Ha Havarne urpbl, BO3BpaLLaloTcs B 3anac.

508.4.3. lar HaHeceHus adpdpekta. Ha 3TOM wWware Ha Lenb HAHOCATCA Mapkepbl B BuAe paH, 3ddeKkToB nnm nprobpeTEHHbIX
ocobeHHocTen. Ecnn cnocobHocTb He ueneBas, TO paHbl MmNy 3ddeKTbl HAHOCATCH BCeM KapTam, NOAXOAAWMUM MoA
YCOBUSA NPUMEHEHNS CMOCOBHOCTM.

519.1. B HeKOTOpbIX Cry4asix CNOCOBHOCTN MOPOXAAIOT TaK HA3bIBAEM OTIOXEHHbIE 3PEKTbI - 3TN IPDEKTHI XKAYT YCIOBUS CBOErO
BbINonHeHusl. Ecnn B cnocobHOCTN He rOBOPUTCS HA KOTO HaknagblBalOTCs 3T apdeKkTbl U HE onpeaeneHbl Lenu, To OHU
HaknagblBaloTCs HA CBOETO reposi.

512.3.1. KapTy ctoumocTbio X Hemnb3s cbirpathb, 3asBuB X paBHbiM 0
MPUMEP. Henb3s Agosutoe nnamsi 3assutb ¢ X = 0 Ha BonHope3sa, 4To6 ero youtsb.

512.4. Ecrnim B TekcTe cnocobHOCTU urypupyeT nepemMeHHbin X, 3aBUCALUMIA OT 3asBfIEHWS WUrpoka, TO 3Ty CrOCOOHOCTb Henb3s
3asaBnATb ¢ X paBHbiM 0.

MPUMEP. I'xypT He MOXeT 3asaBUTb PaHUTL CBOE CyLLecTBO Ha 0.
512.4.1. Ecnun X 3aBUCUT OT CTOMMOCTU, TO CNOCOBHOCTb HEMb3s1 3asiBUTL GecrnnaTHo.
MPUMEP. Urpok ¢ repoem Myanb cbirpan TopMeHTopa, HO OH HE MOXET BecnnaTHo pasbirpaTb CNOCOBGHOCTbL reposi.

517.1. B3siTue kapTbl B OTPsiA — 3TO PO3bIrPbIll KapTbl U3 PYKW B UrPOBYIO 30HY, BbI3OB KapTbl, BO3POXAEHWE KapThbl, B3ATUE KapTbl
MPOTVBHUKA MOA CBOWM KOHTPOSTb WU CO3AaHNE KapThbl.

517.6. Co3paTtb KapTy - 3TO NOMOXWTb B UrPy KapTy U3 cnvcka kapT B Yactu 8. [NpaBuna co3gaHus kapT:
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3) B OTKPbLITOM BUAE
4) nop CBOMM KOHTpONeMm

517.6.1. Co3paHHble KapTbl B Te4€eHUEe Urpbl MOryT NepexoauTb B Ppa3Hble 30HbI: PYKY, knagbvie, Konoay - Kak 06bIYHbIE KapThbl. Mocne
OKOHYaHudA napTumn Heobxoaumo y6paTb 13 KonoAbl BCe Co3aAaHHble KapThbl.

519.1. B HeKOTOpbIX Cryyasix CrOCOOHOCTU MOPOXAAKT Tak Ha3biBaeM OTNOXEHHble 3dEKTbI - 3TN 3PAEKTLI XKAYT YCNOBUSA CBOEro
BbINonHeHus. Ecnv B cnoco6HOCTU HE FrOBOPUTCA Ha KOro HakmafbiBalOTCS 3TW 3deKTbl U He onpeferneHbl Lenu, To OHU
HaknagblBaloTCSA Ha reposi, KOHTPOMMPYHOLLENO 3Ty CNOCOBHOCTb.

520. MoHembl.

520.1. MoHeTbI - 3TO OCHOBHOM PECYPC, KOTOPbIN MCNONb3YETCs AN OnnaThbl KapThl U UX UrPaeMblX CNIOCOBHOCTEN.

520.2. WN3HayanbHO Mapkepbl MOHET Y UFPOKOB pacronaraloTcs BHE Mrpbl (3anac MoHeT). Koraa Urpok JOrDKeH MonyunTb MOHETY, OH
MepeHOCUT MOHETY B MIPOBYIO 30HY U3 CBOETO 3anaca. Korga urpok TepsieT MOHETY, OH yGupaeT eé 13 UrpoBoil 30HbI B 3anac.

520.3. B chase HakonneHUst Urpok Mosly4yaeT MOHETY TONbKO eCnin y Hero MeHblue 10 MOHET B MrpoBoK 30He. Ho ¢ moMoLLblo pa3nnyHbIX
CNOCOBHOCTEN, MTPOK MOXET NoNy4nTe MOHEeT 6onbLue 10.

520.4. HekoTopble cnocoBHOCTM AatoT BpeMeHHble MOHETHI, HanpUMEp, A0 KOHLa Xoaa. B koHue nepuoaa oHM Bo3BpallaloTcs B 3anac,
1 3TO HE CYMTaEeTCs NoTepeint MOHeT. AHaNoOrM4YHoO, Npy NOTEPe MOHET HA BPEMEHHOWN Mepuog, UX BO3BpaT B UrPOBYH 30HY He
cYMTaeTCsi MOMy4YEHNEM MOHET.

520.5. Ecnu urpoka 3actaBnsioT NoTePsATb MOHETY, OH CaM BblbMpaeT Kakue MoHeTbl yopaTb.
521. Mpagusio HanoxeHue MOOUGUKaMoOpPOoe YUc/108bIX 3HaYEHUU.
521.1. Mpn pacyETe YMCNOBBIX 3HAYEHUI MOAMMKaTOPbl MPYMEHSIOTCS B CrieayHoLWeM nopsigke:
1) mogudumkaTopbl, 406ABNSIOLME K 3HAYEHWIO YNCTIO B NOGOM NOpsiaKe;
2) moaudukaTopbl, YyMHOXalOLWMe 3HaYeHne Ha Ko PULIMEHT;
3) MoaudukaTopbl, BblYUTAOWME M3 3HAYEHUS B NIOGOM NOpsiaKe;
4) MoaudukaTopsl, Aensiiee 3HavyeHne B Nobom nopsiake
5) moaudukaTopsbl, CBOASALLME K ONPEAENEHHOM 3HAYEHWIO B MOPSAAKE NMOSBMNEHWS B UTPe.
521.2. Nocne HanoXeHWst BCeEX MOAMMMKATOPOB, B Cry4Yae ecnv 3Ha4YeHWe Mosyuyunochb oTpuuaTenbHbIM, NMPUMEHSIET MoauduKaTop
Urpbl, CBOASALLMI 3Ha4eHue K 0.
522. KoHcmpykmop cnocobHocmell.
522.1. HekoTopble cnocobHocT umetoT Bua: "lMNpu [cobbiTne] Boibepute X pa3 u3: [cnocobHoctb 1], ... [cnocobHoctb N]". B Takom
cryyae npu HacTyMNneHWUs 03HAaYEeHHOro COObITUSA, UFPOK AOIMKEH Habopa nepevncneHHbIX CnocobHOCTEN COCTaBUTL LIEMOYKY

cnoco6HocTeln AnuHoM X, CPeaun KOTopbiX MOryT GbiTh 1 NoBTOpsiioLimMecs. B aTom criyyae Bce 3T cnocobHOCTU 3aHOCATCS B
oyepesb Y BbINOMHSAOTCA B TOM MOPSAKE, KOTOPbIN yKasarn Urpok.

522.2. Ecnu 3aKnuHaHvWe MMeeT BuA KOHCTPYKTOpa CMoCOGHOCTENW, TO Kaxaas M3 LEenoYku crnocobHocTen foGaBnseTcs B ovepemb,
NO3TOMY Hemb3si BblbpaTb LEenouky, rae xots 6bl ogHa M3 CMoCOGHOCTEW MMeeT HeneranbHble Lenu. Ecnv HeBO3MOXHO
COCTaBUTb TaKyto LIEMOYKY, TO 3asiBUTb 3aKIMMHAHNE HemMb3s.

ABaHrapg X. CpabarbiBatoLias cnocobHocTb. [ocne posbirpbillia 3ToW KapThl, Bbl MOXeTe 6ecnnatHO pasbirpaTb CyLECTBO C PyKM CO
CTOMMOCTbIO X UNKN MeHee, OHO MosyyYaeT PbiBOK, U B KOHLE XoAa BO3BpalLaeTcs B pyKy. Ecnv Bbl caenanw,
3akpowiTe 3Ty kapTy. Ecnu cywecTtso ¢ ABaHrapgom X nony4vaet AaHrapg Y, oHo TepsieT ABaHrapg X.

BecnnatHo. Cnoco6HocTb mnu KapTa pasbirpbiBaeTca 6e3 onnarbl. |_|pI/1 3TOM BCe MO,D,VIQ)VIKaTOpr K onnarte 3TO CMocoBHOCTU unu
KapTbl HE MPUMEHAKTCA U TEPAIOTCA.

B3aTb kapTy B oTpsa. CyllecTBylOT criefytoLime crnocobbl B3siTb KapTy B OTPSA: PO3bITPbILL KapThl U3 PYKM B UrPOBYIO 30HY, BbI30B,
BO3pOXAEHWE, B3ATUE KapTbl MO CBOW KOHTPOMb, CO3A4aHWe KapTbl

BowuH. To xe, 4TO 1 repon-BovH.

OeiicTBue (KapThbl). Vicronb3oBaHve akTUBUpYEMbIX CNOCOBHOCTeN, TpebytoLmuX 3aKpbITUe 3TOW KapThl B onnare (B TOM yucre G’), a
Takke aTaka yaapoM 1 HasHaueHue 3allUTHUKA.

3awwmTa ot [TekcT]. MNMocTosiHHas cnocobHocTh, Nopoxaatowasi achdekT 3amelleHns. Kapta ¢ 3awmTon oT [TekcT] He nony4aeT paH oT
[TekcT]. UckntoveHwe: 3awwmTa oT 3aknuHaHus. KapTy ¢ 3alumToi OT 3aKnMHaHUA He MOXET BblOpaThb Lienbio BnageneL, 3aknuHaHus.

Mar. To xe, 4To 1 repoun-mar.
MoTepsanTe MoHeTy. VIrpok Ha CBOW BbIGOP yOMpaeT MOHETY U3 UMEIOLLIMXCS Y HEro.
Cospante X. Monoxute B urpy kapty X u3 3anaca. Kapta co3gaé€rcs He 13 Ballen KONoAbl, U BaM HE HYXXHO UMETb €€ B Koroae.

Co3paHHbIN. OTa KapTa BBOAUTCA B UIPy C MOMOLLBIO criocoBHocTM "CosganTe". Mocne oKoHYaHWsi Urpbl OUYMCTUTE CBOHO KOrogdy OT
co3aHHbIX KapT. CNMCOK KapT C UX XapakTepUCTUKaMM, KOTOPbIE MOXHO CO3[aTb MOXHO MpOuYMTaTb B KOHLE
npaBun.

YacTtb 8. Cnucok co3gaBaembix KapT.

AnemeHTanb orHa. CtenHoe cyluecTBo, yaap 2, 3gopoBbe 1. MNoaTun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTel: "Co3gaHHbii. PbiBOK".
XyQoxXeCTBEHHbIV TEKCT: "MI3apeBne XoauT nereHga o tex...".

AnemeHTanb Bo3gyxa. [opHoe cyllecTBo, yaap 1, 3gopoBbe 1. MNoatun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTen: "Co3gaHHbii. Hanm:
paHuTb BbIBpaHHOrO NepcoHaxa Ha 1". Xy[4oXXeCTBEHHBIN TEKCT: "...KTO criocobeH B3Maxom nagoHu...".

AnemeHTanb 3emnu. JlecHoe cyulecTBo, yaap 1, 3goposbe 3. MNogTun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTeln: "Co3naHHbii. MNpu yaape
U3neunTb BbIBpaHHOTo nepcoHaxa Ha 1". Xy[4oXKeCTBEHHbIN TEKCT: "...NOBEPHYTb PEKU BCNSITh WU...".
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AnemeHTanb BoAabl. bonoTHoe cyluecTBo, yaap 2, 3goposbe 3. MNoaTun - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTel: "Co3aaHHbIn. [nbenb:
Kaxxabli Urpok 6epeT kapTy". Xy[4oXKeCTBEHHbIV TeKCT: "...Hebeca packonoTb Hagsoe".

AnemeHTanb npaxa. bonotHoe cyuectso, yaap 1, 3goposbe 2. MoaTvn - anemeHTanb. TekcT ocobeHHocTen: "Co3aaHHbIn. [nbensb:
BblOpaHHbI WUrPOK KNageT BEPXHIOW KapTy KomoAdbl Ha knagbuiie". Xy[ooXKecTBEeHHbI TekcT: "ms um -
[NoenuTtenu ctuxuin®.
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	113.2. Условие срабатывающей способности начинается со слов: "До", "При", "После", "Если", "Когда", "В начале хода", "В конце хода". Если наступает условие для объявления срабатывающей способности, то она объявляется, как только игрок получает приори...
	ПРИМЕР. "При гибели вашего существа в ваш ход ранить на 2 выбранное существо противника" (Падальщик Пустоши).

	113.3. Если все необходимые условия для срабатывающей способности выполнены и в тексте способности нет записи "может... /вы можете...", игрок обязан объявить эту срабатывающую способность при первом же получении приоритета.
	113.4. Если все необходимые условия для срабатывающей способности выполнены, но в тексте способности есть запись "может... /вы можете...", игрок может не объявлять эту способность. Если игрок не сделает это при первом же получении приоритета, то он н...
	113.5. Каждую срабатывающую способность можно заявить не более одного раза за ход.

	114. Активируемая способность.
	114.1. Активируемая способность – это способность, для объявления которой обычно требуются ресурсы (эти ресурсы называются оплатой способности и указываются в тексте способности до двоеточия) и воля игрока. Предпосылкой к объявлению играемой особенно...
	114.2.. Активируемая способность может быть объявлена игроком только в фазу Выбора Основного этапа его хода, если соблюдаются все необходимые условия для использования этой особенности.
	113.3. Оплата активируемой способности происходит до её выполнения.
	114.4. Каждую активируемую способность можно заявлять не более одного раза за ход.


	115. Постоянная способность.
	115.1. Постоянная способность оказывает влияние на игру в течение указанного игрового отрезка (или в течение всей игры, если игровой отрезок не указан). Постоянная способность накладывает эффект на карту, как только эта карта начинает удовлетворять у...
	115.2. Постоянная способность не объявляется, не выполняется и не использует Очередь. Появившись, постоянная способность сразу же применяет эффекты. Постоянные способности влияют на карты, не выбирая их целью.
	115.3. Некоторые постоянные способности становятся актуальными только в определённый промежуток времени. Например, постоянные способности, порождающие эффекты замещения и эффекты предотвращения.

	116. Комбинирование способностей.
	116.1. Способности могут быть комбинированы в сложные структуры. Например, активируемая способность легко сочетается со срабатывающей. В таких случаях для объявления такой комбинации, необходимо указывать все возможные цели сразу при заявке в Очередь...

	117. Способности заклинаний.
	117.1. У заклинаний есть свой тип способностей – способности заклинаний. Они выглядят как перечень инструкций, которые должны выполняться подряд при разрешении заклинания. Для заявления в Очередь заклинания, необходимо чтобы все способности в этом сп...

	118. Целевые и нецелевые способности.
	119. Простые и сложные способности.
	119.1. Способности, которые состоят из одного игрового действия с одной целью называются простыми.
	119.2. Если в тексте способности есть несколько игровых действий, разделённых запятой или точкой с запятой, то оно называется сложной способностью. Сложная способность выполняется в том порядке, в котором прописаны в ней составляющие. При этом, если ...
	119.3. Для заявки сложной способности необходимо, чтобы легально было заявить первую часть этой способности (до первого разделительного элемента в виде запятой или точки с запятой).
	ПРИМЕР. Альп содержит срабатывающую сложную способность: "В конце вашего хода, если Альп на кладбище, можете уничтожить ваше существо, чтобы возродить Альпа". Если два Альпа захотят уничтожить одно и то же существо, то у одного из Альпов это получитс...

	120. Раны, эффекты и маркеры.
	120.1. Эффект – это результат выполненной способности.
	120.2. Эффект может накладываться на карты в игровой зоне, так и на карты на кладбище или в руке.
	120.3. Эффект принадлежит тем картам, на которые он наложен.
	120.4. Некоторые способности порождают маркеры. Есть три типа маркеров – это маркеры ран, маркеры изменения небазовых свойств и маркеры монет (). Они не являются эффектами.
	120.5. Потеря эффекта в результате какой-либо способности также является эффектом (в этом случае накладывается эффект потери способности, либо если эта способность была наложена эффектом, то снимается этот эффект способности). Если эффект теряется до...
	120.5.1. Если способность, снимающее Х маркеров, направлено на карту, у которой менее Х таких маркеров, то с карты снимаются все маркеры, указанные в тексте способности.
	120.6. Иногда эффекты, выдаваемые активируемыми или срабатывающими способностями, имеют условия существования. В этом случае, как только условие существования перестаёт выполняться, эффект пропадает и не возвращается, даже в случае возвращения этого ...

	120.7. Если способность с несколькими легально объявленными целями может быть выполнено лишь частично (т.е. накладывает эффект на некоторые цели, но не на все), то она выполняется частично. Однако, если ни одна из целей способности не может получить ...
	120.8. Частично выполненная способность считается успешно выполненной способностью, и на неё срабатывают все способности, которые должны были сработать на её успешное выполнение.



	Часть 2. Типы карт и зоны.
	201. Типы зон.
	201.1. В игре "Берсерк. Герои" имеются следующие зоны: игровая зона, рука, колода и кладбище.

	202. Игровая зона.
	202.1. Игровая зона - это открытая общая зона, в которой изначально располагаются герои игроков. В ходе игры в игровую зону попадают существа, экипировки и события, которые взаимодействуют друг с другом. Также используются синонимы "игра" и "стол" дл...
	202.2. Свойства и способности карт оказывают влияние только на игровую зону, и их можно использовать только пока эти карты находятся в игровой зоне и только на карты, которые находятся в игровой зоне, если не указано иного на самих картах или не пред...

	203. Рука.
	203.1. .Рука - это полузакрытая частная зона. Игрок может просматривать только свою руку, однако информация о количестве карт в руке является открытой и доступной для другого игрока. Обычно карты этой зоны игроки держат в руке, из-за чего эта зона та...
	203.2. Способности, влияющие только на стоимость карты, которой принадлежат, работают и в руке, и в игровой зоне.
	203.3. Способности, влияющие на стоимость определённого множества карт не работают из руки, но влияют на карты, находящиеся в руке.

	204. Колода.
	204.1. Колода – это закрытая частная зона, в которой хранятся карты рубашкой вверх, непосредственно в игре не участвующие. У каждого игрока своя колода. Количество карт в колоде является открытой информацией.
	204.1.1. Карты в колоде должны быть сложены ровной стопкой, причём рубашки карт должны быть ориентированы одинаково (у каждого игрока по-своему).

	204.2. Колода является закрытой зоной, т.е. только владелец имеет право просматривать свою колоду. Просмотр колоды возможен только в тех случаях, когда это предписано текстом правил или текстом способности. После просмотра колода перемешивается.
	204.3. После окончания фазы пересдачи менять порядок расположения карт в колоде нельзя. После того, как какая-либо способность извлекает из колоды карту (карты) или убирает в колоду карту (карты) - эта колода перемешивается, за исключением случаев, к...
	204.4. Если какая-либо карта должна попасть в колоду, то она всегда попадает в колоду игрока – владельца этой карты. При этом она теряет все эффекты и маркеры. При последующем возвращении в игровую зону она будет считаться другой картой.

	205. Кладбище.
	205.1. Кладбище – это открытая частная зона, в которую переносятся уничтоженные карты и разыгранные заклинания. У каждого игрока своя зона кладбища. Карты переносятся на кладбище своего владельца поверх уже находящихся там карт. Карта может попасть н...
	205.1.1. Если карты на кладбищах имеют какие-либо эффекты или способности, которые могут быть использованы, пока эти карты находятся на кладбище, то игроки могут располагать карты на кладбищах более удобным образом (чтобы иметь возможность видеть все...
	205.1.2. Если две или более карт попадают на кладбище одновременно, то владелец этих карт сам решает, в каком порядке они помещаются на кладбище.

	205.2. На кладбище карта лежит лицевой стороной вверх. Игрок в любой момент может посмотреть карты на кладбище (своём или противника).
	205.3. Менять порядок расположения карт на кладбище нельзя.
	205.4. Если какая-либо карта должна попасть на кладбище, то она всегда попадает на кладбище игрока – владельца этой карты. При этом она теряет все эффекты и маркеры, кроме Инкарнации и маркеров использования способностей с "Х раз за ход".

	206. Запас.
	206.1. Запас – это открытая частная зона, в которой хранятся маркеры и карты. Например, маркеры монет и карты для создания. Запас не является непосредственной игровой зоной и никакие способности не работают с ней, кроме определённых правилами.
	206.2. Игроки должны заранее сформировать запас всеми нужными для игры материалами, но если в ходе игры потребуются дополнительные материалы, игроки могут пополнять запас по мере необходимости
	206.3. После окончания игры все материалы, которые находились в запасе на начале игры, возвращаются в запас.

	207. Типы карт.
	207.1. Карты в зависимости от типа подразделяются на героев, существ, события, экипировки и заклинания. Экипировки в свою очередь подразделяются на оружие, доспехи и амулеты.
	207.2. Существа обладают всеми базовыми свойствами – стоимость, начальное количество жизней и сила удара.
	207.3. Герои обладают только одним базовым свойствоми - начальное количество жизней.
	207.4. События, заклинания и экипировки обладают только стоимостью.

	208. Герои.
	208.1. Герои изначально располагаются в игровой зоне и там остаются до конца игры.
	208.2. Герои могут получать раны и эффекты. Способности и особенности, принадлежащие героям, иначе ещё называются героическими.
	208.3. Для использования героических способностей в основном используются такие ресурсы как закрытие героя и закрытие монет.

	209. Существа.
	209.1. Существа, располагающиеся в игровой зоне, могут атаковать ударом персонажа противника, получать раны, выступать в защиту от ударов существ противника.

	210. Заклинания.
	210.1. Любое заклинание обладает стоимостью и списком способностей заклинания.
	210.2. Для розыгрыша заклинания из руки, необходимо оплатить его стоимость, заклинание попадает на кладбище, а все способности этого заклинания попадают в Очередь в том порядке, в котором-они перечислены и начинают выполняться. Таким образом, чтобы з...

	211.События.
	211.1. События обладают стоимостью. После оплаты события, оно переходит в игровую зону и начинает влиять на игровой процесс.
	211.2. Под контролем каждого игрока может быть не более одного события в игровой зоне. В случае если в игровой зоне у игрока появляется ещё одно событие, остальные его события уничтожаются.
	211.3. Событие не может  быть целью атаки, оно не может получать раны.

	212. Экипировки.
	212.1. Экипировки обладают стоимостью. Оплатив стоимость экипировки, из руки она переходит в игровую зону и начинает влиять на игровой процесс.
	212.2. Под контролем каждого игрока может быть не более одной экипировки каждого подтипа в игровой зоне (не более одного оружие, не более одного доспеха, не более одного амулета), но могут быть экипировки разных подтипов (оружие и доспех одновременно...
	212.3. Экипировку нельзя атаковать, она не может получать раны.


	Часть 3. Этапы и фазы игры.
	301. Подготовительный этап.
	301.1. Подготовительный этап выполняется один раз за игру.
	301.2. В подготовительном этапе шаги проходят в указанном ниже порядке.
	301.3. Игроки кладут своих героев лицом вверх в игровую зону, рядом располагают колоду.
	301.4. Шаг определения очерёдности хода. Игроки бросают кубик. Игрок, который выбросил большее число, выбирает, каким он будет ходить – первым (далее – первый игрок) или вторым (далее – второй игрок). Если броски кубика равны – игроки перебрасывают к...
	301.5. Шаг перемешивания колод. Игроки перемешивают свои колоды любым способом, но так, чтобы расположение карт в колоде было случайным и неизвестным. Перемешав собственную колоду, каждый игрок может перемешать колоду противника и/или подснять его ко...
	301.6. Шаг раздачи. Каждый игрок берёт по 4 верхних карт своей колоды, которые называются раздачей. Игрок может посмотреть карты своей раздачи.
	301.7. Шаг пересдачи. Игрок может вернуть любое количество не понравившихся карт из раздачи обратно в колоду. Для этого он кладёт эти карты под низ колоды в любом порядке и добирает в раздачу нехватающие карты с верха колода. Этот шаг можно выполнить...
	301.7.1. Первым о желании взять пересдачу объявляет Первый игрок. При этом Второй игрок также объявляет, будет ли он брать пересдачу. После этого оба игрока берут пересдачу. Если Первый игрок не хочет брать пересдачу, то он теряет право её брать – с ...
	301.8. Карты раздачи становятся рукой игрока.

	302.Этап начала хода.
	302.1. Этап начала хода состоит из двух фаз: фаза восстановления и фаза накопления.
	302.2. Каждый раз ход игрока начинается с фазы восстановления
	302.3. Если это первый ход первого игрока, то первый игрок становится активным игроком, второй игрок - неактивным.

	303. Фаза восстановления.
	303.1. Активный игрок открывает все свои карты в игровой зоне, в том числе и героя, а также все маркеры монет.
	303.2. Все способности "Х раз за ход" можно снова использовать Х раз.
	303.3. Игра переходит в фазу накопления.


	304. Фаза накопления.
	304.1. Если у активного игрока меньше 10 маркеров монеты, он получает ещё один открытый маркер монеты.
	304.2. Если это не первый ход первого игрока, то активный игрок берёт одну карту из колоды. Если карт в колоде не осталось, то игрок просто не берёт карту. Важно: если игрок в третий раз за игру не может взять карту из колоды в эту фазу, то он автома...
	304.3. В Очередь заносятся все срабатывающие способности "В начале хода", а также все те срабатывающие способности, которые должны были сработать с начала Фазы восстановления.
	304.4. Если Очередь пуста, то фаза накопления заканчивается, и игра автоматически переходит в основной этап.

	305. Основной этап.
	305.1.Основной этап содержит фазу выбора (обязательно), фазу атаки ударом, фазу активируемых способностей и фазу розыгрыша карт.
	305.2. Когда наступает основной этап, игра автоматически переходит в фазу выбора.

	306. Фаза выбора.
	306.1. Активный игрок должен выбрать одно из следующего:

	307. Фаза атаки ударом.
	307.1. В эту фазу активный игрок должен заявить каким существом атакует и какого персонажа, неактивный игрок имеет право назначить защитника. После этого атака ударом заносится в Очередь и в сразу начинает выполняться.
	307.2. После сражения в Очередь заносятся все срабатывающие способности, которые должны были сработать.
	307.3. Если Очередь пуста, игра автоматически переходит в фазу выбора.

	308. Фаза использования активируемых способностей.
	308.1. В эту фазу активный игрок должен заявить какой картой какую активируемую способность использует. Активируемая способность заносится в Очередь и сразу начинает выполняться.
	308.2. После выполнения активируемой способности в Очередь заносятся все срабатывающие способности, которые должны были сработать.
	308.3. Если Очередь пуста, игра автоматически переходит в фазу выбора.

	309. Фаза розыгрыша карты.
	309.1. В эту фазу активный игрок должен заявить какую карту он разыгрывает. Если разыгрывается заклинание, то все способности заклинания заносятся в Очередь и сразу начинают выполняться.
	309.2. После того как разыгрываемая карта появилась в игровой зоне (в случае заклинания – все способности заклинания выполнились), в Очередь заносятся все срабатывающие способности (или способности заклинания), которые должны были сработать.
	309.3. Если Очередь пуста, игра автоматически переходит в фазу выбора.

	310. Этап конца хода.
	315.1. Если активный игрок объявил конец хода, в Очередь заносятся все срабатывающие способности "в конце хода".
	315.2. Если Очередь пуста, заканчивают действовать все способности с текстом "до конца хода", действовавшие до конца этого хода.
	315.3. Активный игрок становится Неактивным игроком, а Неактивный игрок получает ход и становится Активным игроком, а игра переходит к этапу начала хода.


	Часть 4. Очередь. Правило определения порядка срабатывающих способностей.
	401. Очередь.
	401.1. Очередь состоит из последовательности объявленных способностей (активируемых, срабатывающих, способностей заклинаний). Она необходима для упорядочивания способностей, действующих в одно время.
	401.2. Несмотря на то, что у срабатывающих способностей большое разнообразие условий, существует всего пять точек, когда срабатывающие способности добавляются в очередь: в начале хода, после атаки ударом, после использования активируемой способности,...
	401.3. Срабатывающая способность после объявления заносится в очередь. Очередь организована по принципу "первым зашёл - первым вышел".
	401.4. Общая схема использования срабатывающие способности:
	401.5. Если выполнилось условие срабатывающие способности, то она добавится в очередь (и, соответственно, выполнится) вне зависимости от того, где находится источник способности, и обладает ли этот источник этой способностью.
	401.6. Общее правило возможности добавления в очередь - выполняемая способность должна завершиться.
	401.7. Если игрок не имеет возможности или желания (для не обязательных) заявить срабатывающую способность, то он пасует. Если оба игрока пасуют, то из очереди изымается самая первая способность и начинает выполняться. Если игрок пасует на заявление ...
	401.8 Очередь считается пустой, если в ней нет ни одной способности, и оба игрока спасовали. В этом случае выполнение очереди прекращается, и игра переходит в следующую фазу.

	402. Одновременное срабатывание особенностей.
	402.1. Если в течение игры одновременно должны войти в очередь несколько срабатывающих способностей, они все заносятся в очередь. Причём сначала в очередь заносятся способности от карт неактивного игрока в выбранном этим игроком порядке, затем способ...


	Часть 5. Игровой процесс.
	501. Заявка. Оплата.
	501.1. Заявка – это объявление способности с указанием источника, цели и самой способности. В некоторых случаях нельзя указать цель; в этом случае указывается только источник и способность.
	501.2. В игре «Берсерк. Герои» действует система предоплаты. То есть для того, чтобы заявить какую-либо способность, её необходимо сначала оплатить. Оплата происходит вместе с заявкой. Для активируемых способностей оплатой считается всё, что указано ...
	501.3. Оплата не имеет ни источника, ни цели.
	501.4. Если способность карты имеет ограничение на выбор цели, то это ограничение влияет на способность только в момент заявки.
	ПРИМЕР: Вызываются два существа одновременно: активный игрок вызывает существо с «Найм: уничтожить отравленное существо», а неактивный - с «Найм: снять отравление с существа». Оба выбирают одно и то же отравленное существо. Сначала выполнится способн...


	502. Источники и цели.
	502.1. Выбрать источник (цель) способности – это указать источник (цель) способности в заявке. Карта становится целью способности в тот момент, когда эта цель окончательно определена (такой картой может стать защитник, либо карта, в которую перенапра...
	502.2. Карта, объявившая способность, является источником этой способности. У каждой способности может быть только один источник.
	502.3. Проверка легальности источника способности производится в момент заявки способности.
	502.3.1. Если способность объявлена, то наличие этой способности у источника больше не проверяется. В этом случае способность выполняется и оплачивается, как будто карта имеет эту способность.
	502.4. Целью способности всегда являются карты, которые игрок фактически указывает в своей заявке в качестве карт, на которые будет направлено использование этой способности.
	502.5. Атака имеет одну и только одну цель.
	502.6. Если в тексте способности говорится, что игрок, заявляющий это способность, должен выбрать карту (одну или несколько по какому-то принципу), то все эти карты становятся целью этой способности. В случае, если способность должна примениться к не...
	502.7. Некоторые способности в заявке указывают карты, обладающие каким-либо определённым свойством, особенностью или способностью. В этом случае целью становятся те и только те карты, которые обладают данным свойством, особенностью или способностью.
	502.8. Возвратный суффикс указывает на то, что источник и цель – одна и та же карта, за исключением постоянных способностей вида "Не (может) [текст]", в которых возвратный суффикс означает, что ни одна из карт не может использовать [текст] против кар...
	ПРИМЕР 1: "При ударе – излечиться на 2". Источник и цель излечения – сама карта, обладающая такой способностью.
	ПРИМЕР 2: "Не открывается в следующий ход". Ни одна карта не может открыть карту с такой способность.

	502.9. Способности сами часто содержат условия для выбора легальных целей. Помимо этого, некоторые карты могут иметь постоянные способности, накладывающие дополнительные ограничения целей. Поэтому для объявления способности, на которую действует неск...

	503. Эффекты правил игры.
	503.1. Эффекты правил игры – это эффекты, производимые в соответствии с правилами игры (не за счёт отдельных способностей или свойств карты). Эти эффекты не имеют ни источника, ни цели, но применяются к конкретным картам в определённые игровые момент...
	503.2. Эффекты правил игры выполняются вне очереди и моментально. Эти эффекты выполняются сразу, как только становятся актуальными.
	503.3. Если применение нескольких эффектов правил игры вызывает бесконечную циклическую последовательность, то эта последовательность прерывается перед первым повторением эффекта.

	504. Жизни и раны.
	504.1. Когда карта появляется в игровой зоне, её текущий уровень жизней равен начальному количеству жизней. В процессе игры карта может уменьшать или увеличивать свой уровень жизней.
	504.1.1. Любое изменение жизней в процессе игры накладывается на карту в виде ран и эффектов дополнительных или отрицательных жизней.

	504.2. Дополнительные жизни – это эффект, наложенный на карту, который увеличивает уровень жизней карты.
	504.3. Раны – это маркеры, наложенные на карту, которые уменьшают уровень жизней карты. Такой эффект возникает в результате использования против этой карты различных способностей и атак.
	504.4. Уменьшение жизней (отрицательные жизни) – это эффект, наложенный на карту, который уменьшает количество текущих жизней карты. Не является ранами.
	504.5. Нанесение на карту ран не снимает дополнительных жизней. Нанесение маркеров дополнительных жизней не снимает маркеров ран. Нанесение эффектов дополнительных жизней снимает эффекты уменьшения жизней. Нанесение на карту эффектов уменьшения жизне...

	505. Уничтожение.
	505.1. Когда уровень жизней карты становится равным нулю или меньше нуля в результате нанесения ран или изменения количества эффектов дополнительных или отрицательных жизней, она моментально уничтожается. Результатом уничтожения является гибель карты...
	505.1.1. Карта, перенесённая на кладбище, считается погибшей от [текст], если она уничтожена с помощью [текст] или в результате выполнения [текст] её уровень жизней стало равным нулю или меньше нуля.

	ПРИМЕР. Трясовица при гибели от существа противника, забирает его под контроль.
	505.2. Карта может быть уничтожена без нанесения ран. Это может быть способность, в тексте которого есть конструкция "Уничтожить [текст]".
	505.3. Если в результате уничтожения карта переносится на кладбище своего владельца – срабатывают способности этой и других карт, которые условием срабатывания содержат уничтожение (гибель) этой карты.

	506. Действие.
	506.1. В игровой зоне карты изначально располагаются вертикально (так, чтобы владелец карты мог свободно читать её текст). В процессе игры карты могут действовать. Действие карты – это использование активируемой способности, требующего в качестве опл...
	506.2. После заявления активируемой способности, являющейся действием, карта должна закрыть все карты из оплаты (повернуть горизонтально), оплатить иные требуемые ресурсы и после этого выполнить активируемую способность. Значок  означает закрытие сам...

	507. Атаки.
	507.1. Существо, расположенное в игровой зоне, может объявлять атаку по любому персонажу противника.
	507.2. Существо не может объявлять атаку по себе или по союзным персонажам.

	508. Использование атак и иных способностей
	508.1. Использование атак и способностей в виде нескольких этапов, осуществляемых один за другим в строго определённом порядке. Основной этап разбивается на шаги, которые также осуществляются в определённом порядке.
	508.2. Как только атака (заклинание, воздействие) объявлена, начинается предварительный этап способности (атаки).
	508.3. Предварительный этап.
	508.4. Основной этап.
	508.4.1. Шаг расчёта. На этом шаге применяются способности, которые зависят от цели, если они накладывают модификаторы к силе атаки или численному значению способностей.
	ПРИМЕР. Абордажник получает +2 к удару по герою противника. Если назначен защитник, то удар его по существу-защитнику будет равен 3.
	508.4.2. Шаг изменения эффекта. На этом шаге применяются способности, генерирующие эффекты замещения и эффекты предотвращения:
	ПРИМЕР. Броня Х – это эффект предотвращения, который уменьшает наносимый карте урон.
	508.4.3. Шаг нанесения эффекта. На этом шаге на цель наносятся маркеры в виде ран, эффектов или приобретённых особенностей. Если способность не целевая, то раны и\или эффекты наносятся всем картам, подходящим под условия применения способности.

	ПРИМЕР. У вас есть Амулет послушника и вы разыграли Цепную молнию. Все существа противника получат по 4 раны.
	508.5. Этап окончания.

	509. Общие правила назначения защитников.
	509.1. Назначение защитника – это свойство, которое может использовать открытое существо неактивного игрока, когда существо активного игрока объявляет атаку ударом в фазе выбора. Карта, назначенная защитником, становится целью атаки вместо карты, по ...
	509.2. Защитника можно назначить только от простого ненаправленного удара.
	509.4. Нельзя назначить защитника защитнику.
	509.5. Закрытие карты, выступающей в защиту, происходит на этапе окончания одновременно с закрытием атаковавшей карты.

	510. Правила проведения сражений.
	510.1. Если существо объявляет атаку ударом и целью является открытое существо противника, то обе карты сражаются.
	510.2. Для существа, отражающий удар, в основном этапе атаки происходят аналогичные расчёты и применения эффектов замещения и предотвращения, как и у атакующей карты.
	510.3. Если целью атаки является закрытое существо или герой, то раны наносятся без сражения.

	511. Правило топора.
	511.1. Если в тексте карты в явном виде прописано противоречие с настоящими Правилами, то преимущество в этой ситуации имеет текст карты.

	512. Правила нуля и правило Х.
	512.1. Если сила атаки или численное значение способности после применения модификаторов стала меньше 0, то она принимается равной 0.
	ПРИМЕР. Вайл атакует существо, в чьём отряде есть Зыбуны Фатхи. Несмотря на то, что Зыбуны Фатхи должны уменьшить удара на 1, меньше 0 они не могут опустить.
	512.2. Способности с числовыми параметрами (такие как Отравление, Инкарнация и др) нельзя заявлять, если параметр равен 0.

	513. Правила консервативности.
	513.1. Если текст двух постоянных способностей, применяемых на одну и ту же карту, входит в прямое противоречие друг с другом, то преимущество имеет тот эффект, который был наложен на карту последним (а другой эффект не учитывается, как будто отсутст...
	513.2. Если одновременно применяются два эффекта, один из которых разрешает карте (или обязывает карту) чего-либо, а другой запрещает, то выигрывает запрещающий эффект.

	514. Нелегальность.
	514.1. Если способность не может быть объявлена или оплачена в соответствии с текстом карты или настоящими Правилами, то оно является нелегальным.
	514.2. Способность вида "Не [текст]" или "Не может [текст]" - это постоянная особенность, которая запрещает карте использовать какую-либо способность, либо ограничивает её в выборе целей и получении эффектов (включая численные значения эффектов).

	515. Защита.
	515.1. Если карта обладает защитой от [текст], то она не получает ран от [текст], если согласно [тексту] карта должна получить раны. Но все сопутствующие [тексту] эффекты всё равно могут применяться к этой карте.
	515.2. Исключением является защита от заклинаний. Защита от заклинаний подразумевает, что игрок, контролирующий целевые способности заклинаний, не может выбрать целью карту с защитой от заклинаний. Таким образом, карту может выбрать целью иной игрок,...

	516. Эффект предотвращения.
	515.1. Предотвращение – это эффект постоянных способностей, который применяется к наносимым ранам, уменьшая их количественное значение. Предотвращение не меняет силу атаки, а меняет только количественное значение нанесённых ран.
	515.2. Предотвращение используется всегда после вычисления окончательного значения наносимого урона.
	515.3. Эффекты предотвращения, имеющие количественное значение, применяются по очереди (при этом вначале все эффекты применяет Неактивный игрок, а затем Активный), и могут быть применены все, если это позволяет количество нанесённых ран.
	515.4. Эффект предотвращения может быть использован частично, если полное использование эффекта уменьшило бы количество ран до отрицательного значения. Неиспользованное значение сохраняется для последующего применения эффекта (если повторное применен...
	ПРИМЕР. Если карта может предотвратить "следующие 4 раны", а в результате атаки предотвратила 2 раны, то ещё 2 раны она может предотвратить от следующей атаки и т.п.

	ПРИМЕР. Габриэль уменьшает число получаемых ран 1 каждый раз, когда ваше существо получает раны. Эта способность является постоянной способностью, порождающей эффект предотвращения.
	515.5. Эффект предотвращения порождается постоянными способностями, которые применяется в момент своей актуальности.
	515.6. Если карта – источник эффекта предотвращения покидает игровую зону, то эффект предотвращения от этой карты больше не применяется.

	516. Эффект замещения.
	516.1. Если способность имеет вид "[текст 1], вместо этого – [текст 2]", то [текст 2] называется эффектом замещения. Эффект замещения ожидает применения конкретного эффекта и заменяет его (полностью или частично) другим.
	ПРИМЕР. Большой кулак может вместо Регенерации 4 излечить других существ суммарно до 4.
	516.1.1. Эффекты вида "Не получает ран от [текст]" и "Получает раны только от [текст]" также являются эффектами замещения.

	516.2. Эффект замещения может быть применён только в момент выполнения способности. Эффекты замещения не влияют на уже выполненные способности.
	516.3. Если игрок может применить несколько эффектов замещения к одному и тому же эффекту, то он выбирает, какой именно эффект будет применён.
	516.4.2. Если оба игрока могут применить эффекты замещения к одному и тому же эффекту, то Активный игрок выбирает, какой именно эффект будет применён.
	516.5. Эффект замещения можно применять к эффекту, который получился в результате использования другого эффекта замещения.

	517. Взятие карт в отряд.
	517.1. Взятие карты в отряд – это розыгрыш карты из руки в игровую зону, вызов карты, возрождение карты, взятие карты противника под свой контроль или создание карты.
	517.2. Розыгрыш карты из руки в отряд осуществляется согласно 309.2. Игрок, разыгравший карту, становится игроком, контролирующим эту карту.
	517.3. Вызвать карту – это извлечь её из колоды и поместить в игровую зону. Правила вызова по умолчанию:
	517.3.1. Просмотр колоды на предмет наличия там вызываемой карты осуществляется как часть заявки вызова. Если игрок не нашёл (или не захотел найти) в колоде вызываемой карты, то заявка отменяется. Колода перемешивается в любом случае после просмотра ...
	517.3.2. Если срабатывающая способность требует вызова из колоды определённой карты, то игрок может пропустить эту срабатывающую особенность, как будто у него нет в колоде данной карты.
	517.4. Возродить карту – это извлечь её с кладбища и поместить в игровую зону. Правила возрождения по умолчанию:
	517.5. Взять карту под контроль – это стать игроком, контролирующим эту карту (одновременно с этим противник перестаёт контролировать карту). Если в результате какого-либо эффекта вы потеряли контроль над картой, то ваш противник автоматически станов...
	517.5.1. Если вы потеряли контроль над картой, но это карта по какой-либо причине не может быть взята в отряд противника, то вы продолжаете контролировать эту карту, пока какой-либо другой эффект не предпишет этой карте сменить владельца.


	518. Правила полного выполнения способностей.
	518.1. Заявленная способность выполняется настолько насколько это возможно.
	518.2. Излечение на Х снимает все раны, если ран меньше Х.
	518.3. Если требуется взять или показать Х карт из колоды, но в колоде меньше Х карт, тогда берётся/показывается сколько возможно.

	519. Отложенные эффекты.
	519.1. В некоторых случаях способности порождают так называем отложенные эффекты - эти эффекты ждут условия своего выполнения. Если в способности не говорится на кого накладываются эти эффекты и не определены цели, то они накладываются на героя, конт...

	520. Монеты.
	520.1. Монеты - это основной ресурс, который используется для оплаты карты и их играемых способностей.
	520.2. Изначально маркеры монет у игроков располагаются вне игры (запас монет). Когда игрок должен получить монету, он переносит монету в игровую зону из своего запаса. Когда игрок теряет монету, он убирает её из игровой зоны в запас.
	520.3. В фазе накопления игрок получает монету только если у него меньше 10 монет в игровой зоне. Но с помощью различных способностей, игрок может получить монет больше 10.

	521. Правило наложение модификаторов числовых значений.
	521.1. При расчёте числовых значений модификаторы применяются в следующем порядке:
	1) модификаторы, добавляющие к значению число в любом порядке;
	2) модификаторы, умножающие значение на коэффициент;
	3) модификаторы, вычитающие из значения в любом порядке;
	4) модификаторы, делящее значение в любом порядке
	5) модификаторы, сводящие к определённом значению в порядке появления в игре.
	521.2. После наложения всех модификаторов, в случае если значение получилось отрицательным, применяет модификатор игры, сводящий значение к 0.

	522. Конструктор способностей.
	522.1. Некоторые способности имеют вид: "При [событие] выберите Х раз из: [способность 1], ... [способность N]". В таком случае при наступления означенного события, игрок должен набора перечисленных способностей составить цепочку способностей длиной ...
	522.2. Если заклинание имеет вид конструктора способностей, то каждая из цепочки способностей добавляется в очередь, поэтому нельзя выбрать цепочку, где хотя бы одна из способностей имеет нелегальные цели. Если невозможно составить такую цепочку, то ...


	Часть 6. Победа, ничья, поражение.
	601. Общие принципы.
	602. Чистая победа.
	602.1. Игроку присуждается чистая победа:

	603. Ничья.
	603.1. Ничья присуждается в следующих случаях:
	603.2. Пока игра не закончилась, игрок может предложить ничью. Если противник принимает предложение, то игра заканчивается присуждением ничьи обоим игрокам. В противном случае игра продолжается, и этот игрок не вправе настаивать на своём предложении.

	604. Окончание игры.
	605.1. После того, как игроку присуждена победа, ничья или поражение, никакие игровые эффекты или действия не могут изменить этого решения или повлиять на эту игру.
	605.2. По окончании игры все карты освобождаются от эффектов и возвращаются в колоду.


	Часть 7. Терминология.
	Авангард Х. Срабатывающая способность. После розыгрыша этой карты, вы можете бесплатно разыграть существо с руки со стоимостью Х или менее, оно получает Рывок, и в конце хода возвращается в руку. Если вы сделали, закройте эту карту. Если существо с А...
	Активируемая способность. Способность, для объявления которой требуются ресурсы. Требуемые ресурсы перечислены в тексте активируемой способности до двоеточия. Предпосылкой к объявлению активируемой способности может быть только воля игрока.
	Активный игрок. В основном этапе – игрок, ход которого идёт в данный момент.
	Амулет. Подтип экипировки. У игрока может быть только один амулет в игре.
	Атака. Выстрел или удар, инициируемый игроком. Важно: ответный удар не является атакой.
	Атакованная карта. Окончательная цель атаки.
	Атакующая карта. Карта, которая должна нанести атаку.
	Бесплатно. Способность или карта разыгрывается без оплаты. При этом все модификаторы к оплате это способности или карты не применяются и теряются.
	Броня. Подтип экипировки. У игрока может быть только одна броня в игре.
	Броня Х. Постоянная способность. Порождает эффект предотвращения. Броня Х означает: "Предотвратить первые X ран от атак или ответных ударов, нанесённых по этой карте в течение хода каждого игрока (предотвращённые раны отсчитываются от начала хода)". ...
	В игре. То же, что и в "игровой зоне".
	В начале хода. Срабатывающая способность, начинающаяся со слов "в начале хода", срабатывает в фазу накопления.
	Ваша карта. Карта, находящаяся под вашим контролем.
	Вернуть (убрать) в колоду. Перенести карту из любой зоны в колоду. После этого колода перемешивается.
	Взять карту в отряд. Существуют следующие способы взять карту в отряд: розыгрыш карты из руки в игровую зону, вызов, возрождение, взятие карты под свой контроль, создание карты
	Владелец карты. Игрок, в колоде которого находилась карта до начала игры, называется владельцем этой карты. По окончании игры все карты возвращаются их владельцам. Карта всегда попадает в руку, колоду и кладбище своего владельца
	Возрождение (возродить). Возродить карту – это перенести карту с вашего кладбища в игровую зону. Возрождение карты осуществляется (по умолчанию): 1.со своего кладбища; 2.в открытом виде; 3.под своим контролем.
	Возьмите карту. Возьмите к себе в руку верхнюю карту из вашей колоды.
	Возьмите под контроль Х. Указанные карты теперь под вашем контролем и переходят в ваш отряд.
	Воин. То же, что и герой-воин.
	Вскрытие карты. Переворот карты рубашкой вниз (лицевой стороной вверх).
	Второй игрок. Игрок, который ходит вторым.
	Входит в игру. Карта входит в игру, когда попадает в игровую зону из любой другой (рука, кладбище, колода).
	Выбранное существо (карта). Легальное существо (карта), которое игрок может выбрать целью заявки. Если способность говорит выбрать существо (карту), эта способность считается целевой.
	Вызов (вызвать). Вызвать карту – это перенести карту из колоды в игровую зону. Вызов карты осуществляется (по умолчанию): 1.из своей колоды; 2.в открытом виде; 3.под своим контролем.
	Выполнить способность. Наложить все необходимые эффекты.
	Выстрел на X. Способность, атака, которая наносит Х ран персонажу противника безответно. Против выстрела нельзя назначить защитника.
	Герой. Тип карты. Персонификация игрока.
	Гибель (существа, карты). Перенос карты из игровой зоны на кладбище.
	Гибель: [текст]. Срабатывающая способность. [Текст] выполняется, когда эта карта погибает.
	Гнев. Постоянная способность, порождающая модификатор к атаке. Означает +1 к атаке по существам, которые уже получали раны в этот ход.
	Действие (карты). Использование активируемых способностей, требующих закрытие этой карты в оплате (в том числе ), а также атака ударом и назначение защитника.
	Дополнительные жизни. Эффект, увеличивающий уровень жизней карты. Нанесение на карту ран не снимает дополнительные жизни. Нанесение на карту дополнительных жизней не снимает ран.
	Единение Х. Единение Х означает "Гибель: Поиск существа стоимостью Х [Монета] или менее." Если карта с Единением Х получает Единение У, эта карта теряет Единение Х. Единение 0 нельзя заявлять.
	Жажда Х. Срабатывающая способность. Когда вы разыгрываете эту карту, она ранит на Х другого вашего персонажа. Если карта с Жаждой Х получает Жажду У, она теряает Жажду Х. Жажду 0 нельзя заявлять.
	Жизни карты (текущее число жизней). Количество жизней карты в данный игровой момент. К начальному числу жизней добавляются дополнительные жизни и вычитаются отрицательные жизни и раны.
	Жизни сокращаются до Х. С карты снимаются все маркеры ран, затем на карту кладётся необходимое количество эффектов дополнительных или отрицательных жизней, чтобы уровень жизней стал равен Х. Способности, реагирующие на снятие или наложение ране не ре...
	Заклинание. Тип карт. Заклинание обладает списком способностей, которые выполняются после оплаты заклинания.
	Закрыть (существо, карту). Обозначается , если требуется это в оплате. Открытая карта (находящаяся в вертикальном положении) закрывается, т.е. поворачивается на 90º по часовой стрелке и занимает горизонтальное положение.
	Защита от [текст]. Постоянная способность, порождающая эффект замещения. Карта с Защитой от [текст] не получает ран от [текст]. Исключение: защита от заклинания. Карту с защитой от заклинания не может выбрать целью владелец заклинания.
	Значение удара. Число в свойствах или особенностях карты, которое определяет силу удара этой карты. Если в тексте карты указано "значение удара", то это значение считается с учётом всех эффектов, меняющих силу удара.
	Золотая монета. Ресурс в ККИ "Берсерк. Герои". Обозначается .
	Зона (зоны). В ККИ "Берсерк. Герои" есть следующие зоны: игровая зона, рука, колода и кладбище.
	Игнорировать особенности [карт]. Это игнорировать все защиты, все срабатывающие способности, все предотвращения, все замещения целевых карт и игнорировать способности карт, обязывающие атаковать. Игнорируются только те способности, которые являются о...
	Игнорировать [защиту]. [Защита] не применяется к атакам и способностям, объявляемые картой, игнорирующей [защиту].
	Игнорировать [срабатывающую особенность] (целевой карты). [Срабатывающая особенность] целевой карты не может поцелить игнорирующую карту.
	Игнорировать [предотвращение] (целевой карты). Эффекты этого [предотвращения] не применяются к эффектам, которые накладывает на цель игнорирующая карта. Пример: "Игнорирует Броню" .
	Игнорировать [замещение]. Эффекты замещения целевой карты не влияют на эффекты, которые накладываются игнорирующей картой.
	Игнорировать [особенность, обязывающую атаковать]. Карта с этим игнорированием может атаковать так, будто особенность, обязывающая атаковать не работает. Пример: "Игнорирует особенности, обязывающие делать выстрелы"
	Игровой текст карты. Свойства карты и особенности карты.
	Игрок. Один из двух людей, участвующих в партии.
	Излечить (излечение) на X. Снять с персонажа X ран. Если ран меньше, чем Х, то источник снимает с цели все раны. Излечение считается выполненным по количеству снятых ран. См. также Полностью излечить.
	Инкарнация X. Срабатывающая способность. В начале вашего хода вы можете потерять Х , чтобы возродить это существо в закрытом виде. Если существо с Инкарнацией Х получает Инкарнацию У, это существо теряет Инкарнацию Х. Если на существе есть эффект "Ин...
	Использовать ресурс. Означает использование ресурса в качестве оплаты.
	Источник. Карта, которая действует или влияет на другую карту (карты) или клетку (клетки) поля боя, является источником способности.
	Карта. Основная игровая единица в ККИ "Берсерк. Герои". В официальных турнирах допускается использовать только оригинальные карты ООО "Мир Хобби".
	Карта противника (ваша карта). Карта противника - это карта в отряде противника (находящаяся под его контролем). Ваша карта - это карта в вашем отряде (находящаяся под вашим контролем).
	Кладбище. Особая игровая зона, куда попадают карты заклинаний после розыгрыша, а также погибшие существа, уничтоженная экипировка и события. У каждого игрока своё кладбище. Способности карт не работают на кладбище. Нельзя выбирать целью карты на клад...
	Контролирующий карту (способность) игрок. Перед игрой владелец карты является контролирующим эту карту игроком. Игрок, который получил под свой контроль карту противника в результате выполнения каких-либо способностей, становится контролирующим эту к...
	Копия карты. Карты с одинаковыми названиями являются копиями друг друга.
	Маг. То же, что и герой-маг.
	Медитация Х. Срабатывающая способность. При атаке по карте с Медитацией Х противник должен заплатить Х  . Если не хватает — ранить героя противника на столько, сколько не хватает монет. Если карта с Медитацией Х получает Медитацией У, эта карта теряе...
	Минимальная стоимость. Если стоимость карты имеет переменную стоимость, содержащую Х, то минимальная стоимость рассчитывается при Х = 0. В остальных случаях минимальная стоимость равна базовой стоимости карты.
	На один (на Х) ходов игрока. В следующий ход (в следующие Х ходов) игрока, пока этот игрок является Активным игроком, будут применяться способности, указанные после "на один (Х) ходов игрока".
	Название карты. Свойство. В колоде для турнира "констрактед" должно быть не более 3 карт с одним и тем же названием (на "драфт" это ограничение не распространяется). Если в тексте карты указывается название этой карты, то оно относится к данной карте...
	Назначить защитника. Изменить первоначальную цель атаки ударом (целью становится карта-защитник). Назначить защитника можно только от удара.
	Найм: [текст]. Срабатывающая способность. [текст] выполняется, когда эта карта входит в игру.
	Направленный удар. Постоянная способность. От направленного удара нельзя назначить защитника.
	Начальное число жизней. Базовое свойство. Начальное число жизней - число в зелёном поле под  картинкой у существ и героев.
	Не закрывается после атаки (не закрывается, выступая защитником). Постоянная способность. Карта, имеющая такую способность, не закрывается после объявления атаки ударом (после того, как стала защитником), несмотря на то, что должна оплатить его закры...
	Не закрываясь. Означает, что карта использует способность, которая не является действием. Открытая карта остаётся открытой и в этот ход может действовать по обычным правилам.
	Не может … (Нельзя …). Нелегально …
	Не получает ран от [текст]. [Текст] не наносит ран карте с такой способностью, но эту карту можно выбирать легальной целью для [текст].
	Неактивный игрок. Игрок, противник которого является Активным игроком.
	Незаживающие раны. Карта с незаживающими ранами не может быть излечена.
	Нелегальность (нелегальное игродействие). Нелегальным считается способность, которое нельзя объявить или оплатить в соответствии с правилами или текстом карты.
	Объявить (особенность, свойство). Объявить способность (свойство) - это указать, какая способность (свойство) используется, указать источник и цель, на которую оно направлено, если требуется указывать цель.
	Один (Х) раз за ход. Ключевая фраза, либо накладывающая ограничение на возможность использования способности, либо позволяющая атаковать ударом более одного раза за ход. В качестве дополнительной оплаты свойства или особенности "один (Х) раз за ход" ...
	Оплата. Ресурсы, необходимые для использования активируемой способности. Это может быть закрытие карты, получение ран и т.д. Оплата способности происходит сразу после заявки. Нельзя заявить способность, если недостаточно ресурсов для её оплаты.
	Опыт в атаке. Постоянная способность. Карта не закрывается после того как атаковало ударом.
	Опыт в защите. Постоянная способность. Карта не закрывается после того как назначено защитником.
	Орда. Постоянная способность, работающая в колоде. В колоде для турнира "констрактед" может находиться 5 (или менее) одинаковых карт с особенностью Орда.
	Оружие. Подтип экипировки. У игрока может быть только одно оружие в игре.
	Особенность. Любой текст на карте.
	Ответный удар. Удар, который наносит отражающая карта. Не является атакой.
	Открытие карты. Поворот на 90 градусов против часовой стрелки закрытой картой, теперь она считается открытой. Открытая карта может действовать (использовать способности за закрытие).
	Отравление на Х. Срабатывающая способность. Существо с Отравление Х в начале хода получает Х ран. Если карта с Отравлением Х получает Отравление У, оно теряет Отравление Х. Отравление 0 нельзя заявить.
	Отражающая карта. Открытая карта, ставшая окончательной целью объявленной атаки.
	Отряд. Отряд - это карты, находящиеся под контролем игрока в игровой зоне.
	Первый игрок. Игрок, который ходит первым.
	Первый удар. Когда существо со способностью «Первый удар» сражается с другим существом, они наносят друг другу раны не одновременно. Сначала наносит раны существо с особенностью «Первый удар», и только потом — его противник, если выжил. Если сражаютс...
	Перемешивание колоды. Игровое действие, в результате которого положение карт в колоде становится случайным и неизвестным для игроков, принимающих участие в партии.
	Пересдача. Во время пересдачи игрок возвращает любое количество не понравившихся карт из раздачи обратно в колоду. Для этого он кладёт эти карты под низ колоды в любом порядке и добирает в раздачу нехватающие карты с верха колода.
	Персонаж. Герой или существо.
	Погибнуть (погибает). См. Гибель, Уничтожить.
	Поиск — [карта/карты]. Найдите в своей колоде [карту/карты] и возьмите её/их себе в руку. Если в колоде карт, удовлетворяющих параметру, несколько, берите любую из этих карт на свой выбор. Если требуется найти несколько карта, но в колоде есть не все...
	Покинуть игровую зону. Вернуться из игровой зоны в колоду, в руку или на кладбище.
	Полностью излечить. Снять с цели все раны. Излечение считается выполненным по количеству снятых ран. Полное излечение не снимает эффект отравления и другие подобные эффекты.
	Получает [текст] (получает особенность). Если прямо не указано, на какой период времени карта получает [текст] (т.е. получает приобретённую особенность) или не указаны другие условия для поддержания этого эффекта, то приобретаемый [текст] сохраняется...
	Постоянная способность. Способность, которая присутствует в игре всегда (пока карта, содержащая эту особенность, находится в игровой зоне). Постоянная особенность создаёт эффекты, не выбирая карты целью.
	Потеряйте монету. Игрок на свой выбор убирает монету из имеющихся у него.
	Предотвращение. Эффект, который применяется к нанесённым ранам, уменьшая их количественное значение. Предотвращение не меняет силу атаки, а меняет только количественное значение нанесённых ран.
	При атаке (При ударе). Срабатывающая способность, начинающаяся со слов "при атаке" ("при ударе"), срабатывает, когда карта наносит атаку (удар), даже если сила атаки (удара) равна 0.
	При гибели (при уничтожении). Срабатывающая способность, начинающаяся со слов "при гибели" ("при уничтожении"), срабатывает при любом переносе карты из игровой зоны на кладбище. Погибшая карта теряет все маркеры и эффекты только после того, как заявя...
	Применить способность. Наложить эффект. См. Выполнить.
	Раздача. Карты игрока, которые он берёт в подготовительном этапе. Раздачу иногда называют "стартовая рука". После подготовительного этапа раздача становится рукой игрока.
	Ранить на Х [цель], раниться. Нанести на цель (карту), указанную в описании особенности, маркер "Х ран". Раниться - ранить себя (источник и цель - одна и та же карта).
	Раны. Результатом прошедшей по карте атаки является нанесение ран, которые отмечаются маркерами "ран". Иные способности также могут наносить карте раны в соответствии с текстом этих способностей.
	Регенерация X. Срабатывающая способность. В конце своего хода излечиться на Х. Если существо с Регенерацией Х получает Регенерацию У, это существо теряет Регенерацию Х. Регенерацию 0 нельзя заявить.
	Рывок. Существо со способностью «Рывок» может атаковать и использовать активируемые способности в тот же ход, в который она была разыграна.
	Сбросьте карту. Игрок на свой выбор сбрасывает карту со своей руки на своё кладбище.
	Сведение удара к Х. Постоянная способность, порождающая эффект замещения при расчёте силы удара во время атаки. Сила удара заменяется на Х.
	Свойство (карты). Игровая характеристика карты (за исключением особенностей и способностей).
	Своя карта. Для игрока своими считаются все карты, которые этот игрок контролирует в данный момент.
	Событие. Тип карты. У игрока может быть только одно событие в игре.
	Скрытность. Комбинированная способность. Скрытность означает: "Найм: переверните карту рубашкой вверх. Существо не может быть целью атак, заклинаний и различных особенностей, на него не действуют нецелевые особенности и заклинания; иные особенности с...
	Создайте Х. Положите в игру карту Х из запаса. Карта создаётся не из вашей колоды, и вам не нужно иметь её в колоде.
	Созданный. Эта карта вводится в игру с помощью способности "Создайте". После окончания игры очистите свою колоду от созданных карт. Список карт с их характеристиками, которые можно создать можно прочитать в конце правил.
	Способность. Логически неделимая игровая единица, влияющая на игру.
	Срабатывающая способность. Способность, срабатывающая при определённых условиях. Всегда использует очередь.
	Сразиться с выбранным существом. Атаковать ударом выбранное существо по обычным правилам сражения. Существа сражаются как открытые, даже если они закрыты. Такая атака не приводит к закрытию существ. Против такой атаки нельзя назначить защитника. Эту ...
	Стихия. Свойство. В игре "Берсерк. Герои" существует 5 стихий ( - степи,  - леса,  - горы,  - болота,  - силы тьмы) и нейтральные карты , не принадлежащие ни к одной стихии.
	Стоимость. Базовое свойство. Стоимость карты определяется в особых единицах – золотых монетах().
	Существо. Тип карты. Основная игровая единица для достижения победы.
	Теряет особенности. Когда теряет особенности, больше не учитывается текст, написанный на самой карте. Все приобретённые в ходе игры эффекты и способности остаются.
	Убрать в колоду. См. Вернуть в колоду.
	Убрать (положить, поместить) на кладбище. Способность, в результате которого карта кладётся на кладбище (из колоды или игровой зоны). Данная способность не является уничтожением карты.
	Удар. Базовое свойство существа.
	Удар становится равным Х. На карту наносится столько эффектов +1/-1 к атаке, чтоб сила удара стала равна Х.
	Уникальность. Комбинированная способность. В игре под контролем одного игрока не может быть двух одинаковых карт с особенностью «Уникальность». Если вторая такая карта должна попасть в отряд, уберите первую копию этой карты на кладбище.
	Уничтожить (карту). Перенести карту из игровой зоны на кладбище. Некоторые способности могут уничтожать карты, не нанося им ран.
	Усилить отравление на Х. Эту способность можно использовать против уже отравленных карт. Если существо обладало Отравлением У, оно получает Отравление Х+У.
	Уязвимость. Постоянная способность, порождающая модификатор к числовым способностям, наносящим раны. Карта со способностью «Уязвимость» получает на 1 рану больше от любых способностей, которые наносят раны. Несколько способностей «Уязвимость» не сумм...
	+Х (–Х) к атаке. Постоянная способность. Источник атаки получает +Х (–Х) к силе своей атаки.
	–X от атаки. Постоянная способность. При расчёте силы атаки по цели атаки сила атаки уменьшается на X.
	Цель (атаки, способности). Карта, на которую направлена атака (способности), становится целью этой атаки (способности), если оно не перенаправлено на другую карту или (в случае атаки ударом) от неё не назначен защитник.
	Экипировка. Тип карты. У игрока под контролем может быть несколько экипировок, но только разных подтипов.
	Эффект. Эффект – это результат выполненной способности.
	Эффект предотвращения. См. Предотвращение.
	Эффект замещения. Эффект замещения ожидает применения конкретного эффекта и заменяет его другим.


	Часть 8. Список создаваемых карт.
	ПРИЛОЖЕНИЕ 1. Основные изменения второй редакции.
	111.1. Особенности карты – это текст в текстовом поле, который написан на самой карте, кроме неигровых элементов. Каждая особенность обособлена точкой.
	203.1. .Рука - это полузакрытая частная зона. Игрок может просматривать только свою руку, однако информация о количестве карт в руке является открытой и доступной для другого игрока. Обычно карты этой зоны игроки держат в руке, из-за чего эта зона та...
	204.1. Колода – это закрытая частная зона, в которой хранятся карты рубашкой вверх, непосредственно в игре не участвующие. У каждого игрока своя колода. Количество карт в колоде является закрытой информацией и игрок не обязан ею делиться
	204.1. Колода – это закрытая частная зона, в которой хранятся карты рубашкой вверх, непосредственно в игре не участвующие. У каждого игрока своя колода. Количество карт в колоде является открытой информацией.
	204.3. После окончания фазы пересдачи менять порядок расположения карт в колоде нельзя. После того, как какая-либо способность извлекает из колоды карту (карты) или убирает в колоду карту (карты) - эта колода перемешивается, за исключением случаев, к...
	205.4. Если какая-либо карта должна попасть на кладбище, то она всегда попадает на кладбище игрока – владельца этой карты. При этом она теряет все эффекты и маркеры, кроме Инкарнации и маркеров использования способностей с "Х раз за ход".
	206. Запас.
	206.1. Запас – это открытая частная зона, в которой хранятся маркеры и карты. Например, маркеры монет и карты для создания. Запас не является непосредственной игровой зоной и никакие способности не работают с ней, кроме определённых правилами.
	206.2. Игроки должны заранее сформировать запас всеми нужными для игры материалами, но если в ходе игры потребуются дополнительные материалы, игроки могут пополнять запас по мере необходимости
	206.3. После окончания игры все материалы, которые находились в запаса на начале игры, возвращаются в запас.
	508.4.3. Шаг нанесения эффекта. На этом шаге на цель наносятся маркеры в виде ран, эффектов или приобретённых особенностей. Если способность не целевая, то раны и\или эффекты наносятся всем картам, подходящим под условия применения способности.

	519.1. В некоторых случаях способности порождают так называем отложенные эффекты - эти эффекты ждут условия своего выполнения. Если в способности не говорится на кого накладываются эти эффекты и не определены цели, то они накладываются на своего героя.
	517.1. Взятие карты в отряд – это розыгрыш карты из руки в игровую зону, вызов карты, возрождение карты, взятие карты противника под свой контроль или создание карты.
	519.1. В некоторых случаях способности порождают так называем отложенные эффекты - эти эффекты ждут условия своего выполнения. Если в способности не говорится на кого накладываются эти эффекты и не определены цели, то они накладываются на героя, конт...

	520. Монеты.
	520.1. Монеты - это основной ресурс, который используется для оплаты карты и их играемых способностей.
	520.2. Изначально маркеры монет у игроков располагаются вне игры (запас монет). Когда игрок должен получить монету, он переносит монету в игровую зону из своего запаса. Когда игрок теряет монету, он убирает её из игровой зоны в запас.
	520.3. В фазе накопления игрок получает монету только если у него меньше 10 монет в игровой зоне. Но с помощью различных способностей, игрок может получить монет больше 10.

	521. Правило наложение модификаторов числовых значений.
	521.1. При расчёте числовых значений модификаторы применяются в следующем порядке:
	1) модификаторы, добавляющие к значению число в любом порядке;
	2) модификаторы, умножающие значение на коэффициент;
	3) модификаторы, вычитающие из значения в любом порядке;
	4) модификаторы, делящее значение в любом порядке
	5) модификаторы, сводящие к определённом значению в порядке появления в игре.
	521.2. После наложения всех модификаторов, в случае если значение получилось отрицательным, применяет модификатор игры, сводящий значение к 0.

	522. Конструктор способностей.
	522.1. Некоторые способности имеют вид: "При [событие] выберите Х раз из: [способность 1], ... [способность N]". В таком случае при наступления означенного события, игрок должен набора перечисленных способностей составить цепочку способностей длиной ...
	522.2. Если заклинание имеет вид конструктора способностей, то каждая из цепочки способностей добавляется в очередь, поэтому нельзя выбрать цепочку, где хотя бы одна из способностей имеет нелегальные цели. Если невозможно составить такую цепочку, то ...
	Авангард Х. Срабатывающая способность. После розыгрыша этой карты, вы можете бесплатно разыграть существо с руки со стоимостью Х или менее, оно получает Рывок, и в конце хода возвращается в руку. Если вы сделали, закройте эту карту. Если существо с А...
	Бесплатно. Способность или карта разыгрывается без оплаты. При этом все модификаторы к оплате это способности или карты не применяются и теряются.
	Взять карту в отряд. Существуют следующие способы взять карту в отряд: розыгрыш карты из руки в игровую зону, вызов, возрождение, взятие карты под свой контроль, создание карты
	Воин. То же, что и герой-воин.
	Действие (карты). Использование активируемых способностей, требующих закрытие этой карты в оплате (в том числе ), а также атака ударом и назначение защитника.
	Защита от [текст]. Постоянная способность, порождающая эффект замещения. Карта с Защитой от [текст] не получает ран от [текст]. Исключение: защита от заклинания. Карту с защитой от заклинания не может выбрать целью владелец заклинания.
	Маг. То же, что и герой-маг.
	Потеряйте монету. Игрок на свой выбор убирает монету из имеющихся у него.
	Создайте Х. Положите в игру карту Х из запаса. Карта создаётся не из вашей колоды, и вам не нужно иметь её в колоде.
	Созданный. Эта карта вводится в игру с помощью способности "Создайте". После окончания игры очистите свою колоду от созданных карт. Список карт с их характеристиками, которые можно создать можно прочитать в конце правил.



	Часть 8. Список создаваемых карт.

