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игровое поле
Игровое поле изображает местные земли, а также несколько шкал.  

На него выкладываются карты локаций и обитателей, колоды и резервы жетонов поддержки.

23 карты локаций
В процессе игры вы будете 

перемещаться между локациями 
и устраивать на них набеги.

198 карт обитателей
Обитатели — это жители, 

объекты, события и особенности 
местных земель.

5 карт видеНий
Видения — это различные 

способы подчинить местные 
земли. Достигнув цели виде-
ния, можно победить в игре.

6 фигурок разНого цвета
Фигурка — это ваш персонаж. Она перемещается между 
локациями, где вы созываете отряды, ведёте торговлю 
за поддержку и тайны и устраиваете набеги на врагов.

1
36 жетоНов поддержки

Поддержка — это ваше 
влияние на многочисленных 

обитателей местных земель.2
20 жетоНов тайН
Тайны — это ваше знание  
древних истин и хорошо 

скрываемой лжи.

94 отряда: 24 лиловых 
и по 14 остальНых 5 цветов

Отряды — ваши верные соратники. 
Они помогают вам править локациями 

и устраивать набеги на врагов.

!@~ 
10 кубиков НападеНия, 6 кубиков 

защиты, 1 кубик завершеНия, 
8 маркеров шкал

Определяют исход действий и помогают 
отслеживать различные параметры. Число 

кубиков не ограничено их количеством в коробке.

   остав игры
Добро пожаловать в настольную игру «Обет»! Все указанные ниже карты от-

сортированы по пачкам карт. Пока что не распаковывайте их! Некоторые 
из них вы распакуете при подготовке к первой партии, а другие — после неё.

CC

2 R



@

@

П
р
ов

и
ан

т

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой  не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.

18+ 17—11 10—4 3—0

С
ов

ет
н
и
к
и

3

двустороННий
плаНшет каНцлера

Один из игроков становится канцлером — 
правителем местных земель. Он стремится 

удержать власть и передать её своим  
потомкам.
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

5 двустороННих
плаНшетов игроков

Остальные игроки начинают изгнанниками — 
вождями покорённых народов, стремящихся 

заявить о себе. Изгнанник может стать вассалом. 
В этом случае он перевернёт свой планшет.
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Большой 
скипетр

Вы не можете использовать «Большой ски-
петр», если забрали его на текущем ходу.
ДейстВие. Посмотрите имперский реликварий.
ДейстВие. Предложите вассалитет любому 

изгнаннику или изгоните вассала, но не себя.

карта реликвии  
«большой скипетр»

Канцлер начинает с этой реликвией. 
Она позволяет делать вассалами 
изгнанников и изгонять вассалов.

20 карт реликвий
Реликвии — утерянные артефакты. 

Их можно обрести вновь благодаря поддержке 
единомышленников и раскрытию тайн. 

Реликвии наделяют вас новыми способностями 
и нужны для некоторых способов победы.

Если вы напавший игрок, 
проигравший (даже вы) 
должен убить все отряды 

в своей армии.

Не тратьте провиант, 
перемещаясь в локацию 

столицы из локации 
провинций или окраин. 
Перемещение в любую 
локацию окраин стоит 
для вас на 1 провиант 

больше.

Вы получаете на одну 1 
больше (даже ведя 
торговлю за 2).

Вы должны получить 
на одну 2 меньше,  
ведя торговлю за 2.

Возьмите на 2 карты 
больше. (Как обычно, 
остановитесь, взяв 

видение.)
Вы не можете провести 

поиск, если на него 
нужно потратить больше 

чем 2 провианта.

Имперский реликварий
Предлагая вассалитет, владелец «Большого скипетра» должен пообещать 

ровно 1 реликвию отсюда. Хранящиеся здесь реликвии нельзя забрать 
набегом и обретением, и они не учитываются для победных целей.

 Сноб Палач  Лгун  Скряга

двустороННий плаНшет
имперского реликвария

В имперском реликварии хранится несколько 
реликвий, которые владелец «Большого скипетра» 

обещает изгнаннику в обмен на вассалитет.

R

Если вы берёте карты из коло-
ды земель, тратьте 2 провианта 
(вместо текущей стоимости).

Игроки могут обрести у вас это 
знамя, только если в вашей ло-

кации есть карта, масть которой не сов-
падает ни с одним вашим советником. 
(Можете без ограничений обрести это 
знамя у себя или из общего резерва.)
Новый владелец должен поместить сюда 
больше 2, чем тут есть. Затем он забирает 
одну старую 2, а прошлый владелец — 
оставшиеся старые 2.

@ = 2
здесь

Знамя страшной 
тайны
При захвате: ww отсюда.

2

Мин. 1

S

зНамя страшНой тайНы
Это знамя символизирует ауру  

таинственности, которая влечёт 
к вам окружающих и упрощает 
поиск обитателей и видений.

Верный обету
Канцлер не может бросать кубик 
завершения, если вы изгнанник.
Подъём. Переверните этот титул, 
если вы изгнанник.

+
@

двустороННий жетоН титула
Этот титул хранится у игрока, выполняющего 
условие верного обету с жетона цели. Удерживая 

титул достаточно долго, можно победить.

R

Перед розыгрышем карты в ло-
кации вы можете сбросить 1 оби-
тателя из любой локации вашего 

региона. Вы можете разыграть карту в любой 
локации вашего региона.

Поместите сюда больше 1, чем 
тут есть. Поместите всю старую 1  

в резервы поддержки по одной 1, начав 
с любой масти.

Подъём. Вы должны поместить сюда 1 или 
перенести 1 отсюда в резерв поддержки 
с наименьшим числом 1. Затем, если на этом 
знамени не менее шести 1, переверните его.

@ = 1
здесь

Знамя народной 
поддержки
При захвате: переверните 
и qq отсюда.

1

Мин. 1

S

зНамя НародНой поддержки
Это знамя символизирует поддержку, 

которую вам оказывают окружающие, где бы 
вы ни были, и позволяет более эффективно 

разыгрывать и сбрасывать карты обитателей.

Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера

4 двустороННих жетоНа целей
Здесь указаны цель верного обету и цель 

преемника. Достигнув их, можно победить 
в игре. В каждой партии свой жетон цели.

Действие. Возьмите 1 ре-
ликвию из колоды реликвий. 
Заберите её или  поместите 

под колоду реликвий.

11w

Вековая кузница

209

6 двустороННих карт строеНий
В конце партии победитель может возвести 

строение, а некоторые строения на игровом поле 
разрушаются, и их карты переворачиваются.

R 3



Памятка по картам
ÕÐÎÍÈÊÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ
È ÈÇÃÍÀÍÈÉ

Символ 
модификатора

Некоторые способности моди-
фицируют указанное действие.

Любую карту можно разыграть 
в качестве советника, лежащего 

лицевой стороной вниз.
После розыгрыша лицевой стороной 
вверх скованную карту нельзя сбро-

сить, поменять или перенести.

Символы и знаки
Кубик 

нападения
Кубик 
защиты

Добавить 
или убрать

Масть
 Раздор

 Очаг

 Звери

 Магия

 Порядок

 Кочевье

 Нет масти! (Невоз-
можны торговля 
и созыв.)

Стоимость 
способности

Поместите сюда 1 под-
держку

Сожгите 1 поддержку 
(верните в общий резерв)

Поместите сюда 1 тайну

Сожгите 1 тайну (верните 
в общий резерв)

Правила использования карт
Доступ. Вы можете применять способности карт, находящихся в вашей локации, и карт, которыми 

правите. Вы правите своими советниками и картами в локациях, которыми правите (неважно, где нахо-
дится ваша фигурка).

Ограничение. Если на карте лежат 2 или 1, вы не можете поместить на неё новые 2 и 1 ни для 
какой цели (но можете использовать способность этой карты, если у неё нет стоимости).

Плата вне хода. Если вы оплачиваете способность не на своём ходу, сразу перенесите поддержку в со-
ответствующий резерв, а тайны на планшете переверните, не убирая их с него.

Вы можете использовать только те схемы сражений, которыми правите. Вы можете помещать 
на схему сражения 2 и 1, оплачивая стоимость её способности, даже если на ней уже есть 2 и 1.

Схемы сражений нарушают эти правила

Вы можете воспользоваться им, чтобы украсть чужое знамя или реликвию, включая «Большой ски-
петр». Раздобудьте тайну, которую будет не жалко сжечь, переместитесь в локацию с фигуркой другого 
игрока и убедитесь, что у вас не менее 2 советников, совпадающих по масти с любыми советниками 
этого игрока (разными или одним и тем же).

Эй, есть «Заговор»?

Название

Способность

Ограничения
Только 
локация

Только 
совет

Скованная 
карта

4 двустороННие
памятки игроков

На них описаны структура 
карт, способности локаций 

и краткие правила 
действия набега.

Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера

Земли

�аздор

a

bh

d

n o

Кочевье

Звери

@

Pавнины
+!

3

@

Гoры
–! qq

2

@

Трущобы

3

204

Враги правителя «Руин храма» 
не могут разыгрывать кар-

ты ^b лицевой стороной вверх.

S

Руины храма

@

Река+

2

37

Амулет приручения

2

действие. Сбросьте 1 карту b 
или n из вашей локации, 

чтобы получить 11 из резерва 
поддержки той же масти.

C

4

±^ !.

Длинные луки

12

ÕРОНÈÊÈ ЗÀВОЕВÀНÈÉ È ÈЗÃНÀНÈÉ

203

При составлении 
хроники не сбрасывайте 
локации с картами ̂b.

Лесной храм

204

Враги правителя «Руин храма» 
не могут разыгрывать кар-

ты ^b лицевой стороной вверх.

S

Руины храма

C

5

+2 [@, если эта локация 
объявлена целью.

Kрепость

@

Гиблое побережье 111▶n

1

1

C

1

Борцы

+̂[@,
если вы жертвуете 
1 отряд из вашей 
армии.

Земли

Составление хроники
1. Дайте обет

Победитель выбирает цель для следующей партии.
Победив при помощи видения, вы должны выбрать цель верного 

обету, совпадающую с вашим видением. Победив иным способом, 
выберите любую цель, кроме текущей.

4. Добавьте 6 карт в колоду земель
Определите самую распространённую масть в совете победителя. 
Если их несколько, выбор за победителем. Добавьте 3 карты этой 
масти из архива в колоду земель, затем добавьте 2 карты следую-

щей по часовой стрелке масти (см. рис.), затем 1 карту следующей 
за ней масти.

5. Отправьте 6 карт в ссылку
Отложите в сторону все видения. Перемешайте стопки сброса и со-
ветников побеждённых игроков, уберите 6 случайных карт в секцию 

«Ссылка» в коробке.

6. Обновите реликвии
Перемешайте колоду реликвий и реликвии проигравших 
участников. Заполните реликвиями каждую локацию, где 

их меньше, чем должно быть.

Перемешайте реликвии победителя и имперского 
реликвария. Положите их на колоду реликвий.

7. Сохраните поле и планшеты
Поместите карты из каждой локации на их карты локаций, затем 
сложите в стопку все локации. Первая локация столицы должна 

оказаться сверху, а последняя локация окраин — снизу.

8. Обновите колоду земель
Соберите всех оставшихся в игре обитателей, перемешайте и раз-

делите. Замешайте видения, затем соберите стопки, чтобы  
обновить колоду земель.

2. Предложите вассалитет
Если победил изгнанник, переверните планшеты вассалов на сторону 
с изгнанником. Победитель может предложить вассалитет любым 

изгнанникам, кроме тех, кто только что перевернул планшет.

3. Обновите поле и возведите строения
Если победитель — канцлер или вассал, он может возвести или 

восстановить 1 строение. Каждая локация вмещает лишь 1 строе-
ние (целое или разрушенное).

Во всех локациях, кроме тех, которыми правит победитель, и тех, 
в которых есть целое строение, сбросьте обитателей, верните ре-
ликвии и локации в их колоды, а также верните разрушенные 

строения в архив.

Переверните целые строения 
в локациях, которыми не правит 
победитель. Сбросьте оттуда всех 

обитателей.

Верните все фигурки, отряды, 
поддержку и тайны в коробку.

Сдвиньте локации без разрушен-
ных строений к столице, заполняя 

регионы сверху вниз.

Заполните пустые клетки выложенными лицевой стороной вниз 
локациями из перемешанной колоды локаций. Переверните верх-

нюю локацию в каждом регионе, где нет локаций, лежащих лицевой 
стороной вверх.

Сдвиньте локации с разрушен-
ными строениями к окраинам, 
заполняя регионы снизу вверх.

@@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
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ет
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ки

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверь-
те, побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых
Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. Верните 
все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой стороной 
вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве и учтите 
непотраченный провиант.

@@
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Вассал
Вы побеждаете, если должен победить канцлер, но вы достигли цели 
преемника.

Вы можете изгнать себя, если не владеете «Большим скипетром» 
и даёте его владельцу число 1, равное сумме отрядов у вас на план-
шете и ваших 2. Изгнав себя, завершите фазу действий и пополните 
провиант до крайнего левого деления.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей лока-
ции. Перенесите отряды между планшетом и ва-
шей локацией, если канцлер согласен и вы правите 
ею, и между планшетом и планшетом имперского 
игрока в вашей локации, если он согласен.

Отдых
Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. Верните 
все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой стороной 
вниз. Пополните провиант в соответствии с провиантом канцлера и учтите 
непотраченный провиант.

Замените их отряды на поле 
отрядами победителя

 Восстановление 
 разрушенного строения

Победитель переворачивает 
разрушенное строение в любой 

локации, которой правит.

 Возведение нового 
 строения

Победитель заменяет 1 обитателя 
в локации, которой правит, на строе-

ние той же масти из архива.

208

Действие. Поменяйте не более 
5 обитателей с верха стопки сброса 
вашего региона (пропуская виде-

ния) и случайные карты из ссылки.

w2

Упавший шпиль

207

Вы можете поменять любое 
число взятых обитателей 

и случайные карты из ссылки.

S

2

Великий шпиль

26

11

Действие. Получите ]2.

Старейшины

209

Действие. Возьмите 1 ре- 

ликвию из колоды реликвий. 

Заберите её или поместите 

под колоду реликвий.

11w

Старинная кузница

или

@

Солончак

112

2/1

2

33

2

Действие.  Заберите ]1 
из любого  резерва 

поддержки.

Ловец ду́хов

202

Обретение народной под-
держки всегда переворачива- 
ет его на сторону с чернью.

R

Зал насмешек

В сброс...

В колоду... В колоду...

В архив...

Самая распростра-
нённая масть

6

M

Насильная вербовка

Вы можете созывать отря-
ды на картах, на которых 

уже есть 1 и/или ]2.

Ссылка
@@
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Вассал
Вы побеждаете, если должен победить канцлер, но вы достигли цели 
преемника.

Вы можете изгнать себя, если не владеете «Большим скипетром» 
и даёте его владельцу число 1, равное сумме отрядов у вас на план-
шете и ваших 2. Изгнав себя, завершите фазу действий и пополните 
провиант до крайнего левого деления.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей лока-
ции. Перенесите отряды между планшетом и ва-
шей локацией, если канцлер согласен и вы правите 
ею, и между планшетом и планшетом имперского 
игрока в вашей локации, если он согласен.

Отдых
Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. Верните 
все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой стороной 
вниз. Пополните провиант в соответствии с провиантом канцлера и учтите 
непотраченный провиант.
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Липкий огонь

Если вы стали триумфатором, можете 
убить все отряды в армии врага. 
Если вы делаете это, вы должны 
отдать ему 1, если возможно.I

@
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Кубок изобилия

Не тратьте провиант, ведя торговлю 
с картой той же масти, что и у вашего 

советника.

+

Палач Сноб Лгун Скряга
Если вы напавший игрок, 
проигравший (даже вы) 

должен убить все отряды 
в своей армии.

Не тратьте провиант, 
перемещаясь в локацию 

столицы из локации 
провинций или окраин. 
Перемещение в любую 
локацию окраин стоит 
для вас на 1 провиант 

больше.

Вы получаете на одну 1 
больше (даже ведя 
торговлю за 2).

Вы должны получить 
на одну 2 меньше,  
ведя торговлю за 2.

Возьмите на 2 карты 
больше. (Как обычно, 
остановитесь, взяв 

видение.)
Вы не можете провести 

поиск, если на него 
нужно потратить больше 

чем 2 провианта.

Имперский реликварий
Предлагая вассалитет, владелец «Большого скипетра» должен пообещать 

ровно 1 реликвию отсюда. Хранящиеся здесь реликвии нельзя забрать 
набегом и обретением, и они не учитываются для победных целей.

S

@
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Книга учёта

Вы должны получить ̂2 вместо ̂1,  
разыграв карту в локации.

@@
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Отмычка

Действие. Если канцлер правит вашей 
локацией, посмотрите 1 любую 

реликвию в имперском реликварии. 
Вы можете забрать её.

2w

+

Сложите на локацию

Все

Поверх Поверх

10

10 + 2 В 15 + 3 В Остаток

15 Остаток

двустороННий
лист хроНики

Он поможет вам собрать 
игру, когда вы её закончите, 
и сохранить игровой мир 
для следующей партии.

�аздор

�агия

8 разделителей архива
После первой партии с их 
помощью вы разграничите 
стопки карт в маленьком 

отделении коробки.

××55 ××55
8 жетоНов 

приумНожеНия тайН 
Каждый из них заменяет 

5 жетонов тайн — 
их число не ограничено 
количеством в коробке.

Земли

коробочка земель
В ней будут храниться карты, 
оставшиеся на игровом поле 
после завершения партии.

БАНДА БАНДА

БАНДА

10 двустороННих
жетоНов баНд

При желании их можно 
поместить в пустые локации 

в качестве напоминания о том, 
что в них бесчинствуют 

банды разбойников (с. 27).

компоНеНты мехаНического кНязя
Механический князь — это виртуальный игрок. Мы советуем добавлять его в пар-

тии с 1—2 обычными участниками после того, как вы проведёте вашу первую партию. 
См. лист правил Механического князя, чтобы узнать больше.
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Тактика

Только для обретения народной 
поддержки и реликвий

Амбиции
Нейтралитет

Действия
ЗаговорщикиДрузья

Отношения
Неудачное перемещение

Если вы перемещаетесь для получе-
ния 1 или реликвии, но не можете 

её получить, получите 1 из бли-
жайшего к колоде земель непустого 
резерва поддержки. Если вы переме-
щаетесь для получения 2, но не мо-

жете её получить, получите 2.

Неоднозначность?
Выбирайте самый левый вариант. 
Из игроков выбирайте того, чей 

ход раньше. Из карт выбирайте ту, 
которую взяли/забрали раньше.

Готовность к битве
У вас должна быть возможность 

бросить больше кубиков нападения, 
чем число отрядов в защищающейся 
армии плюс число кубиков защиты 

от объявленных целей.

Розыгрыш карт
Возьмите 3 карты из колоды земель. Не останавливайтесь, взяв видение. 
Откройте взятые карты, за исключением видений. Увеличьте тактику 

на 1 за каждую открывшуюся схему сражения.
Разыграйте карту той масти, которая указана в квадрате на листе разу-
ма, и продвиньте соответствующий жетон отношений. Карта разыгры-
вается в самой верхней локации: 1) столицы, 2) провинций, 3) окраин.
Если карту нельзя разыграть, сбросьте её и получите указанное на клет-
ке «Нельзя разыграть?», помещая возможную 1 в область «Амбиции».

Угроза!

Вассалитет. В конце хода князя, если он канцлер (но не верный обету) и у него 
есть угроза (но не «Преемник»), каждый изгнанник в порядке хода (за исключе-
нием изгнанника, достигшего цели преемника) может посмотреть нижнюю карту 

из колоды реликвий и может забрать её, чтобы стать вассалом.

Нет угрозы? Преемник?
Достигнутое 
видение?

Верный обету 
изгнанник?

Верный обету 
изгнанник в 8-м 
раунде, узурпа-
тор или князь- 

изгнанник?

Цель  
преемника

Цель 
верного 
обету

Цель  
этого 

видения

Цель 
верного 
обету

1. Оценка угрозы. 2. Поиск и розыгрыш 1 карты. 3. Выполнение действий. 4. Обновление.Механический князь

[! [! 2[! 2[! 3[!

плаНшет мехаНического 
кНязя и плаНшет 

кНяжеского реликвария

Это обратные стороны 
планшетов канцлера 

и имперского реликвария.

Разыграйте карту другаВ противном случае разыграйте нейтральную 

карту и сделайте её другом. В противном случае 

разыграйте карту заговорщика.
Разыграйте карту заговорщика
В противном случае разыграйте нейтральную 

карту и сделайте её заговорщиком. В противном 
случае разыграйте карту друга.

Разыграйте карту заговорщика
В противном случае разыграйте нейтральную 

карту и сделайте её заговорщиком. В противном 

случае разыграйте карту друга. Разыграйте карту друга
В противном случае разыграйте нейтральную 

карту и сделайте её другом. В противном случае 
разыграйте карту заговорщика.

Если угроза — преемник с «Большим скипетром», считайте… 
Если вам нужно переместиться в локацию с реликвией, но на поле нет 

реликвий, переместитесь в локацию, лежащую лицевой стороной вниз. Если 

таких нет, получите 1, как указано в «Неудачном перемещении», затем 
переместитесь в локацию, которая 

принесёт вам больше всего 2 в последующей торговле.

Нельзя разыграть?Получите  2 отряда и 

Нельзя разыграть?Получите 1 отряд, 2 и 

Нельзя разыграть?Получите 1 отряд, 1 и 

Нельзя разыграть?Получите 11

Разум
Механи­ческого  князя

Локация соперника с минимумом

1

1

Больше 
всего 1

Больше 
всего 1

Больше всего 2

Больше 
всего 1

Владелец СТ

Владелец НП

1 и 2

1 и 2

2

1 и 2
1 и 2

Заплатить все 2

Заплатить всю 1

Страшная тайна всегда доступна для обретения князем

ПРИОРИТЕТ ВЫШЕ

ПРИОРИТЕТ ВЫШЕ

ПРИОРИТЕТ СТРЕЛОК

1 2 3

Локация соперника с минимумом

Владелец большинства реликвий

Локация с реликвией

Локация с реликвией

Изгнанник может платить 
2 как 1.

Я готов к битве?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу 
запла-
тить?

Я могу  заплатить?

Я могу  заплатить?

Я могу  заплатить?

Я готов к битве?

Я готов к битве?

Я готов к битве?

Я готов к битве?

Я готов к битве?

Я готов к битве?

Я правлю большин-
ством локаций?

Я владею большин-
ством реликвий и знамён?

Я владею 
СТ?

Я владею 
НП?

Я владею 
НП?

Мне 
нужно 
знамя?

Если оба или никакое, то направо

СТ? НП?

Локация соперника с минимумом «Большой скипетр»

за

Механический князь — это виртуальный игрок, котор
ым 

можно заменить канцлера или изгнанника. Советуем исполь-

зовать его
 в партиях с 1—2 обычными участниками, однако 

вы можете ввести
 его в игру и с бóльшим числом участников.

Подготовьт
е игру как обычно. Князь не берёт начальные 

карты и не получает н
ачальные 1 и 2. Подготовьте ег

о 

к игре так:

1. Возьмите планшет Механического князя (на обороте 

планшета канцлера) и лист разума (на оборот
е листа 

хроники). Переверните имперский реликварий на сто-

рону с княжеским реликварием.

2. Если князь — изгнанник, возьмите для него неисполь-

зуемый планшет игрока стороной с изгнанником; участ-

ник, играющий за канцлера, берёт себе планшет игрока 

стороной с вассало
м и накрывает шкалу провианта план-

шетом княжеского реликвария.

3. Поместите 6 жетонов отношений в ячейки их масти 

в области
 «Нейтралитет» на планшете князя.

4. Положите 2 жетона действий на лист разума 

в ячейку угрозы (красный круг) с тем же сим-

волом, что и на жетоне цели верного обету
.

5. Положите жетоны угрозы и тактики на началь-

ные деления (со звезд
ой) соотве

тствующих шкал 

на планшете князя.

6. Поместите фигурку князя в верх
нюю локацию столицы.

Противоречия и изменения в правилах

• При любых расхождениях эти правила превалируют 

над основными.

• Масти в колонке заговор
щиков считаются советн

иками 

при использовании способностей (включая ограничения 

«Заговора» и 
обретения, когда др

угие игроки обр
етают 

страшную тайну у князя).

• Обычные игроки должны отслеживать, в каком поряд-

ке они забирают реликвии (выкладывайте их слева 

направо).

• При набеге князь добав
ляет кубики нападения, когда 

нападает, и убирает кубики нападения, когда з
ащища-

ется, в со
ответствии со шкалой тактики. Это нельзя 

модифицировать и отменить.

• Если князь — канцлер, вассалы не могут становиться 

изгнанниками во время игры. Вассалы пополняют про-

виант, подсчитывая отряд
ы в личном резерве князя, как 

если бы они были канцлером. (Сверяйтесь с планшетом 

княжеского рел
иквария, пусть даже князь и не отме-

чает провиант.)

• Если князь — изгнанник, он действует так
, как если бы 

его угрозой была угроза «Узурпатор» (неважно, какова 

реальная угроза). Если он узурпатор, то в
место этог

о 

выбирает «Нет угрозы?». Он не разыгрывает видения 

лицевой стороной вверх и не принимает предложения 

вассалитета.

Устранение неоднозначности

В любой неоднозначной ситуации князь выбирает край-

ний левый вариант. Примеры: в каком регионе разыграть 

карту (сначала столица), какую карту из взятых разыграть 

(первую), какой игрок (тот, кто ходит раньше), какую 

реликвию обрести (ближайшую к карте локации), какую 

реликвию объявить целью (ту, которую забрали первой, 

то есть крайнюю левую), какую масть друга или заго-

ворщика выбрать на одном делении (первую появившуюся 

на этом делении).

Порядок хода

Ход Механического к
нязя состо

ит из 4 фаз:

1. Оценка угрозы.

2. Поиск и розыгрыш 1 карты.

3. Выполнение действий.

4. Обновление.

1. Оценка угрозы (пропустите на 1‑м ходу)

Поместите жетон угрозы на планшете князя на деление, 

показывающее текущую угрозу. Текущая угроза — это пер-

вое выполняющееся услов
ие в указанном ниже списке. Если 

Ячейка 
угрозы

никакое услов
ие не выполняется, поместите жетон на деление 

«Нет угрозы?».

1. Для канцлера: достиг ли вассал цели преемника?

2. Для изгнанника: вы не узурпатор? Для канцлера: один 

из изгнанников — узурпатор? Или же один из изгнан-

ников — верный обету в 8
‑м раунде?

3. Выложил ли изгнанник видение на клетку «Открытое 

видение» и достиг ли его цели?

4. Верный обету —
 один из изгнанников?

Не передвигайте жетоны действий на листе разума, если:

• нет угрозы;

• либо угроза есть и
 она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, а жетон действия находится в квадрате эт
ой угрозы.

Передвиньте оба жетона действий в ячейку угрозы на листе 

разума, соответ
ствующую текущей угрозе, если:

• появилась новая или другая угроза;

• либо угроза есть и
 она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, но жетон действия не находится в квадрате этой 

угрозы.

Например, если вассал до
стиг цели преемника благодар

я 

владению знаменем страшной тайны, передвиньте жетоны 

в ячейку угрозы страшной тайны.

Подъём. Если у вас ест
ь знамя народной поддержки, по-

местите на него поддержку (если возможно).

2. Поиск и розыгрыш 1 карты

Возьмите 3 карты из колоды земель. Не останавливай-

тесь, взяв
 видение. Если вы взяли 3 видения, продолжайте 

брать карты, пока не возьмёте обитателя.

Откройте взятые карты, кроме видений. Выложите их 

в один ряд слева
 направо в том

 же порядке, в 
котором взяли 

из колоды. За каждую взятую схему сражения продвиньте 

жетон тактики на 1 деление.

Разыграйте 1 карту. Её масть определяется
 квадратом 

на листе разума, в котор
ом находится жетон действия. (На-

пример, в левом верхнем квадрате написано: «Разыграйте 

карту друга». Е
сли вы взяли 1 карту раздора 

d

 и 2 очага
 h, 

а очаг h расположен выше раздора d на шкале «Друзья», 

вы разыгрываете карту очага, которую взяли первой — 

крайнюю левую, даже если у неё есть ограничение s ..)

Разыграйте эту карту в наивысшей локации столицы, где вы 

можете разыграть карту. Если это невозможно, разыграйте её 

в наивысшей локации провинций, где вы можете разыграть 

карту. Если и это невозможно, разыграйте её в наивысшей 

локации окраин, где вы можете разыграть карту. Разыграв 

карту, получите 1 поддержку из резерва соотве
тствующей 

масти.
Если вы не можете разыграть карту ни в одной лока-

ции, сбросьте её и
 получите всё, что

 указано на клетке «Нель-

зя разыграть?» в ва
шем квадрате на листе разум

а. Получайте 

поддержку из резерва той же масти, что и у сброшенной 

карты, и добавляй
те её в об

ласть «Амбиции» вашего план-

шета. Символы щита с мечом продвигают жетон тактики.

Продвиньте жетон отношений той же масти, что и
 у ра-

зыгранной или сброшенной карты, на 1 деление (если он 

ещё не на самом верху). Если на новом делении есть друг
ие 

жетоны, поместите продвинувшийся жетон справа от них.

3. Выполнение действий

Посмотрите на область 
«Отношения» на вашем планше-

те. Выполните столько
 действий, сколько 

указано напротив 

деления, на которое вы передвинули жетон на этом ходу 

(максимум 5). Если вы пропускаете  какие‑либо действия, 

не считайте их за выполненные. (Не отмечайте провиант.)

За каждое действие продвигайте жетон текуще-

го действия по стрелке от т
екущей ячейки дей-

ствия к новой и выполняйте её действие. Чтобы 

продвинуться по стрелке, вы должны удовлетво
-

рять её ус
ловию. (Не передвигайте начальный 

жетон действия. Он помогает отслеживать, 

сколько действий вы уже выполнили на этом ходу.)

Если вы можете продвинуться по нескольким стрелкам, 

выберите красную (если возможно), затем оранжевую (если 

возможно), затем чёрную. (Если оранжевых стрелок две, 

выберите из них стрелку с пометкой «Приоритет выше».)

Ячейка 

действия

Механический князь

лист правил и лист разума

Лист разума — это обратная 
сторона листа хроники.

НАЧАЛО

6 жетоНов отНошеНий, 
2 жетоНа действий, 

1 жетоН угрозы 
и 1 жетоН тактики

Это обратные стороны 
жетонов банд.
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  азбираете правила заранее?
Если вы изучаете правила заранее перед тем, как собраться со своей игровой 

группой, можете сделать это несколькими способами.
Если вы любите учиться постепенно и на множестве примеров, прочтите эти пра-

вила. Если за плечами у вас преимущественно игры наподобие «Колонизаторов» и «Панде-
мии», этот буклет — то, что вам надо.

Если вы любите учиться по структурированным сухим правилам, прочтите «Свод 
законов». Это исчерпывающее справочное пособие, однако в нём мало иллюстраций и нет 
примеров, что может усложнить первое знакомство с игрой. Если обычно вы играете во  что-то 
вроде «Сумеречной борьбы» или серии «18ХХ», значит, «Свод законов» для вас.

Если вы любите учиться на практике, то вам поможет подготовка к игре по картам 
и обучающий раунд из этого буклета (см. раздел «Разбираете правила прямо в процессе 
игры?» ниже). Разбираете ли вы правила по этому буклету или «Своду законов», мы настоя-
тельно советуем прочесть или отыграть обучающий раунд.

советы и предупреждеНия
Сыграйте первую партию с 3—4 участниками. Неважно, продолжаете ли вы обу-

чающий раунд или нет. Если игроков больше 4, возможно некоторым из них лучше объ-
единиться в пары. Если вы играете в «Обет» вдвоём, рекомендуем добавить Механического 
князя, но не советуем делать это в первой партии.

Будьте готовы к разной продолжительности игры. Партия в «Обет» может пройти 
быстро, а может затянуться надолго. Первая партия для новичков, скорее всего, продлится 
2—3 часа, реже 4—5. Когда все освоятся, партии будут длиться не более 2 часов.

  азбираете правила прямо 
в процессе игры?

Если вы хотите изучать принципы игры, не забегая далеко вперёд, советуем подгото-
виться к партии по картам и отыграть обучающий раунд.

Подготовьте игру по указаниям на картах. Достаньте из коробки 3 пачки карт: А, Б 
и В. Распакуйте пачку А и переверните первую карту, чтобы начать подготовку к игре. 
Когда вы закончите, всё будет выглядеть так, как на рисунке на следующей странице.

В этом буклете встречаются вот такие рамки с текстом. Они ускоряют изу-
чение правил и подсказывают, какие пачки карт вам нужны.

Изучите основы игры, прочтя с. 8—11. Эти страницы содержат всю информацию, 
необходимую для начала партии. Прочтите их вслух, рассматривая упоминаемые компо-
ненты игры.

Пропустите подробное описание действий на с. 12—17. Этот раздел для тех, кто 
изучает правила игры заранее. Собравшейся игровой группе нет необходимости сразу же 
погружаться во все нюансы.

Прочтите/сыграйте обучающий раунд на с. 18—25. Обучение рассчитано на 4 участ-
ников, но вы можете пройти его и втроём. В этом случае кто-то один начнёт игру за двоих, 
а после обучающего раунда вы сможете убрать красные, синие или жёлтые компоненты, 
сбросить соответствующие карты и продолжить партию на троих. Вот какие игровые стили 
характерны для разных персонажей в обучении:

• Играйте канцлером, если хотите править твёрдой рукой, преодолевая один кризис 
за другим.

• Играйте красным изгнанником, если хотите строить сильную экономику.
• Играйте синим изгнанником, если хотите подготовить себе разные пути к победе.
• Играйте жёлтым изгнанником, если хотите сокрушать врагов военной мощью.
Если вам надо заново собрать пачки карт, то карты, используемые в обучении, упо-

мянуты на с. 6—7. Подробные указания см. на сайте crowdgames.ru/collection/obet.
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Провиант

П
одъ
ём
. П

роверьте народную
 поддерж

ку, если владеете ею
.

Д
ей
стви

я. Т
ратьте провиант и вы

полняйте действия.

S

П
ои

ск
2—

4 провианта
Возьм

ите 3 карты
 из колоды

 или сброса ваш
его 

реги
он

а. Разы
грай

те 1 карту в ваш
ей

 локац
и
и
 

(заберите 
1

) или в совете и сбросьте остальны
е.

M

С
озы

в
1 провиант

Н
а пустую

 карту в ваш
ей локации…

П
ом

естите 
1

. П
олучите 2 отряда.

I

Т
ор

говля
1 провиант

Н
а пустую

 карту в ваш
ей локации…

П
ом

естите 
2

. П
олучите 

1
 +

 
1

 за каж
дого со-

ветника той ж
е м

асти.
—
 или  —

П
ом

естите 
1
1

. П
олучите 

2
 за каж

дого совет-
ника той ж

е м
асти.

R

О
бр

етен
и
е

1 провиант
Вы

берите 1 реликвию
 в ваш

ей локации, народную
 

поддерж
ку или страш

ную
 тайну. О

платите стои-
м
ость и заберите её.

C

Н
абег

2 провианта
Вы

берите врага в ваш
ей локации, чтобы

 попы
тать-

ся забрать его локации, знам
ёна, реликвии и/

или 
депортировать его ф

игурку и сж
ечь половину 

1
.

T

П
ер

ем
ещ

е-
н
и
е

1—
4 провианта

П
еренесите ф

игурку из ваш
ей локации в другую

. 
П

ереверните новую
 локацию

, если она леж
ит ли-

цевой стороной вниз.

П
обоч

н
ы

е 
дей

стви
я

0 провианта

Разы
грай

те и
ли

 сбросьте советн
и
ка, леж

ащ
его 

лицевой стороной вниз. П
рим

ените способность 
«Д

ей
стви

е». П
осм

отри
те рели

кви
и
 в ваш

ей
 ло-

кац
и
и
. П

ерен
еси

те отряды
 м

еж
ду п

лан
ш

етом
 

и
 ваш

ей
 локац

и
ей

, если
 п

рави
те ею

, и
 м

еж
ду 

планш
етом

 и планш
етом

 вассала в ваш
ей локации, 

если он согласен.

О
тды

х. Верните всю
 
1

 с карт в резервы
 поддерж

ки тех ж
е м

астей. 
Верн

ите все 
2

 с карт н
а план

ш
ет. П

ереверн
ите 
2

, леж
ащ

ие лицевой 
стороной вниз. П

ополните провиант в соответствии с отрядам
и в резерве 

и учтите непотраченны
й провиант.

Д
еп

ор
тац

и
я

П
еренесит

е ф
игурку, 

сож
гит
е половину 

1
.

1
1
2

К
ан

ц
лер

Вы
 побеж

даете, если вы
 или какой-либо вассал —

 верны
й обет

у 
в конце игры

 или никт
о другой не победил. Вм

есто вас побеж
дает 

вассал, если  он дост
иг цели преем

ника.

Вы
 начинаете игру с «Больш

им
 скипетром

» и, возм
ож

но, знам
енем

. 
Н
ачав  игру  как  верны

й  обет
у  служ

ения,  вы
 получает

е  народную
 под -

держ
ку  с одной 

1
. Н
ачав игру как верны

й обет
у м
удрост

и, вы
 полу-

чает
е  ст

раш
ную

 т
айну с одной 

2
.
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Советники 3

Если вы
 напавш

ий игрок, 
проигравш

ий (даж
е вы) 

долж
ен

 убить все отряды
 

в своей арм
ии.

Н
е тратьте провиант, 

перем
ещ

аясь в локацию
 

столиц
ы
 из локации 

провинций и
ли окраин. 

П
ерем

ещ
ение в лю

бую
 

локацию
 окраин стоит 

для вас на 1 провиант 
больш

е.

Вы
 получаете на одн

у 
1

 
больш

е (даж
е ведя 

т
орговлю

 за 
2

).
Вы

 долж
н
ы

 получить 
на одн

у 
2

 м
еньш

е,  
ведя торговлю

 за 
2

.

Возьм
ите на 2 карты

 
больш

е. (К
ак обы

чно, 
ост

ановит
есь, взяв 

видение.)
Вы

 н
е м
ож
ете провести 

поиск, если на него 
н
уж

но потратить больш
е 

чем
 2 провианта.

И
м
п
ер
ск
и
й
 р
ели
к
вар
и
й

П
редлагая вассалитет, владелец «Больш

ого скипетра» долж
ен

 пообещ
ать 

ровно 1 реликвию
 отсю

да. Хран
ящ

иеся здесь реликвии н
ельзя забрать 

набегом
 и обретением

, и они не учиты
ваю

тся для победны
х целей.

 С
н
о
б

 П
алач

 Л
гун

 С
к
р
я
га

@

@

@

@
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Б
ольш

ой
 

ск
и
п
етр

В
ы

 н
е м

ож
ете и

сп
ользовать «Б

ольш
ой

 ск
и
-

п
етр

», если
 забр

али
 его н

а тек
ущ

ем
 ходу.

Д
е
й
с
т
В
и
е. П

осм
отрите и

м
перский рели

кварий.
Д
е
й
с
т
В
и
е. П

редлож
ите вассалитет лю

бом
у 

изгнан
н
и
ку и

ли изгон
ите вассала, но не себя.

@

Pавнины
+
!

3

4

C

±!.

Длинные луки
@

Гoры
–
!

qq

2 Амулет приручения

2

Действие. Сбросьте 1 карту b 
или n из вашей локации, 

чтобы получить 11 из резерва 
поддержки той же масти.
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.

12

3
П

р
ов

и
ан

т

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
ов

ет
н
и
к
и

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

12

a б

7

12

13
13

14

15

16

17 18

12

10, 11

г

××33 ××33

2—42—4

×3×17

8, 9

Распакуйте пачку карт А. Либо подготовьтесь к игре по картам, либо восполь-
зуйтесь указаниями этого раздела. В таких рамках мы будем подсказывать, откуда 
брать упоминаемые карты.

В
е
р
н

ы
й
 о

б
ет

у
К
ан

ц
лер не м

ож
ет бросать куби

к 
заверш

ен
и
я, если вы

 изгн
ан

н
и
к.

П
о

д
ъ
ё
м
. П

ереверн
ите этот титул, 

если вы
 изгн

ан
н
и
к.

+
@

11111 111111

5

×11×11

1. Разверните игровое поле 
на столе.

2. Поместите карты лока-
ций «Равнины», «Горы» 
и «Скалистое побере-
жье» лицевой стороной 
вверх на поле — на верх-
ние клетки столицы, провинций и окраин 
соответственно. Поместите 5 оставшихся карт 
локаций лицевой стороной вниз на клетки, 
отмеченные буквами от а до д на рисунке. 
(«Заросшее побережье» — а, «Пустоши» — в, 
«Солончак» — г.)

3. Поместите лиловую фигурку на карту 
«Равнины», красную и синюю — на карту 
«Горы», а жёлтую — на карту «Скалистое 
побережье».

4. Найдите 24 лиловых отряда. Поместите 2 
из них на карту «Равнины», 1 на карту «Горы» 
и ещё 1 на карту «Скалистое побережье».

ак подготовиться к первой  
партииK

5. Поместите 2 маркера шкал, изображённых 
на рисунке, на начальные деления (со звездой) 
шкалы раундов и шкалы видений.

6. Поместите в общий резерв рядом с игровым 
полем: 36 жетонов поддержки, 20 жетонов 
тайн, 10 кубиков нападения, 6 кубиков защи-
ты, кубик завершения, жетон цели «Верный 
обету главенства», знамя народной поддерж-
ки (целым знаменем вверх) и знамя страшной 
тайны. Поместите 1 жетон поддержки 1 
на знамя народной поддержки и 1 же-
тон  тайны 2 на знамя страшной тайны.

7. Поместите 3 жетона поддержки 111 
в  каждый из 6 резервов поддержки на игро-
вом поле.

8. Выберите игрока, который станет канцлером. 
Он забирает планшет канцлера и планшет 
имперского реликвария и садится рядом 
со столицей с узкой стороны игрового поля.

9. Если вы канцлер:

×3 ×3

паЧка карт A
Этап 2

6 R
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Скалистое побережье

2
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Действие. Получите 2.

Старейшины

@
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О
тк

р
ы

то
е 

ви
де

н
и
е

Вы
 п

об
еж

да
ет

е,
 е
сл
и 
вы
ло
ж
ил
и 
ви
де
ни
е 
на
 к
ле
т
ку
 

«О
т
кр
ы
т
ое
 в
ид
ен
ие
» 
и 
до
ст
иг
ли
 е
го
 ц
ел
и 
к 
на
ча

-
лу
 в
аш
ег
о 
хо
да
 и
ли
 к
 к
он
цу
 8
-г
о 
ра
ун
да

.

1
2

3

Провиант

Д
еп

ор
та

ц
и
я

П
ер
ен
ес
ит
е 
ф
иг
ур
ку
, 

со
ж
ги
т
е 
по
ло
ви
ну
  1

.

И
зг

н
ан

н
и
к

Вы
 п

об
еж

да
ет

е,
 е
сл
и 
вы
 у
зу
рп
ат
ор
 в
 н
ач
ал
е 
ва
ш
ег
о 
хо
да
 

ил
и 
в 
ко
нц
е 
8-
го
 р
ау
нд
а.

Советники

9+
 

8—
4

3—
0

П
од
ъё
м
. П

ро
ве

рь
те

 н
ар

од
ну

ю
 п

од
де

рж
ку

, е
сл

и 
вл

ад
ее

те
 е

ю
. П

ро
ве

рь
те

, 
п
об

еж
да

ет
е 

ли
 в

ы
 к

ак
 у

зу
рп

ат
ор

 и
ли

 я
сн

ов
и
де

ц
. 
За

те
м
, 
ес

ли
 у

 в
ас

 е
ст

ь 
ти

ту
л,
 п

ер
ев

ер
ни

те
 е

го
 н

а 
ст

ор
он

у 
с 

уз
ур

па
то

ро
м
.

Д
ей
ст
ви
я.

 Т
ра

ть
те

 п
ро

ви
ан

т 
и 

вы
по

лн
яй

те
 д

ей
ст

ви
я.

S

П
ои

ск
2—

4 
пр

ов
иа

нт
а

Во
зь

м
ит

е 
3 

ка
рт

ы
 и

з 
ко

ло
ды

 и
ли

 с
бр

ос
а 

ва
ш

ег
о 

ре
ги

он
а.

 Р
аз

ы
гр

ай
те

 1
 к

ар
ту

 в
 в

аш
ей

 л
ок

ац
и
и
 

(з
аб

ер
ит

е 
1

) 
ил

и 
в 

со
ве

те
 и

 с
бр

ос
ьт

е 
ос

та
ль

ны
е.

M

С
оз

ы
в

1 
пр

ов
иа

нт
Н

а 
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ст
ую

 к
ар

ту
 в

 в
аш

ей
 л

ок
ац

ии
…

П
ом

ес
ти

те
 1

. 
П

ол
уч

ит
е 

2 
от

ря
да

.

I

Т
ор

го
вл

я
1 

пр
ов

иа
нт

Н
а 

пу
ст

ую
 к

ар
ту

 в
 в

аш
ей

 л
ок

ац
ии

…
П

ом
ес

ти
те

 2
. 
П

ол
уч

ит
е 
1

 +
 1

 з
а 

ка
ж

до
го

 с
о-

ве
тн

ик
а 

то
й 

ж
е 

м
ас

ти
.

—
 и
ли

 —
П

ом
ес

ти
те

 1
1

. 
П

ол
уч

ит
е 
2

 з
а 

ка
ж

до
го

 с
ов

ет
-

ни
ка

 т
ой

 ж
е 

м
ас

ти
.

R

О
бр

ет
ен

и
е

1 
пр

ов
иа

нт
Вы

бе
ри

те
 1

 р
ел

ик
ви

ю
 в

 в
аш

ей
 л

ок
ац

ии
, н

ар
од

ну
ю

 
по

дд
ер

ж
ку

 и
ли

 с
тр

аш
ну

ю
 т

ай
ну

. 
О

пл
ат

ит
е 

ст
ои

-
м
ос

ть
 и

 з
аб

ер
ит

е 
её

.

C

Н
аб

ег
2 

пр
ов

иа
нт

а
Вы

бе
ри

те
 в

ра
га

 в
 в

аш
ей

 л
ок

ац
ии

, ч
то

бы
 п

оп
ы
та

ть
-

ся
 з

аб
ра

ть
 е

го
 л

ок
ац

ии
, з

на
м
ён

а,
 р

ел
ик

ви
и 

и/
ил

и 
де

по
рт

ир
ов

ат
ь 

ег
о 

ф
иг

ур
ку

 и
 с

ж
еч

ь 
по

ло
ви

ну
 1

.

T

П
ер

ем
ещ

е-
н
и
е

1—
4 

пр
ов

иа
нт

а

П
ер

ен
ес

ит
е 

ф
иг

ур
ку

 и
з 

ва
ш

ей
 л

ок
ац

ии
 в

 д
ру

гу
ю

. 
П

ер
ев

ер
ни

те
 н

ов
ую

 л
ок

ац
ию

, е
сл

и 
он

а 
ле

ж
ит

 л
и-

це
во

й 
ст

ор
он

ой
 в

ни
з.

П
об

оч
н
ы

е 
де

й
ст

ви
я

0 
пр

ов
иа

нт
а

Ра
зы

гр
ай

те
 и

ли
 с

бр
ос

ьт
е 

со
ве

тн
и
ка

, 
ле

ж
ащ

ег
о 

ли
це

во
й 

ст
ор

он
ой

 в
ни

з.
 П

ри
м
ен

ит
е 

сп
ос

об
но

ст
ь 

«Д
ей

ст
ви

е»
. 
П

ос
м
от

ри
те

 р
ел

и
кв

и
и
 в

 в
аш

ей
 л

о-
ка

ц
и
и
. 
П

ер
ен

ес
и
те

 о
тр

яд
ы
 м

еж
ду

 п
ла

н
ш

ет
ом

 
и 

ва
ш

ей
 л

ок
ац

ие
й,

 е
сл

и 
пр

ав
ит

е 
ею

.

О
тд

ы
х.

 В
ер

ни
те

 в
сю

 1
 с

 к
ар

т 
в 

ре
зе

рв
ы
 п

од
де

рж
ки
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ех

 ж
е 

м
ас

те
й.

 
Ве
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т 

н
а 

пл
ан

ш
ет
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П

ер
ев

ер
н
ит

е 
2

, 
ле

ж
ащ

ие
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ев
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ор

он
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 в
ни

з.
 П
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ни
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 п
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ви
ан

т 
в 

со
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ве
тс

тв
ии
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тр
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и 

в 
ре

зе
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е 
и 
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нн
ы
й 
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иа
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.

12

3

П
р
ов

и
ан

т

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
ов

ет
н
и
к
и

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

12
121

13

13
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10, 11

10, 11
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!×10 Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера@×6

~×1
R

Перед розыгрышем карты в ло-
кации вы можете сбросить 1 оби-
тателя из любой локации вашего 

региона. Вы можете разыграть карту в любой 
локации вашего региона.

Поместите сюда больше 1, чем 
тут есть. Поместите всю старую 1  

в резервы поддержки по одной 1, начав 
с любой масти.

Подъём. Вы должны поместить сюда 1 или 
перенести 1 отсюда в резерв поддержки 
с наименьшим числом 1. Затем, если на этом 
знамени не менее шести 1, переверните его.

@ = 1
здесь

Знамя народной 
поддержки
При захвате: переверните 
и qq отсюда.

1

Мин. 1

S

R

Если вы берёте карты из коло-
ды земель, тратьте 2 провианта 
(вместо текущей стоимости).

Игроки могут обрести у вас это 
знамя, только если в вашей ло-

кации есть карта, масть которой не сов-
падает ни с одним вашим советником. 
(Можете без ограничений обрести это 
знамя у себя или из общего резерва.)
Новый владелец должен поместить сюда 
больше 2, чем тут есть. Затем он забирает 
одну старую 2, а прошлый владелец — 
оставшиеся старые 2.

@ = 2
здесь

Знамя страшной 
тайны
При захвате: ww отсюда.

2

Мин. 1

S

1 12 здесь
и 24 ^1 не здесь.

2 15 здесь
и 5 ^2 не здесь.

1 2

• Заберите 20 лиловых отрядов. Поместите 
3 из них на ваш планшет, а 17 остальных 
рядом с ним.

• Поместите 2 жетона поддержки 11 
и 1 жетон тайны 2 на ваш планшет.

• Поместите лиловый маркер шкалы 
на крайнее левое деление шкалы провианта 
на вашем планшете.

• Поместите жетон титула стороной с вер-
ным обету вверх на надпись «Канцлер» 
на вашем планшете.

10. Оставшиеся 3 участника получают красный, 
синий и жёлтый планшеты игроков сто-
роной с изгнанником вверх. Игроки садятся 
так, чтобы делать ходы в следующем порядке 
по часовой стрелке: канцлер, красный изгнан-
ник, синий изгнанник, жёлтый изгнанник.

11. Если вы изгнанник:
• Заберите 14 отрядов вашего цвета. Поме-

стите 3 из них на свой планшет, а 11 ос-
тальных рядом с ним.

• Поместите 1 жетон поддержки 1 и 1 же-
тон тайны 2 на свой планшет.

• Поместите маркер шкалы вашего цвета 
на крайнее левое деление шкалы провиан-
та на своём планшете.

12. Поместите карты обита-
телей на игровое поле сле-
дующим образом:
• Столица. «Длинные лу- 

ки» — рядом с  картой 
«Равнины», 3 карты 

паЧка карт б
Этапы 12—14

лицевой стороной вниз — в стопку сброса 
столицы.

• Провинции. «Амулет приручения» — ря-
дом с картой «Горы», 3 карты лицевой сто-
роной вниз — в стопку сброса провинций.

• Окраины. «Старейшины» — рядом с кар-
той «Скалистое побережье», 5 карт лицевой 
стороной вниз — в стопку сброса окраин.

13. Каждый игрок помещает лицевой стороной 
вниз справа от планшета карту обитателя:
• Канцлер: «Лесные тропки».
• Красный изгнанник: «Питомцы».
• Синий изгнанник: «Бузотёры».
• Жёлтый изгнанник: «Небольшая услуга».

14. Поместите 41 оставшуюся карту обитателей 
и видений в том порядке, в каком они лежат 
в пачке карт Б, на клетку «Колода земель» 
на игровом поле. Теперь это колода земель.

15. Канцлер получает карту 
реликвии «Большой ски-
петр» и помещает её рядом 
с планшетом канцлера.

16. Поместите карту релик-
вии «Костяной глаз» лице-
вой стороной вниз рядом 
с картой «Горы».

17. Поместите следующие 4 карты реликвий ли-
цевой стороной вниз на 4 клетки имперского 
реликвария.

18. Поместите оставшиеся 15 карт реликвий ли-
цевой стороной вниз на клетку «Колода релик-
вий» на игровом поле. Это колода реликвий.

паЧка карт в
Этапы 15—18

Общий резерв

×3
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Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера

Цель 
верного 
обету

Нижняя цель 
объясняется 

на с. 26.

ЖетОн цели

лОкации, кОтОрыми правит канцлер

@

Pавнины
+
!

3 @

Скалистое побережье

2@

Гoры
–
!

qq

2

ЖетОн титула

Верный обету
Канцлер не может бросать кубик 
завершения, если вы изгнанник.
Подъём. Переверните этот титул, 
если вы изгнанник.

+
@

@

@

П
р
ов

и
ан

т

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.

18+ 17—11 10—4 3—0

С
ов

ет
н
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и

3

Верный обету
Канцлер не может бросать кубик 
завершения, если вы изгнанник.
Подъём. Переверните этот титул, 
если вы изгнанник.

+
@

  то вы и как победить
«Обет» — это игра, рассказывающая историю. 

Историю о том, что предаётся забвению, кто теря-
ет своё место под солнцем и как власть переходит от од-
ной части общества к другой. В каждой партии игроки, 
преследуя личные интересы, изменяют местные земли, что 
влияет на все последующие партии.

В первой партии один игрок станет канцлером, а все осталь-
ные — изгнанниками. В процессе игры некоторые из них могут 
стать вассалами.

каНцлер
Первую партию канцлер начинает в каче-

стве верного обету главенства.
Чтобы оставаться верным обету главенства, канцлер 

должен править наибольшим числом локаций, как 
указано на жетоне цели ниже.

KK

В начале партии канцлер правит 
3 локациями. 

Как можно видеть выше, игровое поле раз-
делено на 3 региона: столицу, провинции 
и окраины. В столице 2 локации, а в провин-
циях и на окраинах по 3. (На рисунке изобра-
жены лишь верхние локации каждого региона.)

Вы правите локацией, если в ней находится 
хотя бы 1 ваш отряд. В локации могут быть 
отряды только 1 цвета, так что по умолчанию 
только 1 игрок правит локацией.

Канцлер правит 3 локациями, а изгнанники 
не правят ни одной. По этой причине канцлер 
владеет жетоном титула, дающимся за вы-
полнение условия жетона цели.

Прочтите 
с. 8—11 вслух.

8 R



ЭтО видение повторßет  
ЭтОт Обет

Если оно взято из колоды земель, 
продвиньте маркер на шкале видений.

Изгнанник может разыграть это видение лицевой 
стороной вверх на клетке «Открытое видение».

Подъём. Вы выигрываете, если 
правите большинством локаций, 

а из колоды взято хотя бы 3 видения.

Видение 
о завоевании

Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера

Партия длится не более 8 раундов, одна-
ко канцлер может победить лишь в раун-
дах 5—8.

В конце 5, 6 и 7-го раундов у канцлера появляется 
шанс победить. Если верный обету — канцлер, он 
бросает кубик завершения, чтобы определить, за-
канчивается ли партия.

• Конец 5-го раунда. Партия заканчивается, 
если выпало 6.

• Конец 6-го раунда. Партия заканчивается, 
если выпало 5 или 6.

• Конец 7-го раунда. Партия заканчивается, 
если выпало 3—6.

• Конец 8-го раунда. Партия заканчивается в лю-
бом случае.

Канцлер побеждает, если на кубике выпало нужное зна-
чение или если канцлер — верный обету в конце 8-го раунда.

Если какие-либо изгнанники стали вассалами, они могут победить вместо канцлера. 
Но об этом мы поговорим на с. 26.

изгНаННики
Изгнанник может стать верным обету, но для 

победы ему надо превратиться в узурпатора.
Если изгнанник правит наибольшим числом локаций, он забирает 

у текущего владельца жетон титула, помещая его себе на планшет 
стороной с верным обету вверх. Если этот изгнанник начинает 
ход в качестве верного обету, его жетон титула переворачивается 
на сторону с узурпатором.

Если этот изгнанник 
остаётся узурпатором 
к началу своего следую-
щего хода, он побежда-
ет. Он также побежда-
ет, если он узурпатор 
в конце 8-го раунда.

Изгнанник может победить иным способом — стать ясновидцем.
В каждой партии вы играете только с 1 из 4 жетонов целей. В первой партии это цель 

«Верный обету главенства». Но также вы всегда играете с 4 истинными видения-
ми, которые совпадают с 4 целями верного обету. Например, «Видение о завоевании» 

позволяет победить, если вы прави-
те наибольшим числом локаций, что 
совпадает с условием жетона цели 
«Верный обету главенства». Видение 
может попасться вам при выполне-
нии действия поиска.

Изгнанник побеждает, если у него 
есть разыгранное видение и он достиг 
его цели к началу своего хода. Кроме 
того, он побеждает этим способом 
в конце 8-го раунда, если канцлер — 
не верный обету.

Обычно изгнанники стараются до-
стичь цели видения и при этом не дают 
канцлеру бросать кубик завершения, 
держа от него подальше жетон титула.

На с. 27 вы узнаете о «З´аговоре» — 
5-м (ложном) видении.

Верный обету
Канцлер не может бросать кубик 
завершения, если вы изгнанник.
Подъём. Переверните этот титул, 
если вы изгнанник.

+
@

Узурпатор
Канцлер не может бросать 
кубик завершения.
подъём. Вы победили!

+
@@
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  кратце об игре
Ваш ход состоит из 3 фаз: подъём, действия и отдых. Сделав ход, вы передаё-

те право хода следующему игроку по часовой стрелке. Когда все сделают по ходу, 
закончится раунд. Играйте, пока  кто-нибудь не победит или не завершится 8-й раунд.

фаза подъёма
Эта фаза важна преимущественно для изгнанников. Если вы изгнанник, проверьте, по-

бедили ли вы в качестве узурпатора или ясновидца. Затем, если у вас есть жетон титула 
и он лежит стороной с верным обету вверх, переверните его на сторону с узурпатором. Вне 
зависимости от того, изгнанник вы или нет, вы можете применить способности «Подъём» 
на ваших картах.

фаза действий
Это основная фаза игры, в которой вы выполняете следующие главные действия:

Поиск. Возьмите 3 карты, сбросьте 2 и разыграйте 1. Вы мо-
жете брать карты из колоды земель или стопки сброса того регио-
на, в котором находится ваша фигурка. Этим вы получаете новые 
способности и пути к победе. Разыграв карту в вашей локации, 
вы также получаете 1 поддержку.

+  + ^1?

 

Созыв. Получите отряды от карты в вашей локации. Для 
получения отрядов надо потратить поддержку. Отряды помогают 
устраивать набеги и защищаться от врагов. +

Торговля. Получите поддержку или тайны от карты в ва-
шей локации. Поддержка и тайны — ресурсы, необходимые для 
выполнения многих действий. Для получения тайн понадобится 
поддержка, а для получения поддержки — тайны.

+ ^1 или ^2
Обретение. Заберите 1 реликвию из вашей локации. Для 
этого придётся потратить немного тайн или поддержки, но ре-
ликвии дают мощные способности и помогают достичь некото-
рых победных целей.

+

 

Набег. Нападайте на локации, реликвии, знамёна и фигур-
ки. Если у врага есть то, что вам нужно, устройте на него набег 
и заберите это. Однако победа может обойтись дорогой ценой...

 против 

Перемещение. Перенесите вашу фигурку в другую лока-
цию. Чтобы использовать сильные карты и эффективно выпол-
нять действия, вам необходимо перемещаться по игровому полю.

Вы можете выполнить любое количество действий в любом порядке.
Даже одни и те же действия или вообще никаких.

Все главные действия стоят 1—4 провианта.
Тратя провиант, сдвигайте маркер шкалы на вашем 

планшете вправо. Стоимость действий указана на с. 12—17.

Большинство главных действий связано 
с «вашей локацией».

Ваша локация — это локация с вашей фигуркой.

Вы также можете выполнять побочные 
действия. На них не тратится провиант.

Вот некоторые из них: перевернуть карту, лежащую лицевой стороной вниз (чтобы ра-
зыграть её), посмотреть реликвию в вашей локации, забрать отряды из вашей локации или 
добавить их в неё, если вы ею правите (см. с. 17).  

BB

Потратив 2 провианта, 
сдвиньте маркер 

на 2 деления.

@

@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.

12

3

П
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
ов

ет
н
и
к
и

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.
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Многие карты приносят новые действия. 
Для их выполнения не нужно тратить провиант, однако 

иногда приходится тратить поддержку и тайны. Обыч-
но вы помещаете их прямо на карту. По умолчанию вы 
не можете поместить ни поддержку, ни тайны на карту, 
на которой они уже лежат. Все открытые карты обитателей 
находятся либо в локациях, либо в совете того или иного 
игрока — личном ряду карт справа от планшета.

Вы можете воспользоваться способностью 
карты, если:

• Ваша фигурка находится в локации с этой картой.
• Вы правите этой картой (неважно, где находится 

ваша фигурка). Вы правите всеми картами в своём 
совете и в локациях, которыми правите.

Есть и другие виды способностей карт.
Некоторые модифицируют 6 главных действий, другие применяются при розыгрыше, 

третьи можно использовать, только если вы правите ими (пусть даже ваша фигурка нахо-
дится в их локации).

T

Шатры

Не тратьте провиант, 
перемещаясь в локацию 

в вашем регионе.

1

29

При розыгрыше. 
Получите 4 отряда.

Небольшая услуга

15

4

C

±!.

Длинные луки

Модификатор действия. 
Эта способность модифици-
рует действие перемещения.

При розыгрыше. Эта спо-
собность применяется, когда 
вы разыгрываете её карту.

Схема сражения. Корона подсказыва-
ет, что вы должны править этой кар-
той для применения её способности.

фаза отдыха
В этой фазе вы возвращаете жетоны поддержки с карт в 6 резервов поддержки на игро-

вом поле в соответствии с мастями этих карт. Также вы возвращаете жетоны тайн на ваш 
планшет. Как вы узнаете позже, без тайн трудно получить поддержку, поэтому постарайтесь 
не лишиться последней тайны.

Трактир

Действие. Получите 
2 провианта.

1
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^1 Oчаг

Действие. Получите 1111 
из 1 или нескольких 
резервов поддержки.

2w

Aлхимик

9

@

@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
ов

ет
н
и
к
и

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

^2
Поддержка с карты возвращается 

в резерв той же масти.
Тайны с карт возвращаются вам на планшет.

Затем вы пополняете провиант в зависимости от того, сколько отрядов осталось 
в вашем личном резерве рядом с планшетом (не на планшете и не на игровом поле). Чем 
больше отрядов вы созвали и отныне вынуждены кормить, тем меньше провианта остаётся 
для вас лично.

Если вы не потратили весь провиант за ход, вы сохраняете остаток на следующий ход. 
За каждый непотраченный провиант сдвиньте маркер на 1 дополнительное деление влево.

@

@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

2. Вы пополняете провиант до деления «3—0», так как у вас от 0 до 3 отрядов.

1. В вашем личном 
резерве рядом 
с планшетом 

остались 2 отряда.

@

@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Потрать вы на этом ходу на 2 провианта меньше, 
вы сдвинули бы маркер ещё на 2 деления влево.

Эта карта 
даёт новое 
действие, 
которое 
можно 

выполнить, 
поместив 

на неё 
1 поддержку.

Трактир

Действие. Получите 
2 провианта.

1
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   писание действий

поиск
Возьмите 3 карты, сбросьте 2 и разы-
грайте 1.
Стоимость: 2—4 провианта, как указано 
справа.

Возьмите 3 карты. Вы можете взять карты 
либо из колоды земель, либо из стопки сброса 
региона, в котором находится ваша фигурка.

Затем сбросьте 2 карты. Если ваша фигур-
ка находится в столице, положите сброшенные 
карты на верх стопки сброса провинций. Если вы 
в провинциях — на верх стопки сброса окраин. 
Если вы на окраинах — на верх стопки сброса 
столицы. Сбрасывайте карты лицевой стороной 
вниз.

Наконец разыграйте 1 карту. Разыграй-
те оставшуюся карту (разместите её) в вашей 
локации или в совете. Либо просто сбросьте её. 
Карту с символом дерева ^c можно разыграть 
лишь в локации, а карту с символом персона-
жа ^s — лишь в совете.

Разыграв карту в локации, заберите 1 под-
держку 1 из резерва поддержки той же масти, 
что и карта. Вы не можете разыграть карту 
в локации, где уже находится максималь-
ное число карт, см. справа.

Разыгрывая карту в совете (делая её советни-
ком), вы можете положить её лицевой стороной 
вниз, чтобы не разыгрывать сейчас, а сделать 
это позже (см. с. 17). У вас не может быть 
более 3 советников (неважно, какой стороной 
вверх они лежат). Сбросьте одного, если хотите 
разыграть четвёртого.

видеНия
Видения — особые карты со своей рубашкой и дополнительными правилами.
• Взяв карту видения из колоды земель, перестаньте брать карты и продвиньте маркер 

на шкале видений на 1 деление. В этом поиске вы больше не берёте карты.
• Любой участник может разыграть видение в качестве лежащего лицевой стороной 

вниз советника, но только изгнанники могут разыграть видение лицевой стороной 
вверх, чтобы получить новую победную цель.

• Разыгрывая видение лицевой стороной вверх, поместите его на клетку «Открытое 
видение» на вашем планшете. (Эта карта — не советник.) Если после вы захотите 
разыграть новое видение лицевой стороной вверх, вам придётся сбросить текущее.

Зачем нужен поиск?
Новые возможности. Если игра складывается не в вашу пользу, поиск может принести 

карту с новой стратегией или победной целью.
Карты можно придержать до подходящего момента. В этой игре нет привычной руки 

карт. Однако, проводя поиск, вы вправе класть карты в совет лицевой стороной вниз. Може-
те считать их своего рода картами в руке. Позже их можно будет сбросить или разыграть.

Розыгрыш карты в локации даёт поддержку. Если вам не хватает жетонов поддерж-
ки, вы можете разыграть карту в вашей локации и получить 1 поддержку. Не самый эффек-
тивный способ её получения, но и он может пригодиться.

OO Перейдите к обуче-
нию на с. 18, чтобы 
сразу начать играть!

@

Pавнины
+
!

3

5

C

+2@, если эта локация 
объявлена целью.

Kрепость

Эта локация (слева) вмещает 3 карты. 
Карту справа можно разыграть лишь в ло-

кации, так как у неё есть символ ̂c.

стоимость поиска

На поиск карт из стопки сброса 
вашего региона вы всегда тратите 

2 провианта.
На поиск карт из колоды земель вы 
тратите 2—4 провианта в зависимости 

от положения маркера на шкале видений.

Если из колоды земель взяли 1 видение, 
то стоимость поиска в колоде 

земель — 3 провианта.

12 R



Чтобы видение подействовало, из колоды нужно взять несколько видений. Одно 
из условий любой карты видения — игроки должны взять из колоды земель хотя бы 3 видения. 
Пока этого не произойдёт, вы не победите в качестве ясновидца. Можно заранее выложить 
видение лицевой стороной вверх, но для победы этого недостаточно.

созыв
Получите отряды от карты в вашей локации.
Стоимость: 1 провиант.

Поместите 1 поддержку ̂1 на пустую карту (кар-
ту, на которой нет ни поддержки, ни тайн) в ва-
шей локации.

Заберите 2 отряда из личного резерва рядом с ва- 
шим планшетом и поместите их на планшет. Число 
отрядов на планшете не ограничено.

Зачем нужен соЗыв?
Отряды жизненно важны при набегах. Чем больше у вас отрядов, тем больше куби-

ков нападения вы бросаете, когда нападаете. При защите число ваших отрядов добавляется 
к значению защиты, усложняя задачу напавшему игроку.

торговля
Получите поддержку или тайны от карты в вашей локации.
Стоимость: 1 провиант.

Вы можете обменять либо 1 жетон тайны на несколько жетонов поддержки, либо 2 же-
тона поддержки на несколько жетонов тайн.

Торговля за поддержку. Поместите 1 тайну ^2 на пустую карту в вашей локации. За-
берите 1 поддержку 1, а затем ещё 1 поддержку ^1̂ за каждого вашего лежащего лицевой 
стороной вверх советника той же масти, что и карта, с которой вы торгуете. Забирайте под-
держку из резерва поддержки той же масти, что и у карты, с которой вы торгуете.

Торговля за тайны. Поместите 2 поддержки 11 на пустую карту в вашей локации. 
Заберите 1 тайну ̂2 за каждого вашего лежащего лицевой стороной вверх советника той же 
масти, что и у карты, с которой вы торгуете. Забирайте тайны из общего резерва.

Канцлер торгует 
с «Ворожеей» d в своей 
локации. У него лишь 
советник порядка ̂o, 
поэтому он берёт 

1 поддержку ̂1 из резерва 
раздора ^d. Если бы он вёл торговлю 
за тайны ̂2, то не получил бы ничего.

@

@
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.

18+ 17—11 10—4 3—0
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C

Медвежьи капканы

Убейте 1 отряд 
на планшете 
напавшего игрока.

−!.

2

Действие. Посмотрите 
1 любую стопку сброса.

Ворожея

19

@

Pавнины
+
!

3
+1!

из ^d2

Зачем нужна торговля?
Без поддержки и тайн почти ничего не сделать. Созываете ли вы отряды, обретаете 

ли реликвии или применяете способности карт, чаще всего вы тратите эти ресурсы.
Больше тайн — сильнее экономика. Чем больше у вас тайн, тем больше раз вы можете 

торговать в ход, ведь тайны, которые вы кладёте на карты, возвращаются к вам в фазе отдыха. 
Тайны достаются непросто, поэтому не упускайте возможность выторговать их. Настоятельно 
советуем не сжигать (возвращать в общий резерв) последнюю тайну на раннем этапе игры.

Можно лишать врагов источников поддержки. Если другие игроки привыкли полу-
чать поддержку из резерва определённой масти, опустошите его. Это не будет стоить вам 
многого, но зато замедлит их.

@

Pавнины
+
!

3

4

C

±!.

Длинные луки

+2
на планшет

1
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обретеНие
Заберите 1 реликвию из вашей локации.
Стоимость: 1 провиант.

Вы можете обрести реликвию, лежащую лицевой 
стороной вниз в вашей локации. Для этого оплатите 
стоимость, указанную в правом нижнем углу карты 
локации. От вас может потребоваться поместить 
поддержку ^1 в определённый резерв поддержки 
либо сжечь поддержку q или тайну ^w, вернув 
их в общий резерв.

Заберите обретённую реликвию и поместите её 
рядом с вашим планшетом лицевой стороной вверх. 
У вас может быть сколько угодно реликвий.

Зачем нужно обретение?
Для достижения некоторых победных це-

лей нужны реликвии. Также они дают мощные 
способности. Но будьте осторожны: враги могут 
устроить набег и забрать ваши реликвии.

Набег
Нападайте на локации, реликвии, знамёна и фигурки.
Стоимость: 2 провианта.

Выберите 1 защитника. Им может стать любой другой игрок, который правит вашей 
локацией или фигурка которого находится в вашей локации. Если ни один игрок не правит 
вашей локацией, вы можете выбрать защитником банды — нейтрального игрока, правящего 
локациями без отрядов.

Объявите цели. Вы можете объявить любое чис-
ло целей, но хотя бы 1 цель должна быть в вашей 
локации (где находится ваша фигурка), и вы дол-
жны объявить целью вашу локацию, если ею правит 
защитник (то есть в ней есть его отряды).

Ваши возможные цели:
• Любые локации, которыми правит защит-

ник, на всём игровом поле.
• Любые реликвии и знамёна, которыми 

владеет защитник, если его фигурка в вашей 
локации.

• Фигурка и поддержка защитника, если 
его фигурка в вашей локации.

Каждая цель приносит защитнику столько ку-
биков защиты, сколько указано на щите в её 
правом верхнем углу. (Щит для фигурки и под-
держки изображён на планшете защитника.)

Вы можете получить кубики нападения в ко-
личестве, не превышающем числа отрядов на ва-
шем планшете.

Используйте схемы сражений. Сначала вы 
объявляете, какие схемы сражений будете использо-
вать (если будете). Затем то же делает защитник. 
Эти карты помогают победить при набеге (с. 27).

Бросьте кубики защиты. Защитник бросает полученные кубики защиты и определяет 
значение защиты, складывая:

• Выпавшие щиты $. Каждый выпавший множитель # удваивает сумму выпавших $.
• Число своих отрядов в объявленных целями локациях. Банды добавляют 1 за ло-

кацию.
• Число своих отрядов на планшете, если его фигурка находится в вашей локации или 

в локации, объявленной целью.

@

Узкий перевал 111▶a

1

Чтобы обрести реликвию из этой 
локации, поместите 3 поддерж- 

ки 111 в резерв магии a. 

зНамёНа

Помимо реликвий, вы также 
можете обрести знамя народной 
поддержки и знамя страшной 

тайны. Они описаны на с. 28.

@

@

2

Костяной глаз

Действие. Посмотрите любую лежащую 
лицевой стороной вниз карту локации, 

советника или реликвии в локации.

Став целью, эта реликвия при- 
носит 2 кубика защиты @@.

У способностей схем сражений может 
быть красный, синий или градиентный 
сине-красный фон. Все они отмечены 

символом набега в короне.

1

C

Борцы

+@,
если вы жертвуете 
1 отряд из вашей 
армии.
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Бросьте кубики нападения. Вы бросаете по-
лученные кубики нападения и определяете зна-
чение нападения, складывая выпавшие мечи ^7 
и считая каждые 2 пустых меча ^&&̂ за 1 меч ^7. 
(Единственный пустой меч не учитывается.)

Каждый выпавший череп %̂ сразу же убивает 
1 отряд на вашем планшете (не на планшете за-
щитника).

Если значение нападения больше значения за-
щиты, вы становитесь триумфатором. В против-
ном случае триумфатор — защитник. 

Если значение нападения недостаточно высоко, 
вы можете увеличить его, пожертвовав (убрав 
в личный резерв) отряды со своего планшета: каж-
дый из них добавляет 1 к значению нападения.

Исход набега. Если триумфатор — вы, сделай-
те следующее:

• Из отрядов защитника, число которых добав-
лялось к значению защиты, убейте половину 
отрядов (округление в меньшую сторону), 
поместив их рядом с планшетом защитника, 
а остальные верните на его планшет.

• Поместите любое число отрядов с вашего 
планшета в объявленные целями локации.

• Заберите все объявленные целями реликвии 
и знамёна.

• Если вы объявили целью фигурку и под-
держку защитника, заставьте его фигурку 
переместиться в любую локацию по ваше-
му выбору. Затем сожгите половину под-
держки с планшета защитника (округление 
в меньшую сторону), вернув её в общий 
резерв.

Если вы проигравший, вы не забираете никакие 
цели, а убиваете половину отрядов с вашего план-
шета (округление в меньшую сторону).

Зачем нужен набег?
Это простой способ что-нибудь забрать. Но будьте осмотрительны: набег может доро-

го вам обойтись. На него можно потратить много провианта и отрядов и остаться ни с чем.

граНи кубиков

Кубик 
нападения

×3 ×2 ×1

Кубик 
защиты

×2 ×2 ×1 ×1

против

Нападение 2 Защита 3
На кубике защитника выпал 1 щит. 
У него 2 отряда в локации, объяв-
ленной целью. Итого его значение 

 защиты равно 3.
На ваших кубиках — 2 меча и 1 пу-
стой меч, который не учитывается 
без пары. Итого значение нападения 

равно 2.
Чтобы победить, вам нужно пожерт-
вовать 2 отряда. Вы так и делаете: 
берёте 2 отряда со своего планшета 

и помещаете их рядом с ним.
Вы убиваете 1 отряд защитника, 
помещая его рядом с планшетом 

защитника, и возвращаете второй 
на его планшет.

R 15



стоимость перемещеНия

Стоимость указана на игровом 
поле в регионе с вашей фигуркой 
и зависит от того, куда вы хоти-
те переместиться. Ниже приведён 
пример перемещения из столицы.

столица

1 провиант 
для пере-
мещения 
в другую 
локацию 
столицы.

2 провиан-
та для пе-
ремещения 
в любую 
локацию 

провинций.

4 провиан-
та для пе-
ремещения 
в любую 
локацию 
окраин.

Перевернув эту локацию лицевой сторо-
ной вверх, вы помещаете в неё 3 поддерж-

ки из общего резерва и кладёте рядом 
с ней 1 карту из колоды 

реликвий.

@

Шахта

111

1

111▶d

1

111

перемещеНие
Перенесите вашу фигурку в другую 
локацию.
Стоимость: 1—4 провианта, как ука-
зано справа.

Перенесите вашу фигурку в любую лока-
цию. Если карта этой локации лежит лице-
вой стороной вниз, переверните её. Если вы 
перевернули карту и в её левом верхнем углу 
есть символы поддержки ̂1 или тайны ̂2, по-
местите на неё изображённое количество же-
тонов поддержки и тайн из общего резерва. 
Аналогично, если в левом верхнем углу карты 
есть символы «Р», поместите соответствующее 
количество карт из колоды реликвий рядом 
с локацией лицевой стороной вниз.

Зачем нужно перемещение?
Использование новых карт. Переместив-

шись, вы окажетесь в локации, где сможете 
поторговать и созвать отряды либо применить 
определённую способность.

Поиск в новом месте. Переместитесь 
в локацию другого региона, если в его стоп-
ке сброса лежит нужная вам карта или если 
в стопке сброса вашего региона пусто, а вы 
не хотите искать карты в колоде земель.

Новые клетки для розыгрыша карт. 
Каждая локация вмещает определённое число 
карт. Если ваша локация заполнена, но вы 
хотите разыграть карты в локации, переме-
ститесь.

Новые реликвии. Чтобы обрести релик-
вию, надо находиться в её локации. Если 
в лежащих лицевой стороной вверх локациях 
не осталось реликвий, вы, вероятно, найдёте 
новую, переместившись в локацию, лежащую 
лицевой стороной вниз.
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кое-что ещё...
Есть несколько побочных дей-
ствий, связанных с предложе-
нием вассалитета и изгнанием 

вассалов. Мы обсудим их вместе 
с правилами вассалитета на с. 26.

@

@

П
р
ов

и
ан

т

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.

18+ 17—11 10—4 3—0
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Лесные тропки

T

Не тратьте провиант и игно-

рируйте способности лока-

ций, если вы перемещаетесь 

в локацию с картой 
b.

1

43

Каждый игрок начинает с 1 совет-
ником, лежащим лицевой стороной 
вниз. Например, канцлер начинает 
первую партию с «Лесными троп-
ками». Он может разыграть эту 

карту в своей локации или совете.

побочНые действия
Стоимость: 0 провианта.

Переверните советника, лежащего лице-
вой стороной вниз, или сбросьте его. При-
меняйте те же правила, как если бы вы взяли 
его во время поиска (с. 12).

В общем случае можете считать советни-
ков, лежащих лицевой стороной вниз, картами 
в руке, которые вы можете разыграть в свой ход, 
не тратя провиант. Но не забывайте, что у вас 
не может быть более 3 советников (лежащих 
любой стороной вверх).

Используйте способность «Действие». 
Об этом говорилось в разделе «Вкратце об игре» 
(с. 10—11).

В общем случае вы можете применить спо-
собность карты, начинающуюся со слова «Дей-
ствие», если эта карта находится в локации с ва-
шей фигуркой, лежит лицевой стороной вверх 
в вашем совете или вы правите локацией с этой 
картой (даже если в ней нет вашей фигурки).

Заберите отряды из вашей локации или 
добавьте их в неё, если вы ею правите. При 
этом вы должны оставить в локации хотя бы 
1 отряд.

Посмотрите реликвии в вашей локации. 
Владелец «Большого скипетра» (начальной ре-
ликвии канцлера) также может посмотреть ре-
ликвии в имперском реликварии.

R 17



   бучение. Канцлер
Первая фаза хода — фаза подъёма. Всё, что пока может сделать канц-

лер, так это проверить знамя народной поддержки. Его у канцлера нет 
(он не слишком-то популярен), поэтому он переходит к основной фазе игры — фазе 
действий.

Поиск в колоде. Чтобы взять карты из колоды земель, я должен потратить 2 провианта, 
так что я сдвигаю свой маркер шкалы на 2 деления вправо и беру 3 карты.

Почему 2 провианта? Взгляните на шкалу видений рядом с колодой земель. Со-
гласно шкале, сейчас стоимость поиска в колоде — 2 провианта. Эта стоимость 
растёт по мере того, как игроки берут карты видений из колоды.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой  не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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Я могу оставить только 1 карту, пусть ею будет «Гарнизон». Моя фигурка находится 
на «Равнинах» в столице, так что я кладу 2 оставшиеся карты лицевой стороной вниз 
на верх стопки сброса провинций.

Всякий раз, сбрасывая карты, помещайте их в стопку сброса следующего региона. 
Таким образом, карты, сброшенные из столицы, попадают в стопку сброса провинций, 
карты из провинций — в сброс окраин, карты с окраин — в сброс столицы.

Я разыгрываю «Гарнизон» в своей локации «Равнины».
В левом верхнем углу «Гарнизона» (под ма-

стью) изображён символ дерева c. Значит, 
эту карту можно разыграть только в лока-
ции. Заметьте, что лицевой стороной вниз в 
совете можно разыграть любую карту, даже 
такую, как «Гарнизон».

Я забираю 1 поддержку 1 из резерва порядка o на игро-
вом поле и помещаю её на свой планшет.

Почему я забираю поддержку? Всякий раз, разыгры-
вая карту в вашей локации, вы получаете 1 поддержку 
из резерва той же масти, что и у разыгрываемой 
карты. В данном случае это резерв порядка o.

Теперь я применяю способность «Гарнизона» — получаю 3 отряда и помещаю по 1 из них 
в каждую локацию, которой правлю: «Равнины», «Горы» и «Скалистое побережье».

Запомните: вы правите локацией, если в ней есть хотя бы 1 ваш отряд. Неважно, 
находится ли в этой локации ваша фигурка.
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Скалистое побережье

2

Торговля с «Гарнизоном». Я трачу 1 провиант, а затем помещаю 1 тайну ^2 с моего 
планшета на карту «Гарнизон» ̂o. Взамен я забираю 1 поддержку ̂1 из резерва порядка ̂o 
и помещаю её на свой планшет.

Торговля не просто приносит 1 поддержку подобно 
розыгрышу карты в локации. Ведя торговлю с картой, 
вы получаете 1 поддержку плюс ещё 1 поддержку 
за каждого вашего советника той же масти, что 
и эта карта. Запомните: советники — это кар-
ты, лежащие справа от вашего планшета (кроме 
реликвий).

OO
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При розыгрыше. Получите 
1 отряд за каждую лока-
цию, которой правите, 

и поместите 1 отряд с ва-
шего планшета в каждую 
локацию, которой правите.

Гарнизон
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Длинные луки
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой  не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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При розыгрыше. Получите 
1 отряд за каждую лока-
цию, которой правите, 

и поместите 1 отряд с ва-
шего планшета в каждую 
локацию, которой правите.

Гарнизон
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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Поиск в колоде. Как и прежде, я трачу 2 провианта и беру 
3 карты из колоды земель. Я разыгрываю «Посыльного» в совете 
(кладу его справа от моего планшета) и сбрасываю оставшиеся 
2 карты в стопку провинций.

В отличие от «Гарнизона», у «Посыльного» нет ограничи-
тельного символа под мастью, так что его можно разыграть 
как в локации, так и в совете. Заметьте, что вы не получаете 
1 поддержку, разыгрывая карту в совете.

Перемещение в другую локацию столицы. Я трачу 1 провиант, переворачиваю лежа-
щую лицевой стороной вниз локацию в столице (ею оказывается «Заросшее побережье») 
и помещаю в неё свою фигурку.

Почему 1 провиант? Взгляните на подсказ-
ку по перемещениям под словом «Столица» 
на игровом поле. Если вы в столице, переме-
щение в другую её локацию стоит 1 провиант, 
в любую локацию провинций — 2 провианта, 
а в любую локацию окраин — 4 провианта.

Открытие «Лесных тропок». В качестве побочного действия я переворачиваю карту 
«Лесные тропки», лежащую лицевой стороной вниз у меня в совете. Я разыгрываю её в моей 
локации и забираю 1 поддержку 1 из резерва зверей b. Я не трачу на это провиант.

Почему я смог 
разыграть «Лесные 
тропки»? Если у вас 
в совете есть кар-
та, лежащая лицевой 
стороной вниз, вы 
можете разыграть её 
на любом своём ходу. 
Решив сделать это, считайте, что только что взяли её (как обычно, вы получите под-
держку, разыграв её в локации). Держа карты в совете лицевой стороной вниз, можно 
скрывать полезную информацию и ждать подходящего момента для их розыгрыша. 
Вы можете хранить даже карты с ограничениями, такими как c.

Торговля с «Лесными тропками». Я трачу 1 провиант, помещаю 
на карту «Лесные тропки» 2 поддержки 11, забираю 1 тайну 2 
из общего резерва и помещаю её на свой планшет.

Вести торговлю за тайны сложнее, чем за поддержку. Вы лишь 
получаете 1 тайну за каждого советника совпадающей масти. 
Если у вас их нет, вы не получите тайны. Местные обитатели 
ревностно хранят свои секреты!

Отдых. У меня больше нет провианта, поэтому я отдыхаю. Я возвращаю 2 поддержки 
с «Лесных тропок» в резерв поддержки зверей b, а тайну с «Гарнизона» — себе на план-
шет. В моём резерве (не на игровом поле и не на планшете) 14 отрядов, поэтому я попол-
няю провиант до деления «17—11».

Чем больше отрядов вы 
созвали и отныне вынужде-
ны кормить, тем меньше 
провианта остаётся для вас 
лично.

R
Почему канцлер играет так? Канцлер хочет увеличить количество отрядов в ло-

кациях, которыми правит, чтобы против этих локаций было сложнее устроить набег. 
В этой партии цель верного обету — удерживать наибольшее число локаций, а оста-
ваться верным обету — основной способ победы для канцлера.

Однако никогда не помешает обзавестись тайнами и поддержкой, ведь они — главные 
ресурсы в игре. Особенно важно получить новую тайну, поскольку тайны непросто 
добыть, а они позволяют торговать чаще.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой  не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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Вы можете взять карты 
из стопки сброса другого 
региона вместо вашего.

Посыльный
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Лесные тропки

T

Не тратьте провиант и игно-
рируйте способности лока-
ций, если вы перемещаетесь 

в локацию с картой b.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой  не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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Лесные тропки
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Не тратьте провиант и игно-
рируйте способности лока-
ций, если вы перемещаетесь 

в локацию с картой b.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею, и между 
планшетом и планшетом вассала в вашей локации, 
если он согласен.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.

112

Канцлер
Вы побеждаете, если  вы  или  какой-либо  вассал —  верный  обету 
в  конце  игры или никто  другой не  победил. Вместо вас побеждает 
вассал, если он достиг цели преемника.

Вы начинаете игру с «Большим скипетром» и, возможно, знаменем. 
Начав игру как верный обету служения, вы получаете народную под-
держку с одной 1. Начав игру как верный обету мудрости, вы полу-
чаете страшную тайну с одной 2.
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   бучение. Красный изгнанник
Поиск в сбросе провинций. Стоимость этого действия — 2 провианта. 

Я беру 3 карты с верха стопки сброса провинций, разыгрываю «Старый дуб» 
в моей локации, забираю 1 поддержку из резерва зверей b и кладу 2 оставшиеся карты 
в стопку сброса окраин.

Дорожает ли поиск карт в сбросе? Нет. Его стоимость всегда со-
ставляет 2 провианта, она 
не зависит от стоимости по-
иска в колоде земель. Заметьте, 
что вы можете брать карты 
из стопки сброса только того 
региона, в котором находится 
ваша фигурка, а эта стопка мо-
жет закончиться.

Локация «Горы» вмещает лишь 2 карты, как указано на символе карты в её правом верх-
нем углу. Следовательно, теперь она заполнена.

Могу ли я сбросить карту из локации? В общем случае нет, однако некоторые 
эффекты позволяют делать это. Например, знамя народной поддержки, которое вы 
обретёте чуть позже.

Открытие «Питомцев». В качестве побочного действия я пе-
реворачиваю карту «Питомцы» (своего лежащего лицевой сторо-
ной вниз советника) и разыгрываю её в совете.

В левом верхнем углу карты «Питомцы» изображён сим-
вол персонажа s, означающий, что её можно разыграть 
только в совете. Ни у кого не может быть более 3 советни-
ков, лежащих любой стороной вверх.

Торговля со «Старым дубом». Я трачу 1 провиант и помещаю 2 поддержки на «Ста-
рый дуб». Взамен я забираю 2 тайны из об-
щего резерва.

Почему 2 тайны? Вы забираете 
1 тайну, так как у вас есть 1 совет-
ник совпадающей масти зверей b, 
и ещё 1 тайну за способность карты 
«Старый дуб» (вы ведёте с этой кар-
той торговлю за тайны и у вас есть 
хотя бы 1 советник масти зверей b).

Поиск в колоде. Стоимость этого действия — 2 провианта. Я беру лишь 2 карты, а не 3: 
сперва мне попадается «Алхимик», а потом видение. Я продвигаю маркер на шкале виде-
ний на 1 деление, разыгрываю «Алхимика» в совете и сбрасываю видение в стопку окраин.

Почему 2 карты? Всякий раз, взяв карту видения из колоды земель, вы тут же пре-
кращаете брать карты. Так что берите карты из колоды земель по одной. Заметьте, 
что вы не прекращаете брать карты, взяв видение из стопки сброса.

На что влияет шкала видений? На стоимость поиска карт в колоде земель. Чем 
больше видений взяли игроки из колоды, тем больше провианта нужно для поиска.
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@

Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

M

Не тратьте провиант, 
если вы созываете 

отряды на карте b.

Питомцы

40

Действие. Получите 1111 
из 1 или нескольких 
резервов поддержки.

2w

Aлхимик

9

OO
Старый дуб

I

Ведя торговлю со «Старым 
дубом» за 2, получите 

на одну 2 больше, если 
у вас есть советник b.
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Действие. Сбросьте 1 карту b 
или n из вашей локации, 

чтобы получить 11 из резерва 
поддержки той же масти.
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

M

Не тратьте провиант, 
если вы созываете 

отряды на карте b.

Питомцы

40

Старый дуб

I

Ведя торговлю со «Старым 
дубом» за 2, получите 

на одну 2 больше, если 
у вас есть советник b.

42
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Старый дуб

I

Ведя торговлю со «Старым 
дубом» за 2, получите 

на одну 2 больше, если 
у вас есть советник b.
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Использование «Алхимика». Я помещаю на «Алхимика» 
1 тайну и сжигаю ещё 1 тайну (возвращаю её в общий резерв). 
Взамен я забираю 4 поддержки — по 1 из резервов кочевья ̂n, 
магии ^a, раздора ^d и порядка ô.

На выполнение действий на картах не тратится 
провиант. Символ 2 над способностью карты означа-
ет, что вы должны поместить на неё 1 тайну, а сим-
вол ̂w — что вы должны сжечь 1 тайну.

Обретение знамени народной поддержки. Стоимость этого действия — 1 провиант. 
Я забираю знамя народной поддержки и помещаю его рядом с моим планшетом. Я решаю 
поместить на него 2 свои поддержки, а лежавшую на нём 1 поддержку убрать в резерв 
зверей ^b.

Что за знамя народной поддержки? С ним связаны некоторые победные цели. 
Отныне, разыгрывая карту в локации, вы можете сначала сбросить 1 карту из локации 
вашего региона (не только своей). Также вы можете разыграть карту в любой локации 
(не только своей) вашего региона. При этом необязательно сбрасывать и разыгрывать 
карту в одной и той же локации. Можно использовать эту способность, чтобы разы-
грывать полезные вам карты и сбрасывать карты, полезные врагам.

Почему 2 поддержки? Чтобы обрести знамя народной поддержки, нужно поме-
стить на него больше поддержки, чем на нём есть (с начала партии на знамени уже 
лежит 1 поддержка). При желании вы могли бы поместить более чем 2 поддержки. 
Чем больше поддержки на знамени, тем сложнее врагам обрести его или забрать при 
набеге.

Что это за способность «Подъём» на знамени? Отныне в каждой фазе  подъёма 
вы должны либо поместить 1 поддержку на знамя, либо убрать 1 поддержку со зна-
мени в резерв с наименьшим количеством поддержки. Народ голодает! Заметьте, 
что знамя народной поддержки не может лишиться последнего жетона поддержки. 
Поэтому если на нём осталась 1 поддержка, вы обязаны поместить на него хотя бы 
1 поддержку, если она у вас есть.

Могут ли другие об-
рести знамя? Да, так 
что будьте начеку. Кто 
угодно может обрести 
ваше знамя народной 
поддержки, поместив 
на него больше поддерж-
ки, чем на нём есть.

Отдых. Я возвращаю 2 поддержки со «Старого дуба» в резерв зверей b̂, а тайну с «Ал-
химика» себе на планшет. Учитывая мои отряды, я должен был бы пополнить провиант 
до деления «9+», однако я не потратил свой последний провиант, поэтому теперь сдвигаю 
маркер шкалы до крайнего левого деления.

Заканчивая ход с непотраченным провиантом, вы сохраняете остаток на следую-
щий ход. Однако нельзя продвинуть маркер левее крайнего левого деления.

R
Почему красный изгнанник играет так? Видя сильную защиту в локациях канц-

лера, красный изгнанник решает не вступать в открытую борьбу. Вместо этого он 
начинает строить сильную экономику. Он получает 2 тайны и «Алхимика» — одну 
из лучших карт для быстрого накопления поддержки, пусть и высокой ценой.

Красный изгнанник обретает знамя народной поддержки, что приближает его к до-
стижению целей 2 видений: «владеть большинством реликвий и знамён» и «владеть 
народной поддержкой». Ему нужно развивать экономику, чтобы снабжать знамя народ-
ной поддержки и защищать его от набегов. Для победы красному изгнаннику следует 
найти подходящую карту видения. Также, если он станет вассалом, у него появится 
возможность достичь цели преемника — владеть большим числом реликвий и знамён, 
чем канцлер и каждый другой вассал.

Действие. Получите 1111 
из 1 или нескольких 
резервов поддержки.

2w

Aлхимик

9

2
−2!

в общий резерв

+41!
из ^nado
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Перед розыгрышем карты в ло-
кации вы можете сбросить 1 оби-
тателя из любой локации вашего 

региона. Вы можете разыграть карту в любой 
локации вашего региона.

Поместите сюда больше 1, чем 
тут есть. Поместите всю старую 1  

в резервы поддержки по одной 1, начав 
с любой масти.

Подъём. Вы должны поместить сюда 1 или 
перенести 1 отсюда в резерв поддержки 
с наименьшим числом 1. Затем, если на этом 
знамени не менее шести 1, переверните его.

@ = 1
здесь

Знамя народной 
поддержки
При захвате: переверните 
и qq отсюда.

1

Мин. 1

S

@
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

11
−1!

со знамени народной 
поддержки в b

R 21



   бучение. Синий изгнанник
Использование «Амулета приручения». Я помещаю 1 тайну на лежащую 

в моей локации карту «Амулет приручения», чтобы выполнить её действие. 
На это не тратится провиант. Карта позволяет сбросить «Старый дуб» (я помещаю его 
в стопку сброса окраин), чтобы забрать 2 поддержки из резерва зверей b.

Способность «Амулета приручения» начинается со слова «Действие». Это озна-
чает, что вы можете воспользоваться ею в качестве побочного действия. Запомните: 
для применения способности карты не нужно тратить провиант. В общем случае 
вы можете применять способности любых карт в вашем совете, в локации с вашей 
фигуркой и в локациях, которыми правите.

Старый дуб

I

Ведя торговлю со «Старым 
дубом» за 

2, получите 
на одну 

2 больше, если 
у вас есть советник 

b.
42

@

Гoры
–
!

qq

2 Амулет приручения

2

Действие. Сбросьте 1 карту b 
или n из вашей локации, 

чтобы получить 11 из резерва 
поддержки той же масти.

37

Амулет приручения

2

Действие. Сбросьте 1 карту b 
или n из вашей локации, 

чтобы получить 11 из резерва 
поддержки той же масти.

37

2
+21!

из ^b

Поиск в колоде. Я трачу 3 провианта и беру 3 карты из колоды земель. Последняя 
из них — видение. Я помещаю его лицевой стороной вниз в совет, продвигаю маркер 
по шкале видений и кладу 2 оставшиеся карты на стопку сброса окраин.

Почему бы не открыть видение? Вы могли бы поместить видение на клетку 
«Открытое видение» планшета и не занимать место в совете. Од-
нако вы сможете сделать это и позже в качестве побочного дей-
ствия (не тратя провиант), в более подходящее время. Видение 
не принесёт вам победу, пока игроки не возьмут из колоды земель 
хотя бы 3 видения.

Только изгнанники разыгрывают видения? Да. Однако в ко-
лоде есть 1 ложное видение «Заговор». Его может разыграть любой. 
Оно позволяет при определённых условиях украсть знамя или ре-
ликвию у другого игрока с фигуркой в вашей локации.

Открытие «Бузотёров». Я переворачиваю советни-
ка, лежащего лицевой стороной вниз, и разыгрываю 
его в совете.

Слово «Отдых» в начале способности «Бузотё-
ров» говорит о том, что она применяется один 
раз в фазе отдыха.

Просмотр реликвии. В качестве побочного действия я смотрю лежащую лицевой сто-
роной вниз реликвию в локации «Горы», не показывая её другим. На это не тратится про-
виант.

Вы всегда можете смотреть реликвии в вашей локации, даже если не планируете 
обрести их.

Обретение «Костяного глаза». Я трачу 1 провиант и, как указано на карте локации 
«Горы», сжигаю 2 поддержки, убирая их в общий резерв, чтобы забрать реликвию из моей 
локации — «Костяной глаз». Я кладу его лицевой стороной вверх рядом с планшетом и со-
ветниками.

Я ограничен 3 реликвиями? Нет. В отличие от советников, 
реликвий у вас может быть сколько угодно.

Могут ли враги обрести мои реликвии? 
Нет. В отличие от знамён народной под-
держки и страшной тайны, реликвии можно 
обретать только из локаций, а не у игроков. 
Впрочем, другой игрок может попытаться 
забрать вашу реликвию, устроив набег.
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

отДых. Если какой-либо 
изгнанник — верный 
обету или узурпатор, 

заберите 1 у канцлера.

Бузотёры
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Костяной глаз

Действие. Посмотрите любую лежащую 
лицевой стороной вниз карту локации, 

советника или реликвии в локации.

−21!
в общий резерв
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Перемещение в 3-ю локацию провинций. Стоимость этого действия — 2 провианта. 
Я переворачиваю 3-ю карту локации в провинциях, и это «Солончак». Я помещаю туда 
свою фигурку, а также 2 поддержки и 1 тайну из общего резерва.

Почему я выбрал 3-ю локацию? Не обязательно пере-
мещаться между локациями в строгом порядке. Вы могли бы 
переместиться и во 2-ю локацию за ту же стоимость.

Как узнать, что добавлять в локацию? Символы 112 
в левом верхнем углу карты локации означают, что на неё 
нужно поместить 2 поддержки и 1 тайну из общего резерва, 
когда эту карту перевернут лицевой стороной вверх.

Отдых. Я пополняю провиант до крайнего левого деления 
и возвращаю 1 тайну с «Амулета приручения» на свой планшет. 
Увы, «Бузотёры» ничего не дают мне на этом ходу, потому что 
верный обету — канцлер. Но я рассчитываю, что они принесут 
мне поддержку позже.

Как и красный изгнанник, вы получили 1 дополнитель-
ный провиант, так как не потратили последний доступ-
ный провиант.

R
Почему синий изгнанник играет так? Увидев мощный источник тайн красного 

изгнанника, синий изгнанник решает разрушить его и заодно поживиться. Он сбрасы-
вает «Старый дуб» и получает немного поддержки. При желании кто-нибудь сможет 
найти «Старый дуб» в стопке сброса и снова его разыграть.

Синий изгнанник применяет разноплановую стратегию. Обретя реликвию, он полу-
чает возможность посоревноваться за наибольшее число реликвий и знамён (нужно 
лишь найти «Видение о святилище»). Разыграв «Бузотёров», он создаёт задел на буду-
щее: когда изгнанники начнут соревноваться за цель верного обету, «Бузотёры» будут 
приносить ему поддержку. Наконец, синий изгнанник находит и оставляет себе виде-
ние, так что теперь у него есть новая победная цель, которой он при желании может 
попробовать достичь.

@

Солончак

112

2

/
1

2

2 11

отДых. Если какой-либо 
изгнанник — верный 
обету или узурпатор, 

заберите 1 у канцлера.

Бузотёры

21
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   бучение. Жёлтый изгнанник
Созыв со «Старейшин». Я трачу 1 провиант и помещаю 1 поддержку 

на карту «Старейшины». Взамен я получаю 2 отряда, забирая их из моего резерва 
и добавляя к 3 другим отрядам на планшете.

Если на карте лежит поддержка или 
тайны, вы не можете помещать на неё 
новую поддержку и тайны. Так что 
на этом ходу жёлтый изгнанник не смо-
жет вновь созвать отряды на карте 
«Старейшины» и не сможет поместить 
на неё поддержку, чтобы применить её 
способность «Действие».

Открытие «Небольшой услуги». Я переворачиваю советника, лежащего лицевой сторо-
ной вниз, и разыгрываю его в совете. Способность этой 
карты приносит мне 4 отряда: я забираю их из моего 
резерва и добавляю на планшет.

Заметьте, что в левом верхнем углу карты 
«Небольшая услуга» изображён символ цепи (под 
мастью). Он обозначает скованную карту — её 
нельзя сбросить, перенести, поменять на другую 
или избавиться от неё иным образом. Этот эф-
фект ничем не отменяется.

Набег на канцлера. Стоимость этого действия — 2 провианта. Я выбираю канцлера 
защитником, поскольку он правит моей локацией. Я объявляю целями «Горы» и «Скалистое 
побережье».

Защитник — тот, на кого вы нападаете. В вашей локации должны находиться его 
отряды или фигурка. Цели — то, что вы хотите забрать у защитника, например ло-
кации или реликвии. Хотя бы 1 объявленная цель должна находиться в вашей локации.

Цели, которые я объявил, приносят канцлеру 2 кубика защиты. Он также получает ещё 
1 кубик защиты за то, что он верный обету. У меня на планшете 9 отрядов. Они приносят 
мне 9 кубиков нападения, однако я теряю 1 кубик из-за того, что объявил целью «Горы» — 
их способность уменьшает количество кубиков нападения на 1.

Как определить количество кубиков? На щите в правом верхнем углу цели по-
казано, сколько кубиков защиты она приносит. Если хотите, получите меньше куби-
ков нападения, чем отрядов у вас на планшете.

Верный обету
Канцлер не может бросать кубик 
завершения, если вы изгнанник.
Подъём. Переверните этот титул, 
если вы изгнанник.
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Я не правлю схемами сражений. Канцлер правит «Длинными лука-
ми», убирающими 1 мой кубик нападения.

Мог бы я применить «Длинные луки», будь я на «Равни-
нах»? Нет. Вы должны править схемами сражений, чтобы ис-
пользовать их. На это указывает корона вокруг символа набега.

Канцлер бросает 3 кубика защиты и получает: ^$, ^#, #̂. Всего 4 $. Его значение защи-
ты — 8: это 4 щита $ плюс 4 его отряда в объявленных целями локациях.

Я бросаю 7 кубиков нападения и получаю: 2 меча ^7, 3 пустых меча ^&, 2 двойных меча 
с черепом ^%^77̂. Каждый череп тут же убивает 1 мой отряд. 2 пустых меча &̂ образуют 
1 меч ^7. Оставшийся пустой меч не учитывается. Моё значение нападения — 7.

защита 8нападение 7

прОтив + 4

OO

1
@
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Действие. Получите 2.

Старейшины

+2

При розыгрыше. 
Получите 4 отряда.

Небольшая услуга

15
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.
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Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.
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9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.

+4

4

C

±!.

Длинные луки

1
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Для победы моё значение нападения должно быть равно 9, поэтому я жертвую 2 отряда. 
Теперь я триумфатор, а значит, убиваю половину отрядов в армии канцлера. В объявленных 
целями локациях «Горы» и «Скалистое побережье» суммарно 4 лиловых отряда. Я убиваю 
2 из них, возвращая их в резерв канцлера рядом с его планшетом. Оставшиеся 2 отряда 
возвращаются на его планшет.

Если бы вы не пожертвовали отряды, то потеряли бы половину своей армии — 
3 отряда.

Я помещаю 1 отряд в «Горы» и ещё 2 на «Скалистое побережье». Теперь я правлю наи-
большим числом локаций, поэтому забираю жетон титула у канцлера.

Что ещё можно объявить целями? Всё, у чего есть синий щит в правом верхнем 
углу: локации защитника, его реликвии, знамёна, а также его фигурку и поддержку 
(их щит указан в области «Депортация» на планшете). Объявив целью фигурку и под-
держку и став триумфатором, вы можете переместить фигурку защитника в любую 
локацию и сжечь половину поддержки с его планшета (округление в меньшую сторону). 
Чтобы вы могли объявить целью реликвии защитника или его фигурку и поддержку, 
фигурка защитника должна находиться в вашей локации.

Поиск в колоде. Я трачу 3 про-
вианта, беру 3 карты и нахожу «Ша-
тры». Я разыгрываю их в своей лока-
ции, получаю 1 поддержку из резерва 
кочевья n и помещаю остальные 
2 карты в стопку сброса столицы.

Возможно, странно сбрасы-
вать карты окраин в столицу, 
но так уж тут заведено!

Использование «Шатров» для перемещения. Я помещаю 1 поддержку на карту «Ша-
тры», чтобы воспользоваться её способностью, и перемещаюсь в среднюю локацию окраин. 
Я переворачиваю «Пустоши» и помещаю рядом с ними 1 реликвию лицевой стороной вниз. 
Я не трачу провиант, поскольку использовал «Шатры» и переместился в другую локацию 
моего региона.

Вы можете применить способность 
карты, если вы правите ею или ваша 
фигурка находится в её локации. Вы 
правите «Скалистым побережьем» 
(там есть ваши отряды), поэтому 
на следующих ходах сможете исполь-
зовать способность «Шатров», даже 
если вашей фигурки не будет на «Ска-
листом побережье».

Отдых. Я не потратил последний провиант, так что пополняю провиант до крайнего 
левого деления вместо «9+». Я возвращаю поддержку со «Старейшин» и «Шатров» в резерв 
кочевья n.

Это конец раунда. Продвиньте маркер по шкале раундов на 1 деление.
R

Почему жёлтый изгнанник играет так? Жёлтый изгнанник начинает партию 
с «Небольшой услугой», дающей множество отрядов. Поэтому он решает побороться 
за жетон титула и добивается успеха. Забрав титул, жёлтый изгнанник попутно 
укрепляет свою защиту: теперь враги с меньшей вероятностью на него нападут. Ещё 
и «Горы» будут отваживать их от набегов.

Построив маленькое королевство, жёлтый изгнанник решает, что будет вполне 
безопасно разыграть «Шатры» в локации, которой он правит. Этим он освобожда-
ет место для будущего советника, ведь вместимость его совета уменьшилась  из-за 
обосновавшейся там «Небольшой услуги». Со временем жёлтому изгнаннику нужно 
будет укрепить свои силы, заполучив схемы сражений, которые помогут ему в набегах 
и защите от врагов.
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Скалистое побережье
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Действие. Получите 2.

Старейшины

T

Шатры

Не тратьте провиант, 
перемещаясь в локацию 

в вашем регионе.
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Пустоши ww

D̂
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T

Шатры

Не тратьте провиант, 
перемещаясь в локацию 

в вашем регионе.
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   щё немного правил...
В [квадратных скобках] указаны 

ссылки на разделы «Свода законов», 
где эти правила приведены более подробно.

предложеНие вассалитета
Канцлер может делать изгнанникам заманчивые 

предложения вассалитета.
[6.6] Во время партии канцлер будет часто терять 

бразды правления. Чтобы вернуть их, он может 
предлагать изгнанникам вассалитет, пообещав 
реликвию из имперского реликвария. Если 
изгнанник соглашается, то становится частью 
империи и его отряды заменяются лиловыми.

Если канцлер теряет реликвию «Большой ски-
петр», он больше не делает предложения вас-
салитета. Вместо него их может делать новый 
владелец «Большого скипетра» — изгнанник или 
вассал.

победа вассала
Вассал не может стать узурпатором или ясновидцем. Он побеждает, 

только если становится преемником канцлера.
[3.3] Отныне канцлер бросает кубик завершения, 

если верный обету — сам канцлер или какой-ли-
бо вассал. Однако если канцлер должен победить, 
то вместо него побеждает вассал, достигший цели 
преемника с жетона цели. Это не общая победа, вас-
сал становится единственным победителем.

В первой партии цель преемника — владеть б´оль-
шим суммарным числом реликвий и знамён, чем 
канцлер и каждый другой вассал.

В обучении синий изгнанник владеет «Костя-
ным глазом», канцлер — «Большим скипетром», 
а красный изгнанник — знаменем народной поддержки. Пока что у них ничья.

Вассалы подчиняются особым правилам.
[4.3.3] Вассалы пополняют провиант до того же деления, что и у канцлера, а затем учи-

тывают непотраченный провиант, как обычно.
[6.5] Если вассал хочет забрать лиловые отряды из своей локации, он должен получить 

на это разрешение канцлера. Также, если в вашей локации находится фигурка канцлера 
или другого вассала, вы можете отдать ему или забрать у него (с его разрешения) лиловые 
отряды, перенеся их с одного планшета на другой.

[5.5.1] Вассал может устраивать набеги на канцлера и других вассалов, но с некоторыми 
ограничениями.

Вассала можно изгнать, снова превратив в изгнанника.
[6.7] Владелец «Большого скипетра» может изгнать вассала, отдав ему 5 поддержки. Он 

отдаёт на 1 поддержку меньше, если он верный обету или владеет знаменем народной под-
держки (если и то и другое, то он отдаёт на 2 поддержки меньше). Он отдаёт на 1 под-
держку больше, если изгоняемый вассал — верный обету или владеет знаменем народной 
поддержки (если и то и другое, то он отдаёт на 2 поддержки больше). То есть владелец 
«Большого скипетра» отдаёт от 3 до 7 поддержки.

[6.8] Вассал может изгнать сам себя, отдав владельцу «Большого скипетра» столько под-
держки, сколько у этого вассала суммарно тайн и отрядов на планшете. Вассал не может 
изгнать сам себя, если владеет «Большим скипетром».

EE

Правит 
большинством 
локаций

владеет большим числом 
реликвий и знамён

Верный обету 
главенства

Преемник 
канцлера

Цель 
преемника

жетоН цели

Не читайте эти правила, 
не сыграв раунд.
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баНды
Локациями без отрядов правят банды разбойников — по умолчанию 

нейтральный игрок.
[5.5.1] Вы можете выбирать банды в качестве защитника во время набега.
[5.5.4] Каждая банда в локациях, объявленных целями, добавляет 1 к значению защиты. 

(В правом верхнем углу каждой карты локации изображена 1 банда, но вы можете исполь-
зовать для наглядности входящие в состав игры жетоны банд.)

[5.5.3] Банды применяют все схемы сражений, которыми правят, если только за их ис-
пользование не нужно платить.

схемы сражеНий
Схемы сражений — это способности, действующие при набегах 

и изменяющие некоторые правила.
[7.5.1] Вы можете использовать схему сражения, 

только если правите ею. Неважно, находится ли в её 
локации ваша фигурка или нет.

[7.5.3] Вы можете оплатить стоимость использова-
ния схемы сражения, даже если на её карте уже лежат 
тайны и/или поддержка.

[7.1.2] Чтобы оплатить стоимость способности вне 
своего хода (например, для использования защитной 
схемы сражения), сразу поместите требуемую под-
держку в резерв поддержки той же масти и перевер-
ните требуемые тайны на вашем планшете, не убирая 
их с него. Вы перевернёте их обратно в своей ближай-
шей фазе отдыха.

за́говор
«Заговор» — это ложное видение, которое может разыграть каждый.
[5.1.4.IV] В колоде присутствуют 4 истинных видения с новыми победными целями 

для изгнанников. Также в ней есть 1 ложное видение — «Заговор». Любой игрок, включая 
канцлера и вассала, может разыграть его. Оно позволяет сжечь 1 тайну, чтобы украсть ре-
ликвию или знамя у игрока, фигурка которого находится в вашей локации. При этом у вас 
должны быть хотя бы 2 советника тех же мастей, что у одного или нескольких советников 
этого игрока.

способНости локаций
У каждой локации своя способность.
Перевернув карту локации лицевой стороной вверх, сверьтесь с разделом «Способности 

локаций» в памятке игрока. 
Локации из обучения:
• «Равнины». Дают 1 кубик нападения всякий раз, когда эта локация или  что-либо 

в ней объявляется целью набега.
• «Солончак». В начале вашего хода, если 

ваша фигурка находится в этой ло-
кации, можете забрать из неё 
1 поддержку или тайну.

• «Пустоши». Разыграв кар-
ту раздора в этой локации, 
вы обретёте её реликвию, 
не тратя провиант.

• «Скалистое побережье» 
и «Заросшее побережье». 
Перемещение между этими 
локациями стоит 1 прови-
ант вместо 4.

Схемы сражений отмечены 
символом набега в короне.
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Длинные луки
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зНамя НародНой поддержки
Одно из двух знамён в игре.
Знамёна помогают достичь многих победных целей. 

В первой партии знамя народной поддержки помогает 
достичь цели преемника и «Видения о святилище» — 
владеть большинством реликвий и знамён. Также, владея 
этим знаменем, вы выполняете условие цели «Видения 
о восстании» — владеть знаменем народной поддержки.

Оно позволяет более гибко разыгрывать 
карты.

Всякий раз, когда вы разыгрываете карту в локации, вы можете сначала сбросить карту 
из любой локации вашего региона, а затем разыграть карту в любой локации вашего регио-
на. Эти две локации могут быть разными.

Оно обретается, как реликвия, но откуда угодно и у кого угодно.
[5.4] Для обретения знамени народной поддержки нужно поместить на него больше 

поддержки, чем на нём уже есть. Сделав это, уберите лежавшие на знамени жетоны под-
держки в резервы поддержки: начните с резерва любой масти и последовательно (слева 
направо) перенесите по 1 поддержке в каждый резерв, при необходимости делая круг.

Оно требует от вас постоянного расхода поддержки.
[4.1.1] В вашей фазе подъёма вы должны либо поместить на знамя 1 поддержку, либо 

убрать 1 поддержку со знамени в резерв с наименьшим количеством поддержки. При этом 
на знамени не может стать менее 1 поддержки; если на нём остался последний жетон, вы 
обязаны поместить на знамя 1 поддержку, если она у вас есть. Если знамя перевёрнуто на 
сторону с чернью, в фазе подъёма оно потребует поместить или убрать поддержку дважды. 
Знамя переворачивается на сторону с чернью, если его забирают при набеге или на нём 
накопилось 6 поддержки или более.

зНамя страшНой тайНы
Второе знамя в игре.
Действует так же, как и знамя народной поддерж-

ки, но с ним связано «Видение о вере», а не «Видение 
о восстании».

С ним поиск всегда стоит 2 провианта.
Больше взятых карт видений — выше стоимость поис-

ка в колоде земель, и 4 провианта — это уже ощутимо 
много. Однако знамя страшной тайны фиксирует для вас 
минимальную стоимость (заинтригованные обитатели 
местных земель сами ищут встречи с вами).

Его можно обрести откуда угодно...
[5.4] Для этого нужно поместить на знамя больше 

тайн, чем на нём уже есть. Вы забираете 1 из лежавших 
на нём тайн, а остальные отдаёте прошлому владельцу.

...Если только оно не в безопасности.
Если все карты в локации владельца знамени страшной 

тайны совпадают по масти с его советниками, то знамя 
в безопасности и его нельзя обрести. Знамя в безопасно-
сти и тогда, когда в локации нет карт.

победа в затяжНой войНе
В конце 8-го раунда партия всегда закан-

чивается.
[3.4] На жетоне цели перечислено, в каком поряд-

ке побеждают игроки. Слово «империя» означает, что 
в игре побеждает канцлер или вассал, если этот вассал 
достиг цели преемника.

обратНая стороНа 
жетоНа цели

Победа в игре
Обитатели местных земель 
устали от бесконечной войны

1.  империя, 
верная обету

2. узурпатор

3. ясновидец

4. империя

В локации владельца зна- 
мени находятся 2 карты 

порядка ^o, а в его совете — 
1 советник ^o. Знамя страш-
ной тайны в безопасности. 
Владелец знамени разыгры-
вает карту очага ^h в своей 
локации, и оно уже не в без-

опасности.

страшНая тайНа

R

Если вы берёте карты из коло-
ды земель, тратьте 2 провианта 
(вместо текущей стоимости).

Игроки могут обрести у вас это 
знамя, только если в вашей ло-

кации есть карта, масть которой не сов-
падает ни с одним вашим советником. 
(Можете без ограничений обрести это 
знамя у себя или из общего резерва.)
Новый владелец должен поместить сюда 
больше 2, чем тут есть. Затем он забирает 
одну старую 2, а прошлый владелец — 
оставшиеся старые 2.

@ = 2
здесь

Знамя страшной 
тайны
При захвате: ww отсюда.

2

Мин. 1

S

НародНая поддержка

R

Перед розыгрышем карты в ло-
кации вы можете сбросить 1 оби-
тателя из любой локации вашего 

региона. Вы можете разыграть карту в любой 
локации вашего региона.

Поместите сюда больше 1, чем 
тут есть. Поместите всю старую 1  

в резервы поддержки по одной 1, начав 
с любой масти.

Подъём. Вы должны поместить сюда 1 или 
перенести 1 отсюда в резерв поддержки 
с наименьшим числом 1. Затем, если на этом 
знамени не менее шести 1, переверните его.

@ = 1
здесь

Знамя народной 
поддержки
При захвате: переверните 
и qq отсюда.

1

Мин. 1

S
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опросы о правилах
Не переживайте по поводу ошибок в первой партии. «Обет» — глубо-

кая и сложная игра, поэтому вы наверняка что-то сделаете не так. Если ваша 
игровая группа не против, то просто поступайте так, как вам кажется правильным, а уже 
после партии уточняйте все неясности.

Если вы ищете исчерпывающий ответ по тому или иному вопросу, обратитесь 
к «Своду законов».

• Компоненты игры описаны в разделе «Основные компоненты» (с. 4).
• Действия описаны в разделах «Главные действия» (с. 6—7) и «Побочные действия» (с. 8).
• Игровые термины описаны в разделе «Глоссарий» (с. 11).
Если вам нужно быстро освежить память или убедиться, что вы ничего не упу-

стили, прочтите раздел «Тонкости £Обета“» в конце этого буклета.
Если вас интересуют способности локаций или общие сведения о картах, посмо-

трите памятку игрока.
Если вы так и не нашли ответ на вопрос, проверьте дополнительные материалы об игре 

на сайте crowdgames.ru/collection/obet.

онец первой партии
Закончив партию, не спешите собирать игру. Вы вот-вот составите свою 

первую хронику, которая сохранит игровой мир для следующей партии.

Распакуйте пачку карт архива. Поместите 8 картонных разделите-
лей в маленькое отделение коробки. Поместите 6 карт строений в сек-
ции соответствующих мастей. Перемешайте по отдельности 6 стопок 
карт каждой масти и поместите их в секции соответствующих мастей. 
Эта часть коробки называется архивом.

Возьмите лист хроники, откройте раздел «Составление хроники» в «Своде законов» (с. 10) 
и следуйте его указаниям.

BB
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ледующие партии
Чтобы подготовиться к любой партии после первой, обратитесь к «Своду законов» 

(с. 2). Некоторые этапы будут отличаться от подготовки к первой партии. Вот самые 
важные отличия:

• Игроки могут начать партию вассалами, если 
в конце прошлой партии их планшеты лежали 
стороной с вассалом вверх. Вассалы не получают 
реликвию при подготовке к игре.

• Изгнанники и вассалы выбирают началь-
ные локации для своих фигурок. Канцлер 
помещает фигурку в верхнюю локацию столи-
цы, а остальные игроки — в любые локации, 
лежащие лицевой стороной вверх.

• Игроки выбирают советников. Каждый 
игрок берёт 3 карты с низа колоды земель, 
помещает 1 из них в совет лицевой стороной 
вниз и сбрасывает 2 оставшиеся карты, как при 
поиске в колоде.

• В начале партии в стопках сброса лежит 
по 1 дополнительной карте. Помимо карт, 
сброшенных так, как описано выше, каждая стоп-
ка сброса начинает партию с 1 дополнительной 
картой из-под низа колоды земель.

• Канцлер может начать партию со знаменем. 
При игре с жетоном цели «Верный обету мудрости» 
канцлер забирает знамя страшной тайны. При игре 
с жетоном цели «Верный обету служения» канцлер 
забирает знамя народной поддержки.

• Имперские отряды начинают игру в определённых 
локациях. 2 лиловых отряда займут верхнюю локацию 
столицы, а ещё по 1 отряду — каждую другую лежащую 
лицевой стороной вверх локацию, где есть хотя бы 1 оби-
татель или целое строение. Разрушенные строения не учи-

тываются, но у вас их и не будет как 
минимум до 3-й партии.

На планшетах участников есть симво-
лы рядом со звездой. Они подсказыва-
ют, сколько отрядов, поддержки и тайн 
получают игроки в начале партии.

Звезда также отмечает некоторые 
места на планшетах и поле, подсказы-
вая, где в начале партии находятся раз-
личные маркеры и компоненты, как 
обновить колоду земель, а также напо-
миная, что стопки сброса начинают игру 
с дополнительной картой.

CC
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Открытое видение
Вы побеждаете, если выложили видение на клетку 
«Открытое видение» и достигли его цели к нача-
лу вашего хода или к концу 8-го раунда.

12

3

П
р
ов

и
ан

т
Депортация
Перенесите фигурку, 
сожгите половину 1.Изгнанник

Вы побеждаете, если вы узурпатор в начале вашего хода 
или в конце 8-го раунда.

С
ов

ет
н
и
к
и

9+ 8—4 3—0

Подъём. Проверьте народную поддержку, если владеете ею. Проверьте, 
побеждаете ли вы как узурпатор или ясновидец. Затем, если у вас есть 
титул, переверните его на сторону с узурпатором.

Действия. Тратьте провиант и выполняйте действия.

S

Поиск
2—4 провианта

Возьмите 3 карты из колоды или сброса вашего 
региона. Разыграйте 1 карту в вашей локации 
(заберите 1) или в совете и сбросьте остальные.

M

Созыв
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 1. Получите 2 отряда.

I

Торговля
1 провиант

На пустую карту в вашей локации…
Поместите 2. Получите 1 + 1 за каждого со-
ветника той же масти.
— или —
Поместите 11. Получите 2 за каждого совет-
ника той же масти.

R

Обретение
1 провиант

Выберите 1 реликвию в вашей локации, народную 
поддержку или страшную тайну. Оплатите стои-
мость и заберите её.

C

Набег
2 провианта

Выберите врага в вашей локации, чтобы попытать-
ся забрать его локации, знамёна, реликвии и/или 
депортировать его фигурку и сжечь половину 1.

T

Перемеще-
ние
1—4 провианта

Перенесите фигурку из вашей локации в другую. 
Переверните новую локацию, если она лежит ли-
цевой стороной вниз.

Побочные 
действия
0 провианта

Разыграйте или сбросьте советника, лежащего 
лицевой стороной вниз. Примените способность 
«Действие». Посмотрите реликвии в вашей ло-
кации. Перенесите отряды между планшетом 
и вашей локацией, если правите ею.

Отдых. Верните всю 1 с карт в резервы поддержки тех же мастей. 
Верните все 2 с карт на планшет. Переверните 2, лежащие лицевой 
стороной вниз. Пополните провиант в соответствии с отрядами в резерве 
и учтите непотраченный провиант.
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овместные договорённости
«Обет» — это игра, в которой вершится история. И вы можете рассказать свою 

историю так, как вам хочется. Чтобы «Обет» оставался интересным для всех, дого-
воритесь, как в него играть.

Первый и самый важный вопрос — постоянство группы игроков. Будете ли вы играть 
в «Обет» той же компанией, что сегодня, или станете каждый раз привлекать новых участ-
ников? В «Обете» можно и то и другое. Узнайте также у остальных, хотят ли они всегда 
играть за каких-то определённых изгнанников/вассалов. Возможно, вам придётся пойти 
друг другу на уступки при игре вшестером, ведь таких планшетов только пять.

Почти все остальные вопросы касаются открытости информации. Пусть в «Своде зако-
нов» и рассказано о том, какая информация считается общедоступной, а какая — секретной 
(с. 11), мы оставляем за вами право самостоятельно решать, как быть в неописанных случаях. 
Рассмотрим некоторые примеры.

Демонстрация карт. Если игрок выбрал действие поиска и взял карты, может ли он 
показать их другим? Если да, то всем или кому-то одному?

Обычно мы не разрешаем показывать взятые карты, кроме тех случаев, когда но-
вичку требуется помощь. Это может сильно замедлить партию. Но если ваша группа 
не против кропотливого планирования и разделения на фракции, то вперёд.

Перебор. Если игрок взял карту после получения видения или случайно взял лишние 
карты, должен ли он вернуть их обратно, никому не показывая? Или их нужно показать? 
Стоит ли убрать их под низ колоды или стопки сброса или лучше вернуть на место?

Обычно мы просто советуем игрокам вернуть карты туда, где они были. Со всеми 
случается. Интереснее всего, когда видения до последнего остаются тайной, поэтому 
мы не советуем игрокам показывать, что за видения они взяли.

Сброшенные карты. Допустим, игрок сбрасывает карту и хочет запомнить, где она 
находится. Может ли он это записать? Стоит ли ему ждать честного ответа на вопрос: 
«Кто-нибудь помнит, это то самое видение, которое я сбросил два хода назад?»

Обычно мы не ведём записей и советуем не особенно забивать голову отслеживани-
ем карт (кроме разве что видений, да и то не всегда).

Колода земель. Соотношение мастей в колоде земель заметно влияет на стратегию. На-
пример, больше кочевья — проще перемещения. Этот вопрос особенно важен, если в игру 
вливаются новые участники. Испортит ли им впечатление нехватка такого рода информации, 
не составляющей тайны для тех, кто уже давно в игре? Или, напротив, им будет интересно 
самим постигать загадки местных земель? Если игровая группа привыкла биться до послед-
него, не будет ли правильным изучать карты в колоде земель после составления хроники?

Обычно мы не изучаем состав колоды земель, но считаем, сколько карт каждой 
масти попадает в колоду и исчезает из неё во время составления хроники. Если к игре 
присоединяется новый участник, мы спрашиваем его, как много он хочет узнать.

Переигрывание действий. Во время хода игрок может 
захотеть отменить выполненное действие или даже на-
чать ход заново. Можно ли переигрывать? Если 
да, то до какого момента?

Обычно мы разрешаем людям переиг-
рать столько, сколько они хотят, если 
только это не займёт много времени. 
Однако мы не разрешаем переигры-
вать, если участник совершил пере-
мещение в локацию, лежащую лицевой 
стороной вниз, посмотрел карту ре-
ликвии или увяз в набеге настолько, 
что его противник применил схемы 
сражений. В общем случае, если игрок 
получил  какую-то новую информа-
цию, он не должен возвращаться 
к моменту, когда не владел ею.
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онкости «Обета»
взятие, розыгрыш и сброс карт

Возьмите 3 карты, если только... Возьмите 3 карты из стопки сброса вашего региона 
или из колоды земель. Остановитесь, если взяли видение из колоды земель или карт не оста-
лось. Не останавливайтесь, если взяли видение из стопки сброса!

Разыгрывая карту, проверьте её ограничение. Если под мастью карты есть символ 
дерева ̂c, её можно разыграть лишь в локации, а если символ персонажа ̂s, то лишь в со-
вете. Только изгнанники разыгрывают истинные видения лицевой стороной вверх, но кто 
угодно может разыграть «Заговор».

Вы всегда можете разыграть карту в совете лицевой стороной вниз. Неважно, есть ли 
на ней символ ĉ. Неважно, видение ли это и канцлер ли вы. Вы всегда можете разыграть 
советника лицевой стороной вниз!

Сбрасывайте карты лицевой стороной вниз. В большинстве игр стопки сброса лежат 
лицевой стороной вверх, но не в «Обете».

Сбрасывайте карты в следующий регион. Карты из столицы всегда сбрасываются 
на верх стопки сброса провинций. Карты из провинций — на верх стопки сброса окраин. 
Карты с окраин — на верх стопки сброса столицы. Не сбрасывайте карту в стопку её ре-
гиона!

использоваНие карт
Вы можете применять способности карт в вашей локации и всех карт, которыми 

правите — как у вас в совете, так и в других локациях. Однако для торговли и созыва вам 
доступны карты только из вашей локации (локации с вашей фигуркой), а не из локаций, 
которыми вы правите. В общем случае можно сказать, что, выполняя главные действия, вы 
проводите их в локации с вашей фигуркой.

Вы не можете оплатить способность карты, если на ней уже лежат жетоны под-
держки и/или тайн. Аналогично вы не можете выполнить действие торговли или созыва 
на карте, где уже есть поддержка и/или тайны.

Схемы сражений — исключение из этих правил. Вы можете воспользоваться схемой 
сражения, только если правите ею (неважно, находитесь ли вы в её локации). Также вы 
можете поместить на схему сражения поддержку и тайны, даже если на ней уже лежат под-
держка и тайны (хотя вы по-прежнему не можете торговать и созывать отряды на ней).

ваши советНики
У вас нет руки карт. Вместо этого у вас есть совет, вмещающий до 3 карт. Если хотите, 

считайте лежащих лицевой стороной вниз советников картами в руке. Перевернув совет-
ника, лежащего лицевой стороной вниз, делайте то же, что и в конце действия поиска: 
разыграйте его лицевой стороной вверх или сбросьте.

По умолчанию нельзя сбросить советника, лежащего лицевой стороной вверх. 
Разыграв советника лицевой стороной вверх, вы уже не сможете просто так от него изба-
виться. Вы получите возможность сбросить его, когда у вас будут 3 советника и вы захотите 
разыграть 4-го или когда игра прямо предпишет это.

Набеги
Парочка нюансов. Вы можете объявить целями любые локации защитника, а не только 

вашу локацию. Число отрядов защитника добавляется непосредственно к значению защиты, 
а не увеличивает количество его кубиков защиты!

Локациями без отрядов правят банды. В общем случае считайте банды отдельным 
игроком. Можете выбрать их защитником и объявить целями любые локации, которыми 
они правят. Банды используют все схемы сражений, которыми правят, если за них не нужно 
платить. Банды не соревнуются с игроками в достижении победных целей.

Без набега вы не можете поместить отряды в локации без отрядов. Этими локация-
ми правят банды. Чтобы установить своё правление над такой локацией, вам нужно устроить 
набег, объявить её целью и стать триумфатором. Если вы правите локацией и ваша фигурка 
находится в ней, вы можете забрать из неё или добавить в неё отряды, но не можете забрать 
из локации последний отряд.
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